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Aufgaben des Wettkampfpersonals
m
Spielbetrieb des BEV
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Bankpersonal / Off-Ice-Officials

e Das Regelbuch der IIHF schreibt die notwendige Besetzung
des Bankpersonals vor.

e Als Bankpersonal (OlO) sind vorgeschrieben:

- Punktrichter
- Spielzeitnehmer
- Stadionsprecher

- Strafbankbetreuer

 Diese Personen sind Off-Ice-Officials im Sinne der
lIHF Regeln.
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Bankpersonal / Off-Ice-Officials

Im Idealfall werden die unterschiedlichen Aufgaben von
mehreren Personen wahrgenommen.

Die Spielordnung des DEB schreibt als Mindestalter fir
Mitglieder des Bankpersonals 16 Jahre vor.
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Aufgaben des Punktrichters

Vor Spielbeginn

« Erstellung des Spielberichtes

« Vorlage des Spielberichtes mit den not-
wendigen Unterschriften, der Spielerpasse
und der Mannschaftsmeldungen bei den
Schiedsrichtern
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Aufgaben des Punktrichters

Wahrend des Spieles

e FiUhrung des Spielberichtes und Eintragung von
erzielten Toren mit Nummern des Torschiitzen
und der Assistenten

e Ausgesprochene Strafen

e Verhangte Penaltys

e Torhiterwechsel

e Auszeit (Time-Out)
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Aufgaben des Punktrichters

Nach dem Spiel

e Legt den Schiedsrichtern den fertigen Spielbericht
zur Unterschrift und Kontrolle vor
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Aufgaben des Punktrichters

Der Punktrichter hat darauf zu achten, dass

* Alle Eintragungen korrekt ausgefiihrt werden

e Die Strafzeiten korrekt verbiifdt werden

* Die Spielzeituhr korrekt gefuhrt wird

Er hat die Schiedsrichter zu informieren, wenn
* Unregelmaligkeiten erkennbar werden

* Ein Spieler im Spiel seine 2. Grol3e Strafe
erhalten hat.

#WIRSINDEISSPORT



Aufgaben des Spielzeitnehmers

Der Spielzeitnehmer ist fur folgende Punkte verantwortlich:

Start- und Endzeit jedes Spieldrittels

15 Minuten Pause zwischen den Spieldritteln
Aktuelle Spielzeit wahrend des Spieles
Beginn und Ende aller Strafen

Beginn und Ende der Auszeit (Time-Out)
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Aufgaben des Spielzeitnehmers

Verfligt das Stadion Uber kein automatisches Signalhorn /

Sirene so signalisiert der Spielzeitnehmer mit einem geeigneten
Signalgeber das Ende eines Drittels.

Der Spielzeitnehmer informiert die Offiziellen beider
Mannschaften sowie den Schiedsrichtern 3 Minuten vor
Beginn des 2. und 3. Drittels.
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Aufgaben des Stadionsprechers

Der Stadionsprecher ubernimmt folgende Informationen uber
die Lautsprecheranlage:

Mannschaftsaufstellungen

sowie folgende Pflichtdurchsagen

Torschitzen und Assistenten

Strafen

Ende von Strafzeiten

Drittelergebnisse

letzte Spielminute vor Ende des 1. und 2. Drittels

die letzten beiden Spielminuten des Spiels
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Aufgaben des Stadionsprechers

Er hat sich absolut fair in seinen Ansagen zu verhalten

Musikeinspielungen wahrend des Spielverlaufes und bei
Auszeiten sind nicht erlaubt.
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Aufgaben der Strafbankbetreuer

Der Strafbankbetreuer ist fur folgende Punkte verantwortlich:

Erteilung einer Auskunft Gber die Dauer der restlichen
Strafzeit, wenn ein Spieler dies wiinscht

Rechtzeitige Rickkehr eines Spielers auf das Eis nach
VerbluflRung seiner Strafe

Information des Punktrichters falls ein Spieler zu frih
die Strafbank verlassen hat
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Der Spielbericht
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Digitaler Spielbericht

In allen Bayerliga-Ligen (Senioren, Nachwuchs) sowie
Landesliga-Ligen (Senioren, Nachwuchs) wird in der Saison
2024 / 2025 der Digitale Spielbericht (egreep-Programm)
eingefuhrt.

Die Aufgaben der Punkterichter ist aber der gleiche wie
beim schriftlichen Spielbericht.

Die Schulungen fir die Vereine fanden schon statt.
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Der Spielbericht

Der Spielbericht gibt Auskunft Gber alle erforderlichen

Angaben und Vorkommnisse eines Spieles. Er ist ein
offizielles Dokument und wird im Zweifelsfall als

Beweismittel herangezogen.

Er darf an Medien nur zur statistischen Auswertung weiter
gegeben werden, nicht jedoch zur Veroffentlichung.

Zusatzmeldungen durfen auf keinen Fall weiter gegeben
oder veroffentlicht werden.

Die korrekte Ausfertigung ist unerlasslich.



Der Spielbericht

#WIRSINDEISSPOR

1

Fillen Sie daher alle erforderlichen Angaben gut
leserlich aus.

Schreiben Sie in Druckbuchstaben oder mit Maschinenschrift

Halten Sie fur alle Falle Zusatzmeldungen bereit (einfach).

Nach Spielende ist der Heimverein verpflichtet, nach Kontrolle
der Schiedsrichter eine Kopie fur die Gastmannschaft sowie fur
den Eigenbedarf zu fertigen. An der Einsendepflicht durch die
Schiedsrichter andert sich nichts.



Der Spielbericht

e Zur Ausfertigung des Spielberichtes bendtigen Sie die
Spielerpasse sowie die Mannschaftsaufstellungen beider

Mannschaften

* Beginnen Sie rechtzeitig mit der Ausfertigung, damit Sie
den Spielbericht zeitgerecht, mind. 45 Minuten vor
Spielbeginn, den Schiedsrichtern tGbergeben konnen.
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ie Mannschaftsaufste

! MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG
!W’ gemaB Ziffer 3.3.4.1 der Durchfiihrungsbestimmungen BEV

verein mannschaft

Position Ruscken-hr. Name, Vorname: Pass -Nr. Geburtsdstum
(A7

Funktion MName, Vorname

Trainer

Co-Trainer
Team-Offizielle
Team-Offizielle
Team-Offizielle
Team-Offizielle
Team-Offizielle
Team-Offizielle

Eine Kopie der Trainer-/Fachil i ist

Narme / Vorname (in Bodkachr Y] Urens (A/B/0sNr) sait wann 7

fin Bocks cheif) Unterschrift
Unterschnift der Scheedsnichter
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Die Mannschaftsaufstellung

* Die Mannschaftsfuhrer sind verpflichtet dem offiziellen
Punkterichter jeweils 1 Stunde vor Spielbeginn samtliche
Spielerpasse der teilnehmenden Spieler zusammen mit der
Mannschaftsaufstellung zu Gbergeben.

* Die Mannschaftsaufstellung bedarf der Schriftform und
muss folgende Voraussetzungen erfullen:

Druckbuchstaben oder Maschinenschrift
Verein / Mannschaft

Spielpaarung

Vor- und Zuname der Spieler

Geburtsdatum der Spieler
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Die Mannschaftsaufstellung

Passnummer

Trikotnummer

Spielposition (T-V-S)

Unterschrift des Mannschaftsfihrers
Datum des Spieltages

Namen des Trainers, Co-Trainer, Betreuer,
MannschaftsfUhrer und samtliche Team-Offizielle,
die auf der Bank sind (max. 8 Personen).

Anhand dieser Liste fertigt der Punkterichter den Spielbericht aus.
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Die Mannschaftsaufstellung

Wird keine Mannschaftsaufstellung vorgelegt, kann sich kein
Verein darauf berufen, dass die Eintragung eines Spielers

eventuell vergessen wurde.

Die Mannschaftsaufstellung wird von den Schiedsrichtern
mit den Eintragungen im Spielbericht verglichen.

Werden Erganzungen / Anderungen vorgenommen, miissen
diese vom Mannschaftsfliihrer abgezeichnet werden.
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Die Mannschaftsaufstellung

Mannschaftsmeldung

Schﬁler-Bayernliga 2023/2024

veren: ___ EVLANDSHUT
Spielpaarung: Cols | SERIRESE

Datum AL R 13 Wil

Tl . Name Vorname [ "Puse Neii]. arvgang
o |Leister [Maximilian 506089 | 2009 ‘
itz————|—506563 2010 | (s
I 31 HE)’?er Bastian 506565 {‘ 2010 \
g Hanna 504165 2008— (- |
Corosh ,C" [pmytro 403138 | 2009 {
[ Ben 508488——2040—| L \
o 504733 ‘W\M‘ |
Zahl Liam-Elias 505821 \ 2009
Beck Michael 509030 2010 \
Marschoun Nico 507724 2010
tindisch i so7s91 | 2011 \ \
Haak 507446 2040—\U- |
] i \ \
Bittet Vitus 506012 2010\l |
‘ Maier Quentin 505227 2009
i i Kaito 401409 2010— (L
Heinitz Alexander 506452 2010
Fim 506560 2040—| (I
P tuis————506555 2010—| k-
Petermaier Georg 507592 2010
Stiebet Jannik 506564 2016— (/-
Eller Leopold 505356 2009
Bakesi A Daniel 506041 2009
Haak imiti 507147 2010—| L
|Philippi- 154060 ——20t0—| L
Riedel A" |Lennard 507629 | 2009
Stuhlberger Anton 505657 2009
Bruckmeier Tobias 507266 2010 0.,
5 T + touis
g ~ 0 3440|2044
spu| [siche a L EaEd o
S+ o ; bl w
=S-1=g Zi Tt David 507632
Sli22 Haschberger Louis 507630 2011
HC [Steiger Ewald 2:;2::
AC |Meier Markus 2
Giindisch Ulrike Teamer
F ier Marion
Shymanskyy Vasyl _ |Betreuer
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Spielpaarung, Datum

Position

Trikot-Nr.
Name, Vorname

Pass Nr.

Geburtsdatum

Datum und Unterschrift

Trainer, Co-Trainer,
Mannschaftsfuhrer, Betreuer

Korrekturen sind abzuzeichnen !
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Eintragungen im Spielbericht

Nehmen Sie folgende Eintragungen im Kopfbereich vor:
LEV: Bayern
Kreuzen Sie an um welche Art von Spiel es sich handelt

Meisterschaftsspiel
Freundschaftsspiel
Landerauswahlspiel
Pokalspiel

Ferner ist die Altersklasse anzukreuzen

SEN/FR/U20/U17 /U15/U13 /U1l
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Eintragungen im Spielbericht

Tragen Sie die Spielklasse ein

Klasse: z. B. Landesliga Gruppe 1

Weitere Eintragungen

Veranstalter (ist der Heimatverein (z. B. EHC Puckdorf)
Ort: Wo findet das Spiel statt (z. B. Puckdorf)

Datum: Tag der Spielaustragung

Beginn: Uhrzeit des Spielbeginns
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Eintragungen im Spielbericht

Markieren Sie unter ,Uhr lauft” ob die Stadionuhr
vorwarts oder ruckwarts lauft und ob eventuell eine
,Zusatzmeldung” erstellt wurde.

IIHF Regelbuch:
Die Uhr muss riickwarts laufen

Wenn die Uhr rickwarts lauft, Gbernehmen die
Punktrichter die Zeit von der Uhr — mit Angabe vom
Drittel - und tragt diese in den Spielbericht ein.
lhr kbnnt aber auch von ,,0:00 bis 60:00“ eintragen.
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Eintragungen im Spielbericht

Tragen Sie die Namen des Wettkampfpersonals in
Druckbuchstaben ein und lassen Sie diese Personen
dahinter unterschreiben

Arzt oder Sanitatsdienst
(Siehe BEV Durchfiihrungsbestimmungen)

Spielzeitnehmer
Punktrichter

Strafbankbetreuer
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Eintragungen im Spielbericht

EINGANG ‘\,
DEUTSCHER EISHOCKEY BUND SPIELBERICHT |LEV  B4YEQu it ~
e s I e e A ™ e AT
Xsen| m| uml uw| us) ws| un f:':“r'r: NCUn AW 1. Dritel Ut IuR mﬁﬂ.sﬁrﬁc‘miﬂs
e BAYERNL 1GA swamank. | COMWATE 2 Difted - e Q:‘;M
e | ASV PUCK == | moSchlen 3. Dt P
o | WINTER HAUSEV  [rumrow | (£ DEL Sy el P
Pabem AU, 63,2073 Beom AY: 00 | . Endstand crirea MO ik g
Zeitpunikt der ToTEaE N Spiek :; [r——— f mz
Splelberichisvorlage i Stwaf- ;3 Faklamisren < Shorfmnd 2
e N manutsn 15 Chockvenbinn | GvE Game wiaming Ehc
Schieds- Litdsrwichlar D=z, € Spiehersdguring ET Elgeniorid.gep Tean)
richtes |- = ot s AN Bt
s r—— or——— P — M Siockecting Eiz 10 nst_ Spivhr
Spielkategorie Meisterschaftsspiel / Freundschaftsspiel / Ldnderauswahl / Pokalspiel
Altersklasse Senioren / Frauen /U20 /U17 /U15 /U13 / U11
Klasse Liga / Spielgruppe / Meldeklasse
Veranstalter Heimverein / Turnierausrichter
Ort Spielort
Datum & Uhrzeit gemdf3 der Spielansetzung !
Wettkampfpersonal Arzt, Sani / Spielzeitnehmer / Strafbankbetreuer / Punktezdihler
Uhr l4uft vorwidrts / riickwdrts
Zusatzmeldung wenn benétigt
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Eintragungen im Spielbericht

Jeder Spielbericht ist von den Trainern und
Mannschaftsfihrern vor Spielbeginn zu unterzeichnen

Als Trainer und / oder Mannschaftsfihrer darf kein auf dem
Spielbericht aufgeflihrter Spieler unterschreiben.

Diese beiden Personen mussen fur die Schiedsrichter immer
ansprechbar sein.

Trainer mussen neben ihrer Unterschrift ihre Trainer-
Lizenznummer einfligen.



Eintragung der Mannschaftsaufstellung
im Spielbericht

\

Die Spieler sind in folgender Reihenfolge einzutragen:

TorhUter

Verteidiger

Sturmer

Wenn eine Mannschaft 2 Torhiter auf den Spielbericht
stehen hat, dann muss der Torhuter angekreuzt sein, der das
Spiel anfangt.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im Spielbericht

In der Spalte ,,Position” tragen Sie bitte
Jd¢— V“—oder ,S” ein.

In der Spalte ,,Dress-Nr.” ist die Rlickennummer des
Spielers einzutragen, mit der er das Spiel bestreitet.

Bei Benutzung eines Trikots mit einer anderen
Riuckennummer ist die der Spielberichtsprifstelle gemeldete
Nummer in Klammern VOR den Familiennamen des Spielers

ZU setzen.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im Spielbericht

In der Spalte ,Name, Vorname” sind in der Reihenfolge
Familienname und dann Vorname einzutragen.

Die Pass-Nummern der Spieler tragen Sie in die Spalte
,Pal-Nr.” ein.

Der Kapitan ,,C” und die Assistenten ,,A” sind hinter dem
Spielernamen zu benennen.

Tragen Sie das Datum der Werbegenehmigung fir
Ausrustungsgegenstande und Eiswerbung ein, sofern
entsprechende Genehmigungen vorgelegt werden

#WIRSINDEISSPORT



Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im Spielbericht

Kann ein Spielerpass nicht vorgelegt werden, so ist der Spieler
dennoch spielberechtigt. Unter Pass-Nr. ist ein ,, X“
einzutragen.

Aullerdem ist eine Zusatzmeldung zu erstellen.

Diese Zusatzmeldung ist den Schiedsrichtern mit den
Unterschriften beider Mannschaftsfihrer dem Spielbericht

vor dem Spiel vorzulegen.

#WIRSINDEISSPORT



Die Zusatzmeldung vor dem Spiel

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V. N\

Zusstzmeldung zum Spielbericht vom 01.10:2006

Heimmanns chaft A5V Puck Gastmanns chaft E SV Scheibe
[] Frotest [ ] Mangsihafier Flatzaufoau
D Matchstrafe D Flatzdizziplin

Spieldeuerdisziplinarstrafe D Zus chauerauss chreitungen

Fehlende Spiskerpésse E:;d:::m“"ﬂ“““m““b“ }:@ FEhlende SpiE|erpésse

Gegen: Spigler geb. am Fal-Mr. Werein

Name, Vorname geb. am

Winter, Hans 18.02.1984 A5V Puck

Pass Nr. Verein

Begrondung: Der og. Spieler st laut Art. 53 SPO for den ASY Pude spislberechiigt und
hat sich mit seinem Personalauswsis mit der Nummer 818834033 susgewiesen.

Begrindung:

O.g. Spieler ist nach Artikel 53 SpO

It. Mannschaftsfiihrer (Name)
spielberechtig und hat sich mit

g 0 e s g e g e oe Lichtbildausweis / Fiihrerschein

s ausgewiesen

Uniepchrit Schiedsichie nLin Enrichter

Unte s chri® Mamscrafs Ther

Helmmannschalt G3simannscha
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Die Zusatzmeldung

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V. erstelit von \
§ Zusatzmeldung zum Spielbericht vom
g Heimmannschaft G
E Ell Protest EIJ Platzdiscipin <
Matchstrafe Zuschaverausschrefungen *
2 O Spiekdaerispinasiak O Nichtbeachtung Rauchverbot adba
[ Mangeihafter Platzaufbau N Q(\
\9)
Gegen: Spiier 'Qeb. am PassNr. Verein @L
0o
oWV
ol
LA
_Ael Y
Begrindung: ’\\v\
— .\"‘ \ v}
2 ‘n‘%
\¢U‘ =
2
2055
O
Diemlapred’tendeKopiede(thungisltvmden" hiedsrichtern / Linienrichtern mit dem Spielbericht und
Der Verein kann sich innerhalb von 2 Kalendertagen dazu bei der BEV-Geschifisstelle schriftiich per Fax oder e-
nai dullem.
Zur Kenninis:
TR O Pt
Hemmannschaft Gastrmannschaft
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Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im Spielbericht

\

In Freundschaftsspielen dirfen Gastspieler eingesetzt werden,
sofern eine nationale oder internationale Gastspielgenehmigung

vorgelegt wird. Diese Genehmigung bitte den Schiedsrichter mit
dem Spielbericht vorlegen.

Im Spielbericht ist anstelle der Pass-Nr. ein ,G” einzutragen.

Es muss keine Zusatzmeldung erstellt werden.
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Eintragung der Mannschaftsaufstellung
im Spielbericht

ESC River Rats Geretsriad o.V. | Postiach 0780 | $2538 Geretsried
HC Landsberg Riverkings
Hungerbachweg 1

86899 Landsberg am Lec

Gastspielgenehmigung

Sehr geehrte Damen und Herren,

hiermit erteilt der ESC River Rats Geretsried e.V. dem Spieler *in Jonathan Spangler .
geboren am 27.07.201¢ mit der Passnummer 51300

gegen ESC srind am 14.00202¢

fir das Spiel
eine Gastspielgenehmigung.

Wi B8

RESPY 69578 Ceetsrea
‘ ﬁ%ﬁ#@amw
c-g¥algred de

5C River Rats Geretsried e.V. Sparkasse Bad Tol:-Wolfratshausen LVorstand: Markus Janka
ahnstraBe 25 | 82538 Geretsried IBAN: DES1 7005 4306 0055 7055 60 2Vorstand: NN

“elefon: 08171 - 63990 - 00 | Fax: 08171-639-09  BIC: BYLADEMIWOR Vorstand Finanzen:  Stefan Heind
vww.esc-geretsried.de | info@esc-geretsried.de AG: MOnchen VR-Nr. 200287 | UST-IDNR.: DE248722278  Vorstand Nachwuchs: Klaus Heininge:
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Ankreuzen,

welcher TW

anfangt

Werbung

#WIRSINDEISSPOR

Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im Spielbericht

HEIMMANN SCHAFT

Urpersomil

ASY Puck TraherUnerT -,
it NAME, VORNAME U
= 1 WMaier, Karl 1843
9 Braun, Jens 11673
Vi 41 i Back Chrstian 11356
20 i Bauer Wiliried 17566
21 (i (7)Fuchs, Kiaus 17802
28 T Hogl, Michasl 3021
39 Sommer, Bernl{'a 5182
S . 3 i Blank Karl _ =~ 3128
6 & _winter, Han€ ") ¥
17 (12 )ecnt Paul 2312
2 33 | Fur, Timo 3231
E‘ 49 | Lang, Klaus 56551
3 55 Breit, Arno 4007
- 64 Hoch, Johannes B171
. 69 | Tief Michael 42420
4 71 | Durst Heinrich 2822
E 74 (7 Hunger, Klays. 83a7
£ 21 ~Ailch, Josei(a") 4004
s 85 | Honig, Jirgen 11245
£
-
Arzamide Soisar 18 Gezamt

!

Anzahl der

Spieler

max. 20 + 2

F—— Trainer-Lizenz Nr.
v" Position
v Dress Nr., ggf. gemeldete Nr. (

v Name, Vorname

v" Pass Nr.

Amt innerhalb der
Mannschaft

\
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Der Spielbericht vor dem Spiel
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DEUTSCHER EISHO CKEY BUND SPIELBERICHT LEV Eayem ] .
::.'H - |“"| | v | e [ e - TUEATDN EOUNG .
o | am

= = v Spielberichtskopf

il ]

ELEOH DA FRICHT
T = |} F

= i — v" Beide Mannschaftsaufstellungen

v" Unterschrift der Trainer

v" Unterschrift der Mannschaftfihrer

! v Unterschrift des Sanitaters / Arztes !

g

5

|

H

H4
L

[}

§ s Erst jetzt dirfen die beiden Mannschaften
FEE zum Warm-Up auf das Eis.
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Diese Ausfuhrungen sind im Artikel 47

(Wettkampf-Formalitaten)
der Spielordnung des DEB geregelt bzw. durch
die Durchfuhrungsbestimmungen des

Bayerischen Eissport-Verbandes festgelegt.

Die aktuelle DEB Spielordnung ist auf der Homepage des
Deutschen Eishockey-Bundes (www.deb-online.de)
downloadbar.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Toren und Assistenten

Eintragungen konnen nur nach Ansage durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden.

Notieren Sie die Ansagen vorab auf einem Schmierblock

Die Eintragungen erfolgen fir Heim- und Gastverein in den
Spalten Tore / Beihilfen getrennt.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

\~w.
Eintragung von Toren und Assistenten A\ Do

In der Spalte ,,Dr.” tragen Sie je nach dem in welchem Drittel
ein Tor fiel die Ziffern 1, 2 oder 3 ein.

In der Spalte ,, Tor” zahlen Sie mit 1 beginnend die Anzahl der
erzielten Tore auf.

In der Spalte ,,Zeit” ist die zum Zeitpunkt des erzielten Treffers
auf der Uhr angezeigte Zeit einzutragen.

In der Spalte ,, Torsch” ist die RUckennummer des durch den
Schiedsrichter angesagten Torschitzen einzutragen.

#WIRSINDEISSPOR
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Toren und Assistenten

[TORE-GEIHILFEN PENALTY: P 1. Ass.

Dr. | Tor Zeil Torsch] 1. Ass. | 2. Ass.| GS

In die Spalten ,, 1. Ass” und / bzw. ,,2. Ass” tragen Sie die durch
den Schiedsrichter angesagten Rickennummern der Assistenten
ein.

Das Tor in der Verlangerung wird wie folgt eingetragen:

,pr. - V“ Tor"“ —das entscheidende Tor

LZeit”- | Zeit von der Uhr; ,Torsch, 1. Ass, 2. Ass”“
(werden von den Schiedsrichtern genannt)

\

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

\~w.
Eintragung von Toren und Assistenten A\ Do

TORE BEIHILFEN PEMALTY. P 1. ASS. |
Dr. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass. | 2. Ass.| G5

Das Tor im Penaltyschiessen wird wie folgt eingetragen:

,Dr. - P“ Tor“—das entscheidende Tor

,Zeit“- 60:00 / 65:00 / 0:00; , Torsch“
(Ubertrag vom Penaltybogen)

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles
Eintragung eines Penalty \W

Wird ein Penalty verwandelt, so wird der Schiitze mit seiner
Rickennummer unter , Torsch” eingetragen.

Als Assistent wird unter ,, 1. Ass” ein ,P“ notiert. Bei der
Summierung der Assists wird ein solcher Assist jedoch nicht
mitgezahlt.

Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass. [GS
1/1/03:00 17 | P - |P

#WIRSINDEISSPORT
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung eines Penalty

Wird der Penalty nicht verwandelt, erfolgt der Eintrag
unter dem Feld Strafen bei R.V mit einem ,,P“ der

Mannschaft gegen die der Penalty ausgesprochen
wurde. Ferner ist die Zeit anzugeben.

Dr.|Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von |Z.bis
103:00 P




Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung eines Torhiterwechsels

* Findet ein Torhiterwechsel statt, so ist dieser Wechsel im
Spielbericht zu vermerken und zwar mit Angabe des

Zelt

e Spieldrittels

e und der Zeit

TH-Wechsel

* Es wird jeder Torhuterwechsel eingetragen.

* Nimmt ein Feldspieler die Position des Torhlters ein, so
ist vor die Trikotnummer ein ,, T einzutragen

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung einer Auszeit

Jede Mannschaft kann im Laufe eines Spieles einmalig eine
Auszeit (Time-Out) von 30 Sekunden in Anspruch nehmen.

Im Spielbericht ist das Spieldrittel und die Zeit einzutragen. r

Die Auszeit ist durch den Spielzeitnehmer zu stoppen und
das Ende per Signal anzuzeigen.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Kleine Strafe (2 Minuten)

Der fehlbare Spieler hat flir zwei Minuten das Spielfeld zu
verlassen. Kleine Strafen gegen Torhiter werden von einem
Spieler der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand

verbuldt.

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis
1 103:00 2 03:00/05:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Kleine Bankstrafe (2 Minuten)

Ein von der Mannschaft bestimmter Spieler, muss fiir zwei Minuten
das Spielfeld zu verlassen.

Bankstrafen werden im Spielbericht mit RV 1 eingetragen.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1103:00 2 03:00(05:00

I AUSNAHME Zu viele Spieler auf dem Eis => RV 22 I!|

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1104:00 2 04:00({06:00
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Doppelte Kleine Strafe (2 + 2 Minuten)

Der fehlbare Spieler hat fir maximal vier Minuten das Spielfeld
zu verlassen. Eine Doppelte Kleine Strafen gegen Torhiter
werden von einem Spieler der zum Zeitpunkt des Vergehens auf

dem Eis befand verbufRt.

Falls kein Tor fallt, wird die Strafe so eingetragen

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1103:00 2 EO&OO 05:00

|1 (03:00 2 05:00/07:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Doppelte Kleine Strafe (2 + 2 Minuten)

Wenn aber in der ersten Strafe ein Tor fallt, wird diese
wie folgt eingetragen (Tor bei Spielzeit 04:00).

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1103:00 2 HO&OO 04:00

1103:00 2 04:00(06:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Kleine Strafe / Bankstrafe (2 Minuten)

Spielt ein Team infolge Kleiner Strafen/Bankstrafen in
Unterzahl und das gegnerische Team schielRt ein Tor, so
ist die erste der laufenden Strafen zu beenden.

Anmerkung:
Dies gilt nicht, wenn das Tor durch einen Strafschuss erzielt
wurde.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Grol3e Strafe (5 Minuten) im Seniorenbereich

Eine Grol3e Strafe wird gegen jeden Spieler verhangt, der ein
Korperliches Vergehen begeht und den gefoulten Spieler ricksichtslos
in einer Weise gefahrdet, die nach dem Ermessen des Schiedsrichters
durch eine Kleine oder Doppelte Kleine Strafe nicht ausreichend
sanktioniert werden kann

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1 103:00 5 03:00/08:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen RV-
Nummer eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Grol3e Strafe (5 Minuten)

Eine laufende Grof3e Strafe kann durch ein Tor nicht beendet
werden.

Erhalt ein Spieler gleichzeitig eine GrolRe und eine kleine Strafe so ist
die GrolRe Strafe zuerst zu verbufRRen.

Im Nachwuchsbereich des BEV sowie des DEB gibt es die Grof3e
Strafe nur in Verbindung mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Disziplinarstrafe (10 Minuten)

Bei der ersten Disziplinarstrafe gegen einen Spieler hat dieser das
Spielfeld fiir 10 Minuten zu verlassen. Es entsteht keine Unterzahl.

Disziplinarstrafen gegen Torhlter werden von einem Spieler
der sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand verbufst.

Dr.|Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
1113:00 10 13:00(23:00

Disziplinarstrafen werden im Spielbericht mit RV 5
eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Disziplinarstrafe (10 Minuten)

Fir die zweite Disziplinarstrafe gegen einen Spieler im gleichen
Spiel, erhalt dieser automatisch eine Spieldauer-Disziplinarstrafe

Die automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe wird so eingetragen:

Dr.[Zeit  [Nr. [Min.|R.V.[Z.von |Z. bis ZUSATZME“]“NG

11123:00 20 23:00/60:00

Anmerkung:

Dem Schiedsrichter ist mitteilen, dass eine zweite Disziplinarstrafe
ausgesprochen wurde!
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten)

Ein mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestrafter Spieler
wird flr den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.[Z.von |Z. bis
1103:00 5 EO&OO 08:00

103:00 20 08:00/60:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen RV-Nummer

eingetragen.
JUSATIMELDUNG
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten)

Ein mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestrafter Spieler
wird fir den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr.|Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
1104:00 20 04:00({60:00

I AUSNAHME !!!
,Reine” Spieldauer-Disziplinarstrafen ohne die ZUSATZMH.D“NG

automatische Grol3e Strafe
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten)

Auch gegen Mannschafts-Offizielle moglich!

Dr. |Zei Nr. [Min.|R.V.|Z. Z. bi
|r oe:::oo TE 20 BT 03:00/60:00 Z“SMZMHD“NG

Anstelle der Spielernummer wird das Kirzel , TE®
fur TEAM-OFFIZIELER eingetragen

TEAM-OFFIZIELER sowie den Regelverstol’

' In der Zusatzmeldung ist dann der Name des '
]
dokumentiert.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen

Matchstrafe (20 Minuten)

Ein mit einer Matchstrafe bestrafter Spieler wird fur

den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen. Ein anderer
Mitspieler hat fur den fehlbaren Spieler die automatische
GroRe Strafe zu verblfen.

 Tos00] Mg'ﬁzd%o 08,00 ZUSATZMHDUNG

| 103:00 20 08.00 | 60:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der RV 12
Nummer eingetragen.

Was der Spieler angestellt hat, wird dann in der Zusatzmeldung '
dokumentiert O
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Eintragungen nach dem Spiel

Im Ergebnisblock sind folgende Ergebnisse einzutragen

Heim- Gast-

Spielerq.
P 9 mannschaft

Ergebnis des 1. Drittels

2 Drittel Ergebnis des 2. Drittels

3. Drittel Ergebnis des 3. Drittels

Veriang./ Ergebnis Verlangerung / Penalty
Penalty

-- Spielstand nach Ende des Spieles

Spiel-

e Strafminuten (Spielstrafen / Disziplinarstrafen)

Disz.

Zuschauerzahl (nur im Seniorenbereich)

Ende des Spiels

#WIRSINDEISSPORT




Eintragungen nach dem Spiel

Aufrechnung von Toren und Assists
Fragen Sie die Schiedsrichter ob hier Anderungen zu
bericksichtigen sind.

Nach Spielende sind die erzielten Tore und Assists zu addieren
und unter ,Gesamt” einzutragen.

Achten Sie darauf, dass ein ,,P“ nicht mitaddiert werden darf.

#WIRSINDEISSPORT



Aufrechnung von Toren und Assists

Untarschrift T. Rainer = In der Spalte GS (NEU!) wird die jeweilige
Trainer/Lizenz-Nr. A0815 o T Spielsituation eingetragen
TORE-BEIHILFEN PENALTY: P 1. Ass. EQ Equal (beide Teams spielen mit der gleichen Anzahl von Spielem)
Dr. | Tor Zeit Torsch | 1. Ass. | 2. Ass. GS +1 Powearplay 1 (Team spielt mit 1 Mann mehr auf dem Eis)
1 | 139 0 sS Y EQ +2 Powsrplay 2 (Team spielt mit 2 Mann mehr auf dem Eis)
1| 2] 1803 29 77 - -] -1 Shorthand 1 (Team spielt mit 1 Mann weniger auf dem Eis)
23| 943 71 10 & -2 -2 Shorthand 2 (Team spielt mit 2 Mann weaniger auf dem Eis)
2| 4 |2238 20 49 IS =) EN Empty Net Goal idie gegnerische Mannschaft hatte den Torhoter
3| S |3632 55 17 3 *2 zum Zeitpunkt des Toras for einen zusatzlichen Feldspisler vom
3| 6| HO29 3 — - TT Eis genommen, das Team, welches das Tor emzielt schieBt
3| 7| 4B 34 — — ET | also in das leare Tor) .
3(8] 5513 77 7 - EN ET Eigentor bei angezeigter Strafe (das gegnerische Team hat den
3| 9| 599 85 s 2 v Puck in sein eigenas Tor geschossen‘gelenkt, wahraend ainar
Y |10 ] 6500 s - - GwS angezeigten Strafe gegen das, das Tor erzielende Team.
Dieses Tor wird dem Spieler [der Mannschaft, gegen wealche
die Strafe angezeigt wird] welcher zuletzt im Puckbesitz war
gutgeschrieben, auch wann ar der zu bastrafenda Spieler ist)
TT Tachnisches Tor (gegaban durch den HSR entsprachand
galtigem IIHF-Reagalbuch)
U Torhttar des Teams, welches das Tor erzielt, wurde zu Gunsten
ainas waiteran Feldspielers vom Eis genommean
(Team spielt in diesar Situation chne TorhGter)
GwS Game winning Shot (der das Spiel enmtscheidendan Panalty)
Gasamt [Ts ) 12
Dr. Zeit Eintragung Torhuterwechsel
2 3693 Eintrag aller TorhOterwachssal, nicht wis bai den alten Spiel-
3 4209 barichtsbagan nur der erste TorhGterwachsal. Sollten die vier
3 552 Zeilen nicht ausreichen, gaf. weitere Wachsel Gber den
v 6243 Zailen eintragen.
TH-Wechsel pamm—

£ TecrepWors ep

Die Spalte ,GS“ ist fir den Spielverkehr des BEV nicht erforderlich.




Eintragungen nach dem Spiel

Aufrechnung von Strafen A |

Nach Spielende sind die Spielstrafen / Disziplinarstrafen zu
addieren und unter ,Strafminuten” einzutragen.

Spielstrafen sind alle 2 Minuten und 5 Minuten. Die

Strafminuten fir eine Matchstrafe (20 Minuten) sind auch
bei den Spielstrafen einzutragen.

Die Disziplinarstrafe (10 Minuten) sind bei den
Disziplinarstrafen einzutragen sowie die Minuten fur die
Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten).

Achten Sie darauf, dass ein ,,P“ nicht mitaddiert werden darf.
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Eintragungen nach dem Spiel

Erstellung einer Zusatzmeldung

Die Erstellung einer Zusatzmeldung ist notig wenn

gemald Regel 73.1, 73.2, 73.3 sich eine Mannschaft weigert
das Spiel fortzusetzen, auch wenn keine Strafe
ausgesprochen wird.

Grof3e Strafen (SPD / Matchstrafe)

Sonstige Vergehen / Proteste

Wenn nach Spielende eine Zusatzmeldung erstellt wird (z. B.
wegen eines Protestes) bitte die Uhrzeit auf der ZM notieren,

wann diese bei den SR abgegeben wurde.

#WIRSINDEISSPOR’



Allgemeine Infos zu den Strafen

Strafen gegen den Torhuter

Der Torhiiter geht nie auf die Strafbank.

Kleine / GroR3e Strafen, und die erste Disziplinarstrafe werden von
einem Spieler der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand.

Bei Spielausschliissen wird der Torhuter in die Kabine
verwiesen.

Alle Strafen gegen den Torhiter werden im Spielbericht unter
dessen Nummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPORT



Allgemeine Infos zu den Strafen

Zusammenfallende Strafen (Ersetzen von Strafen)
Regelanpassung Saison 2023 / 2024

REMINDER

Wenn Spieler beider Teams in einem Unterbruch eine kleine Strafe
erhielten, wurden diese gegeneinander aufgehoben und die Strafen
kommen nicht in die Uhr. Die einzige Ausnahme war, wenn zu diesem
Zeitpunkt Funf gegen Funf gespielt wurde. Hier ging es dann mit vier
Feldspielern auf beiden Seiten weiter. Diese Ausnahme wird es ab der
Saison 2023 / 2024 nicht mehr geben. Auch in diesem Fall kommen
die Strafen nicht auf die Uhr.

Die bestrafen Spieler kbnnen nach Ablauf der Strafe erst nach
einem Spielunterbruch wieder am Spiel teilnehmen.

#WIRSINDEISSPORT




Allgemeine Infos zu den Strafen

Aufgeschobene Strafen

Es konnen pro Team nur zwei Strafen gleichzeitig auf der Uhr laufen,
kommt eine weitere Strafe hinzu, wird diese aufgeschoben.

Spieler mit aufgeschobenen Strafen mussen sich sofort auf die
Strafbank begeben.

Spieler, welche die [aufenden Strafen absitzen, kdnnen erst nach
Spielunterbruch die Strafbank verlassen, auler ihr Team darf mit vier
Feldspielern spielen.

Die Riickkehr der Spieler erfolgt in der Reihenfolge der Spielausschlisse.

#WIRSINDEISSPORT



REGELUNGEN

fur das Penalty-Schieflsen zur Ermittlung eines Siegers

Spielen nach dem Dreipunktesystem (Art. 23 SpO DEB), die nach Ende der
regularen Spielzeit (60 Minuten), oder einer Verlangerung unentschieden
stehen, oder in einem Spiel in dem ein Sieger ermittelt werden muss, kommt
das Penaltyschiel’en zur Ermittlung des Gewinners wie folgt zur Anwendung:

Das Penaltyschiessen findet unmittelbar nach dem Ende der regularen
Spielzeit oder der Verlangerung statt. Es wird auf beide Tore
geschossen. Die Eisflache wird nicht trocken aufbereitet!

Drei Schutzen je Team fuhren wechselseitig ihre Penaltyschtsse durch.
Diese jeweils drei Schutzen brauchen zuvor namentlich nicht benannt zu
werden. Als Teilnehmer am Penaltyschielden sind die im Spielbericht
genannten Torhuter und Feldspieler beider Teams berechtigt. Ausnahmen
regelt nachfolgende Ziffer

#WIRSINDEISSPORT



REGELUNGEN

fur das Penalty-Schieflsen zur Ermittlung eines Siegers

Jeder Spieler, dessen Strafzeit nach Ende der Verlangerung noch nicht
beendet ist, darf fur das PenaltyschieRen nicht nominiert werden. Er
muss auf der Strafbank oder im Umkleideraum verbleiben. Auch die
die Spieler, gegen die wahrend des PenaltyschielRens Strafen verhangt

worden, muissen bis zum Ende des PenaltyschieRens auf der Strafbank
oder im Umkleideraum verbleiben.

Die Heimmannschaft beginnt und fluhrt den ersten Penaltyschuss aus.

Die Torhuter verteidigen dasselbe Tor wie am Ende der regularen
Spielzeit / Verlangerung.

#WIRSINDEISSPORT




REGELUNGEN

fur das Penalty-SchielRen zur Ermittlung eines Siegers

\

Die Torhuter jedes Teams dirfen nach jedem abgeschlossenen
Schuss ausgewechselt werden.

Die Penaltyschisse werden gemals dem gultigen IIHF Regelbuch
ausgefuhrt.

Die Spieler beider Teams fuhren die Penaltyschiisse wechselseitig
aus, bis das entscheidende Tor erzielt wird. Die noch verbleibenden
Schisse erubrigen sich.

#WIRSINDEISSPOR
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REGELUNGEN

fur das Penalty-Schieflsen zur Ermittlung eines Siegers

Sollte es nach jeweils drei Penaltyschiissen immer noch
unentschieden stehen, kommt das Tie-Break-Verfahren mit
einem Spieler je Team, mit den vorherigen oder mit neuen
Spielern je Team, zur Anwendung. Es darf ein und derselbe
Penaltyschutze die Schusse fir sein Team austben. Im Tie-
Break-Verfahren startet dann die Gastmannschaft, die
Reihenfolge wechselt nun nicht mehr. Das Spiel ist beendet,
sobald ein Penaltyschitze im direkten Duell mit dem
gegnerischen Penaltyschitzen das entscheidende Tor erzielt.

#WIRSINDEISSPORT




REGELUNGEN

fur das Penalty-SchielRen zur Ermittlung eines Siegers

Der offizielle Punktrichter registriert alle Penaltyschisse,
bezeichnet die Schiitzen, die Torhiuter und die erzielten Tore

Nur das entscheidende Tor beeinflusst das Resultat. Es wird
demjenigen Spieler angerechnet, der es erzielte und
demjenigen Torhuter, der es "kassierte".

Falls ein Team sich weigert, am Penaltyschielsen teilzunehmen
oder es abbricht, erfolgt eine Wertung gem. DEB SpO Art. 24
Ziff. 3 (Spielabbruch). Falls sich ein Spieler weigert, seinen
Penaltyschuss auszufiihren, wird dessen Schuss als vergeben

gewertet.
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REGELUNGEN

fur das Penalty-Schieflsen zur Ermittlung eines Siegers

BAYERISCHER EISSPORT — VERBAND e.V. A

LLLL

Game Winning Penalty Shots

Spielklasse
Datum Ergebnis nach regularer Spielzeit:
\ .
Heimmannschaft Gastmannschaft Eba
Torh Kennzeichnung (X) 0es Torhiiter Kennzeichnung (X) des Oa
Nr. | Nam: Pen Nam Y 0
' TR o™

3) 3) OOL
Ers. Ers N ‘ A )
N

Tie - Break % Tie - Break
Schiitze 550 Schitze Penalty
Nr Name & Nr._|Name

A
f\k
N
dﬁe reak Tie - Break
“ \')5}'"\4:;& Penalty Schutze Penaity
Nr. Name Nr. | Name

& -
(o

0 Auf dem Formblatt muss bei jedem Penalty der jeweilige Torhiter eines Teams mit (X} gekennzeichnet werden, der bei der
Ausflihrung des Strafschusses im Tor steht

w | ma| =

Fir einen verwandelten (getroffenen) Penalty wird ein + (Plus), fur einen nicht verwandelten (verschossenen) Penalty wird

&in - (Minus) eingetragen

Datum Unterschrift der Schiedsrichter
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So sollte eine fertiger
Spielbericht aussehen
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23 August

32

16 | Bakcsi Daniol
24 | Riedel Lennard

EV Landshut

Pos. | 7o IName, Vomame R oA P
T | 1 |Loister Maximiian Y 506089
T | 31 |Heyder Bastian 506565

| Stuhiverger Anton
Bruckmaier Tobias
Steften, Jakob

|Haschberger, Louis
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So sollte eine fertiger
Spielbericht nicht

aussehen
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Von der Theorie nun in die Praxis mit
nur ein paar Beispielen
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MANNSCHAFT A

MANNSCHAFT B

43:18 # 35 2 Min|Beinstellen
44:28 # 14 2 Min [Halten
44:48 Tor #41, 23,75
Dr. | Zeit Nr. [Min. |[R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2.
| 43: 1\8 35| 2| 4 43:18|/44:48 | 5(44:48| 41 | 23
Dr. | Zeit Min. Z.von Z. bis
1| 44:28 \14 2 4448 46:28

\

/

Die kiirzere Strafe auf der
Uhr wird beendet

VIRSINDE POR




VIRSINDE

MANNSCHAFT A

MANNSCHAFT B

EISSPORI

50:07 #44 2 Min/Behinderung
50:52 #37 2 Min/Stockschlag
51:26 ,,angezeigte Strafe” # 12 Beinstellen

51:26 Tor # 3,14, 38
Dr.|Zeit Nr. in. [R.V.|Z. von Z. bis Dr. Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
11150:07 |44 3 |50:07|51:26 1l 51:26| 3 14 | 38
Dr. |Zeit Nr. in. [R.V. |Z.von Z. bis
1| 50:52 | 37 19 1 50:52 || 52:52
Dr. |Zeit Nr. in. [R.V. |Z.von Z. bis
| 51:26 | 12 4 |51:26| 53:26

Die erste Strafe ist beendet. Alle weiteren ,,angezeigten

Strafen* miissen Verhéingt werden




MANNSCHAFT A

MANNSCHAFT B

\

33:04 A 2 Min Bankstrafe + 2 Min Unkorrekter Wechsel
34:09 # 89 2 Min |Haken
34:42 Tor #2,19,47
35:38 Tor # 14
Dr. [Zeit Nr. [Min.[RV.[Z.von _[Z.bis Zwei Bankstrafen in einer
11133:04 /38| 2 | 1 |33:04|34:42 Unterbrechung werden von zwei
1{33:04 194 2 |22 |33:04|35:04 Spieler abgesessen
Dr. |Zeit Nr. |Min.|R.V. [Z.von |[Z.Dbis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. 2. Ass.
11134:09(89| 2 | 8 |34:42|35:38 11| 1(34:42| 2 19 | 47
Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
Aufgeschobene Strafe Wl 213538 14 | - :

#WIRSINDEISSP(
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MANNSCHAFT A MANNSCHAFT B

48:23 #28 2 +2 Min | Stockstich (Versuch)

49:53 Tor #72,16,51

Dr. | Zeit Nr. |Min.|R.V. |Z. von Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
11148:23 28| 2 | 20|48:23 |49:53 I} 7 |49:53| 72 | 16 | 51
111/48:23|28| 2 |20 49:53|51:53

_____________________________________

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFT A MANNSCHAFT B

YL
\
34:00 #41 2 Min | Halten 34:29 #11 2 Min [Beinstelien “ .

34:52 Tor # 52

Dr. |Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Dr. |Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von
1{34:00141 2 | 9 | 34:00 I1134:29 11| 2 | 4 | 34:29
. Es wird 4 — 5 weitergespielt. ! . Es wird 4 — 4 weitergespielt. !
Dr.|Tor |Zeit Torsch |1. Ass. (2. Ass.

1| 2 34:52| 52

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFT A

# 94 2 Min Behinderung
# 89 5 Min Bandencheck
# 76 2 Min Beinstellen
Zeit Nr. R.V.|Z. von Z. bis
33:04|94 3 (33:0435:04
Zeit Nr. in.|R.V.[|Z.von ||Z.Dbis
34:09|76 4 134:09(36:09
34:09|89 2 |135:04|40:04 Aufgeschobene Strafe

#WIRSINDEISSP(

Wenn zur selben Zeit eine Kleine und Grofle Strafe gegen verschiedene
Spieler ausgesprochen wird, kommt zuerst die Kleine Strafe und dann
die Grofle Strafe auf die Uhr

RT

MANNSCHAFT B 8l




MANNSCHAFT A MANNSCHAFT B

04:58 #94 5 Min |Bandencheck 8:38 Tor  #34,42,17

\

#WIRSINDEISSP(

Im Seniorenbereich

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.Dbis

Dr.|[Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
1104:58/94| 5 | 2 |04:58(09:58

1[108:38] 34 | 42 | 17

____________________________________

Eine laufende GroRe Strafe kann durch ein Tor nicht beendet werden.

IR
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#WIRSINDEISSPOR

MANNSCHAFT A MANNSCHAFT B

Erhalt ein Spieler in einem Spiel im Seniorenbereich
seine zweite 5 Minuten Strafe

28:58 #94 5 Min Unerlaubter Korperangriff

1

Dr. |Zeit Nr. |Min. [R.V.|Z.von |Z.bis
11128:58(94| 5 |21 (28:48|33:48

11128:5894|20| 14 |33:48/60:00

ERSATZMANN HOCKT DIE GROSSE STRAFE AB

TUSATIMELDUNG




MANNSCHAFT A MANNSCHAFT B

2:24  # 38 |Disziplinarstrafe

Dr.|Zeit Nr. |Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
1102:24|38|10 02:24|12:24

24:39  # 38 |Disziplinarstrafe

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
11124:39(38|20 24:39/60:00

Die zweite Disziplinarstrafe wird so eingetragen!

TUSATIMELDUNG

#WIRSINDEISSPORT



21:15 #43 5 Min + Spieldauer 23:30 Tor #72,16,51
Check gegen das Knie

1 ERSATZMANN

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
11121:15(43| 5 {1121:15(26:15 1| 3 (23:30| 72 | 16 | 51
11121:15/43/20(11|26:15/60:00

_________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

Eine laufende GroRe Strafe kann durch ein Tor nicht beendet werden.

TUSATIMELDUNG

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFT A

42:54 #94 Matchstrafe 46:01 Tor #21,10,76
Treten 1 ERSATZMANN

111142:54/94| 5 42:54|47:54 I} 4 46:01| 21 | 10 | 76
111142:54 94|20 47:54/60:00

Dr.|Zeit Nr. Min.‘R.V.|Z. von |Z.bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.

_________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

Eine laufende GroRe Strafe kann durch ein Tor nicht beendet werden.

TUSATIMELDUNG

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFT A

MANNSCHAFT B

2:35  #27 5 Min+ Spieldauer | Bandencheck
3:15  #51 Matchstrafe Check von hinten
4:03 #72 2 Min Beinstellen
4:37 Tor #91, 14
Dr. |Zeit Nr. [Min. |R.V. |Z. von Z.bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass.|2. Ass.
E 1102:35/27| 5| 2 [02:35]|07:35 111104:37| 91 14 -
| [02:35(27|20| 2 |07:35 60:'60\
Dr. | Zeit Nr. |[Min.|R.V.|Z.von |Z. bis Die beiden
E 1103:15/51| 5(12|03:15/08:15 —  laufenden GroBen
1 103:15/51/20|12|08:15/60:00 Strafen konnen
Dr. | Zeit Nr. [Min. [RV. [Z.von _|Z. bis nicht beendet
1104:03/72| 2 | 4 (07:35|09:35 werden!

Die Kleine Strafe wird aufgeschoben bis die erste der Grofien Strafen beendet ist.

Ersatzmann A27 bis 08:15, Ersatzmann AS1 bis 09:35 und Spieler A72 bis
Unterbruch nach 09:35 auf der Bank

#WIRSINDEISSP(
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MANNSCHAFT A MANNSCHAFT B

536 #(37)2 Min 5:36 #27) 2 Min

Halten Spielverzégerung
Ersetzen %
Dr.|Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von |Z. bis Dr.|Zeit Nr. |[Min.|R.V.|Z.von |Z. bis

1105:36/37| 2 | 9 |05:36/07:36 1 [05:36(27| 2 |{16/05:36/07:36

_____________________________________

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFTA  MANNSCHAFT B

13:02 TW#1 2 Min Beinstellen

13:48 TW#1 2 Min Stoeksehlag + Diszi | Disziplinar

14:30 Tor 34,42,17

! Strafen von Torhiitern werden von Spielern vom Eis abgesessen !

Dr. | Zeit Nr. [Min. [R.V. |Z. von Z.bis Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass.
1113:02| 1 | 2 | 4 [13:02|14:30 1(1(14:30| 34 | 42 | 17
Dr. | Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis Personliche Strafen gegen
| [13:48| 1 | 2 |19/13:48 1548 g4ep Torhiiter laufen erst

1{13:48| 1 (10| 5 |[15:48|25:48

nach Beendigung einer
Kleinen/Groffen Strafe

#WIRSINDEISSPORT




MANNSCHAFTA  MANNSCHAFT B

““ A \,
\
Regel 19.4. Letzte 5 Minuten und Verlangerung “.

Wenn in den letzten finf (5) Minuten der regularen Spielzeit oder zu einem
beliebigen Zeitpunkt in der Verlangerung einem Spieler von Mannschaft A eine Kleine
Strafe (oder doppelte Kleine Strafe) und einem Spieler von Mannschaft B in derselben
Spielunterbrechung eine Grosse Strafe (oder Matchstrafe) zugesprochen wird, wird
die Differenz von drei (3) Minuten (oder einer (1) Minute) sofort als Grosse Strafe
ausgesprochen.

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFTA  MANNSCHAFT B

Regel 19.4. Letzte 5 Minuten und Verlangerung

56:00 A7 2 unnotige Harte B9 5 Boarding

Beide Spieler = Strafbank

Strafzeit 3 Minuten in die Uhr Team B

Es wird 5 gegen 4 weitergespielt

#WIRSINDEISSPORT



MANNSCHAFTA  MANNSCHAFT B

SRR
\~-§.
Regel 19.4. Letzte 5 Minuten und Verlangerung \

63:00 (OT) A7 2'+2° unnotige Harte B9 5‘ Boarding

Beide Spieler = Strafbank
Strafzeit 1 Minuten in die Uhr Team B

Es wird mit ,Ein-Mann-Powerplay” Team A weitergespielt (= 4 gegen 3
in regularer Saison bzw. 5 gegen 4 in den Play-Offs

#WIRSINDEISSPORT



HINWEIS

Bei jeder Spieldauer-Disziplinarstrafe oder einer Matchstrafe
muss immer eine Zusatzmeldung geschrieben werden.
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\

Schiedsrichterzeichen
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Auswinken HSR

Auswinken Matchstrafe Disziplinarstrafe

#WIRSINDEISSPOR’



ﬁmﬁ% ST

Unkorrekter

Strafschuss Bandencheck B .
Korperangriff

’i‘ 3 y
Chepk von Check gegen das Ellbogen
hinten Knie Check

\
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lllegaler Check gegen _
den Kopf- und Kicken / Check mit dem
Nackenbereich Kopfstol} Knie

Ubertriebene Harte / Slew-Footing Werfen von
Faustkampf (Matchstrafe) Ausrustungen

#WIRSINDEISSPORT
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Halten des Stocks (Zweistufiges Zeichen)

Haken (Zweistufiges Zeichen) Behinderung

#WIRSINDEISSPORT
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Check mit dem

Beinstellen
Stock
Hoher Stock Stockschlag Spielverzogerung

#WIRSINDEISSPORT
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Unsportliches
Verhalten

Tauchen / Zu viele
Beschdningen Spieler auf Handpass
dem Eis

va]i.r
\
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Warnung _
Anspiel- Puck im Tor Sp_lelen des Pucks

mit Hohem Stock
Verstol}

Angezeigtes

Icing Icing gepfiffen

#WIRSINDEISSPORT



Verzogertes Abseits Abseits gepfiffen

Fraueneishockey

Time-Out lllegaler Check

#WIRSINDEISSPORT
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Zahlen bei R.V. (Regelverstols) eintragen

#WIRSINDEISSPORT



Zahlen bei R.V. eintragen

01 — Bankstrafe 11 — Kniecheck 21 — Unkorrekter

02 — Bandencheck 12 — Matchstrafe Korperangriff

03 — Behinderung 13 — Reklamieren 22 — Unkorrekter

04 — Beinstellen 14 — Spieldauer-Disziplinarstrafe Wechsel

05 — Disziplinarstrafe 15 — Check von hinten 23 — Unnotige

06 — Ellbogencheck 16 — Spielverzogerung 24 — Check gegen Kopf-
07 — Faustschlag 17 — Stock-Check und Nackenbereich
08 — Haken 18 — Stockendenstol 25 — Sonstige Vergehen
09 — Halten 19 — Stockschlag

10 — Hoher Stock 20 — Stockstich

#WIRSINDEISSPORT



INTERNATIONAL ICE HOGKEY FEDERATION

lIHF OFFIZIELLES
REGELBUCH

2022/23
oW

Das aktuelle IIHF-Regelbuch kann man auf der BEV-Homepage downloaden.




\
Bei Fragen bin ich jederzeit per Mail erreichbar:

m.neumann@bev-eissport.de

#WIRSINDEISSPORT



Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit und
eine gute Saison 2024 / 2025
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