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Allgemein

Aus Grunden der besseren Lesbarkeit wird bei Personenbezeichnungen
und personenbezogenen Hauptwortern die mannliche Form
verwendet. Entsprechende Begriffe gelten im Sinne der
Gleichbehandlung grundsatzlich fir alle Geschlechter. Die verkirzte
Sprachform hat nur redaktionelle Grinde und beinhaltet keine

Wertung.
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Bankpersonal / Off-lce-Officials

* Das Regelbuch der IIHF schreibt die notwendige Besetzung
des Bankpersonals vor.

* Als Bankpersonal (Ol0) sind vorgeschrieben:

* Punkterichter

e Spielzeitnehmer

e Stadionsprecher

e Strafbankbetreuer

* Diese Personen sind Off-lce-Officials im Sinne der
IIHF-Regeln.
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Bankpersonal / Off-lce-Officials

Im Idealfall werden die unterschiedlichen Aufgaben von
mehreren Personen wahrgenommen.

Fir den Spielbetrieb des Bayerischen Eissport-Verbandes (BEV)
findet ausschlieBlich Ziffer 6.1.2.2 der
Durchfihrungsbestimmungen Anwendung.

* Der gastgebende Verein ist fur die ordnungsgemale
Besetzung der Zeitnahme und der weiteren Off-Ice-
Officials verantwortlich.

* Die Leitung der Zeitnahme muss eine volljahrige Person
ubernehmen. Alle weiteren Off-lce Officals mussen
zumindest das 14. Lebensjahr vollendet haben.

e Alle Mitglieder des Bankpersonals haben sich den
Bestimmungen der Sportgerichtsbarkeit des BEV zu
unterwerfen, seien es durch Mitgliedschaft im Verein
oder vertragliche Vereinbarung.
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Bankpersonal / Off-lce-Officials

Fir den Spielbetrieb des Deutschen Eishockey-Bund (DEB)
findet ausschlieRlich Artikel 47 der Spielordnung Anwendung.
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Aufgaben des Punktrichters

Vor Spielbeginn

« Erstellung des Spielberichtes

* Vorlage des Spielberichtes mit den not-
wendigen Unterschriften und der
Mannschaftsmeldungen bei den
Schiedsrichtern
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Aufgaben des Punktrichters

Wahrend des Spieles

e Fuhrung des Spielberichtes und Eintragung von
erzielten Toren mit Nummern des Torschiitzen
und der Assistenten

e Ausgesprochene Strafen

e Verhangte Penaltys

e TorhiUterwechsel

e Auszeit (Time-Out)
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Aufgaben des Punktrichters

Nach dem Spiel

e Legt den Schiedsrichtern den fertigen Spielbericht
zur Unterschrift und Kontrolle vor

e Die Ausstellung einer oder der Zusatzmeldungen auf
Verlangen der Schiedsrichter oder der
verantwortlichen Mannschaftsfihrer
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Aufgaben des Punktrichters

Der Punktrichter hat darauf zu achten, dass

e Alle Eintragungen korrekt ausgefuhrt werden

e Die Strafzeiten korrekt verbiild3t werden

* Die Spielzeituhr korrekt gefiihrt wird

Er hat die Schiedsrichter zu informieren, wenn
* UnregelmaRigkeiten erkennbar werden

* Ein Spieler im Spiel seine 2. GroRe Strafe
erhalten hat.
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Aufgaben des Spielzeitnehmers

Der Spielzeitnehmer ist fiir folgende Punkte verantwortlich:

e Start- und Endzeit jedes Spieldrittels

e 15 Minuten Pause zwischen den Spieldritteln.
Ausnahme Senioren-Bayernliga (Pausenzeit 18 Min.)

* Aktuelle Spielzeit wahrend des Spieles
* Beginn und Ende aller Strafen

 Beginn und Ende der Auszeit (Time-Out)
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Aufgaben des Spielzeitnehmers

Verfligt das Stadion liber kein automatisches Signalhorn /

Sirene so signalisiert der Spielzeitnehmer mit einem geeigneten
Signalgeber das Ende eines Drittels.

Der Spielzeitnehmer informiert die Offiziellen beider

Mannschaften sowie die Schiedsrichter 3 Minuten vor Beginn
des 2. und 3. Spieldrittels.
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Aufgaben des Stadionsprechers

Der Stadionsprecher iibernimmt folgende Informationen
uber die Lautsprecheranlage:

e Vor Spielbeginn Mannschaftsaufstellungen

* sowie die folgenden Pflichtdurchsagen

e Torschutzen und Assistenten

e Strafen

* Ende von Strafzeiten

e Drittelergebnisse

e |etzte Spielminute vor Ende des 1. und 2. Drittels

e die letzten beiden Spielminuten des Spiels
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Aufgaben des Stadionsprechers

Der Stadionsprecher hat sich absolut fair und neutral mit
seinen Ansagen zu verhalten.

Musikeinspielungen wahrend des Spielverlaufes und bei
Auszeiten sind nicht erlaubt.
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Aufgaben der Strafbankbetreuer

Der Strafbankbetreuer ist fiir folgende Punkte verantwortlich:

* Erteilung einer Auskunft Gber die Dauer der restlichen
Strafzeit, wenn ein Spieler dies wiinscht.

* Rechtzeitige Rickkehr eines Spielers auf das Eis nach
VerbuRung seiner Strafe.

* Information des Punktrichters falls ein Spieler zu
fruh die Strafbank verlassen hat.
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Der Spielbericht

e Der Spielbericht gibt Auskunft Gber alle erforderlichen
Angaben und Vorkommnisse eines Spieles. Er ist ein
offizielles Dokument und wird im Zweifelsfall als

Beweismittel herangezogen.

e Er darfan Medien nur zur statistischen Auswertung weiter
gegeben werden, nicht jedoch zur Veroffentlichung.

e Zusatzmeldungen dirfen auf keinen Fall weiter gegeben
oder veroffentlicht werden.

e Die korrekte Ausfertigung ist unerlasslich.
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Der Spielbericht

e Fillen Sie daher alle erforderlichen Angaben gut
leserlich aus.

e Schreiben Sie in Druckbuchstaben oder mit Maschinen- bzw.
Computerschrift

Halten Sie fir alle Falle Zusatzmeldungen bereit (einfach).

e Nach Spielende ist der Heimverein verpflichtet, nach Kontrolle
der Schiedsrichter eine Kopie fir die Gastmannschaft sowie fir
den Eigenbedarf zu fertigen.

e Die Einsendepflicht an die Spielberichtsprifstelle im BEV obliegt
dem nach den Durchfuhrungsbestimmungen verantwortlichen
Schiedsrichter.
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#WIRSINDEISS

Der Spielbericht

Mit Beginn der Wettkampfsaison 2025 / 2026
wird die analoge Schreibweise des Spielberichtes
nur noch fir Freundschaftsspiele und
Freundschaftsturniere angewandt.

Flr den Meisterschaftsspielbetrieb darf die analoge
Schreibweise nur noch im Falle eines Systemausfalls des
elektronischen Spielberichtsprogramm ,egrep”
angewandt werden.

In diesem Fall ist umgehend nach Bekanntwerden des
Umstandes der zustandige Spielgruppenleiter oder bei
nicht Erreichen der Eishockeyobmann telef. zu
informieren, um die weitere Vorgehensweise
abzusprechen.



Der Spielbericht

e Zur Ausfertigung des Spielberichtes bendtigen Sie die
Mannschaftsaufstellungen beider Mannschaften. Spielerpasse

mussen nicht mehr zur Anfertigung des Spielberichts
vorgelegt werden

* Ab der Saison 2025 / 2026 gibt es die digitalen Spielerpasse. Die
Vereine konnen die Passe auf ein Tablet, Smartphone, Laptop
abgespeichert haben, missen aber die Unterlagen trotzdem
dabei haben und bei Bedarf vorgelegen kénnen. Dies kann in
Papierform oder digital erfolgten.
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Der Spielbericht

* Die Mannschaftsfihrer sind verpflichtet, jeweils 75 Minuten vor
Spielbeginn dem offiziellen Punkterichter des Veranstalters die
Mannschaftsaufstellung zur Verfliigung zu stellen. Neben den Spielern
muss die Mannschaftsaufstellung auch alle Teamoffiziellen beinhalten.

* Beginnen Sie rechtzeitig mit der Ausfertigung, damit Sie den
Spielbericht zeitgerecht, spatestens 45 Minuten vor Spielbeginn, den
Schiedsrichtern tbergeben kdnnen. Im Freundschaftsspielbetrieb
mussen die Schiedsrichter eine Passkontrolle durchfiihren. Mit
Abgabe des Spielberichts weise Sie die Mannschaftsfihrer darauf hin,
sich zur Passkontrolle bei den Schiedsrichtern einzufinden —
insbesondere wenn die Spielerpasse digital vorliegen.
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Die Mannschaftsaufstellung

A,
ATy

MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG

gemak Ziffer 3.3.4.1 der Durchfihrungsbestimmungen BEV

Pass.-Nr.

rterschel-urd

Es darf auch ein eigenes
Formular verwendet werden.
Das Formular muss
allerdings die vorgegebenen
Merkmale dieser
Mannschaftsaufstellung
beinhalten.
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Die Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaftsaufstellung bedarf der Schriftform und
muss folgende Voraussetzungen erfillen:

* Druckbuchstaben oder Maschinen- bzw.
Computerschrift

* \Verein / Mannschaft

 Spielpaarung

 Vor-und Zuname der Spieler

* Geburtsdatum der Spieler
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Die Mannschaftsaufstellung

* Passnummer

* Trikotnummer

* Spielposition (T-V-S)

* Unterschrift des Mannschaftsfuhrers
* Datum des Spieltages

* Namen des Trainers, Co-Trainer, Betreuer,
Mannschaftsfuhrer und samtliche Team-Offizielle,
die auf der Bank sind (max. 8 Personen).

Anhand dieser Liste fertigt der Punkterichter den Spielbericht aus.
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Die Mannschaftsaufstellung

Wird keine Mannschaftsaufstellung vorgelegt, kann sich der
Verein nicht darauf berufen, dass die Eintragung eines Spielers
eventuell vergessen wurde. Es ist nicht moglich einen
Spielbericht, ohne die Vorlage einer Mannschaftsaufstellung
zu erstellen.

Die Mannschaftsaufstellung wird von den Schiedsrichtern
mit den Eintragungen im Spielbericht verglichen.

Werden Erginzungen / Anderungen vorgenommen, miissen
diese vom Mannschaftsfiihrer abgezeichnet werden.



Die Mannschaftsaufstellung

Spielpaarung, Datum

Mannschaﬂsme|dung
Schﬁlar-Bayarnliga 2023/2024

e s ooy Position
Trikot-Nr.
Name, Vorname
Pass Nr.
Geburtsdatum
papei e ; Datum und Unterschrift
s 24| |Riedel o wrszs | 2008

Trainer, Co-Trainer,
Mannschaftsfuhrer, Betreuer

Steiger Ewald
Meier Markus
Giindisch Ulrike

Korrekturen sind abzuzeichnen !

o ————]




Der analoge Spielbericht
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Eintragungen im analogen Spielbericht g

Nehmen Sie folgende Eintragungen im Kopfbereich vor:

LEV: Bayern

Kreuzen Sie an um welche Art von Spiel es sich handelt:

* Freundschaftsspiel
* Landerauswahlspiel
* Pokalspiel

Ferner ist die Altersklasse anzukreuzen:

SEN/FR/U20/U17 /U15/U13 /U1l
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Eintragungen im analogen Spielbericht g

Tragen Sie die Spielklasse ein:

e Klasse: z. B. Landesliga Gruppe 1
Weitere Eintragungen:

e Veranstalter: Das ist in der Regel Heimverein bzw.
der Verein, der Heimrecht geniel3t.

e Ort: Wo findet das Spiel statt (z. B. Puckdorf)

 Datum: Tag der Spielaustragung

* Beginn: Uhrzeit des Spielbeginns gemald Terminliste
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Eintragungen im analogen Spielbericht gay

Markieren Sie unter ,,Uhr lauft” ob die Stadionuhr
vorwarts oder riickwarts lauft und ob eventuell eine
yZusatzmeldung” erstellt wurde.

Das IIHF-Regelbuch sagt:
Die Uhr muss riickwarts laufen!
Im BEV-Spielbetrieb darf die Uhr auch vorwarts laufen.

Wenn die Uhr rickwarts lauft, Gbernehmen die
Punktrichter die Zeit von der Uhr — mit Angabe vom
Drittel - und tragt diese in den Spielbericht ein.

Sie kdnnen aber auch von ,,0:00 bis 60:00 eintragen.
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Eintragungen im analogen Spielbericht g

Tragen Sie die Namen des Wettkampfpersonals in
Druckbuchstaben ein und lassen Sie diese Personen
dahinter unterschreiben

e Arzt oder Sanitatsdienst (siehe hierzu auch die
BEV-Durchfiihrungsbestimmungen, Ziffer 3.3.7)

* Spielzeitnehmer
* Punktrichter

e Strafbankbetreuer
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Eintragungen im analogen Spielbericht g

Jeder Spielbericht ist von den Trainern und
Mannschaftsfiihrern vor Spielbeginn zu unterzeichnen

Als Trainer und / oder Mannschaftsfuhrer darf kein auf dem
Spielbericht aufgeflihrter Spieler unterschreiben.

Diese beiden Personen miussen flr die Schiedsrichter immer
ansprechbar sein.

Trainer mussen neben ihrer Unterschrift ihre Trainer-
lizenznummer einflgen.

#WIRSINDEISSPOR



Spielkategorie

Altersklasse

Klasse

Veranstalter

Ort

Datum & Uhrzeit

Wettkampfpersonal

Uhr lduft

Zusatzmeldung

Meisterschaftsspiel / Freundschaftsspiel / Linderauswahl / Pokalspiel

Senioren / Frauen / U20 / U17 /U15 / U13 / U11

Liga / Spielgruppe / Meldeklasse

Heimverein / Turnierausrichter
Spielort

gemal der Spielansetzung!

DEUTSCHER EISHOCKEY BUND SPIELBERICHT |LEV DAy Eey by}
Meaistar- Fraund- Lander- Pokal- = . Heaim- Gasl-
x,:chiﬂs- 5l:hnlls«l Ausmlﬂl spiel s ,ﬂv_ L&Lﬁ'} Sollera. mannschaft X FIBATZMELDU N
Xs-nl B um| uir u1sJ uis l uti ::"_I'r:: NEUH A 1. Drittc U luft wrwarls[lru-::wans
— Zahlon bai FLV. sintrage
— \H'q '{ER”L J&H Strafbank- QC“UJ"'R" 2. Dt O Barstale - ;%uu:.—-
Veran- @ betrever - e ey e
gtaller QSU UC,L{ HU SLHLER 3. Drittel U‘mm 23 Unnifigs Histe
ont TER HAV Purktrichter | [ Varlang./ 08 Exbopmerech * oo oot
w[U A s EI"' &I 'DEL Penalty 07 Faustmsting 25 Sonsfiges Vorgehon
08 Hakan i 2T
Dawen | AlY 6‘5 2023‘ Bagin A7 < 0p _ Nr. Endstand i 8 et . o Bp |
Zeitpunkt der Tt N Spiel- :; Balehiline '3 m;B
Spelberichlsvarlage " Styal- 13 Faklamisnan 2 Shotmnd2
Mr. e MmanAen " ghm.:znnmn :;.Nes m;‘;&?’m
Schieds- Linienrichéer ez ;: il L t"’ﬂ;ﬂ"'
fichtes by NI Zuschauer = Skt | U Yo~ ot v

Arzt, Sani / Spielzeitnehmer / Strafbankbetreuer / Punktezihler

vorwirts / rickwarts

wenn bendtigt
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Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im analogen Spielbericht

Die Spieler sind in folgender Reihenfolge einzutragen:

e Torhlter

* Verteidiger
 StlUrmer
Wenn eine Mannschaft 2 Torhuter auf den Spielbericht

stehen hat, dann muss der Torhuter angekreuzt sein, der das
Spiel beginnt.



Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im analogen Spielbericht

In der Spalte ,,Position” tragen Sie bitte ,,T“ - ,V* oder ,,S“ ein.

In der Spalte ,,Dress-Nr.“ ist die Rlickennummer des
Spielers einzutragen, mit der er das Spiel bestreitet.

Bei Benutzung eines Trikots mit einer anderen
Riuckennummer ist die im Onlineportal gemeldete Nummer in
Klammern VOR den Familiennamen des Spielers zu setzen.
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Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im analogen Spielbericht

In der Spalte ,Name, Vorname” sind in der Reihenfolge
Familienname und dann Vorname einzutragen.

Die Pass-Nummern der Spieler tragen Sie in die Spalte
,Pass-Nr.”“ ein.

Der Kapitan mit einem ,,C“ und die Assistenten mit einem ,A”
sind hinter dem Spielernamen zu benennen.

Tragen Sie das Datum der Werbegenehmigung fir
Ausristungsgegenstande und Eiswerbung ein, sofern
entsprechende Genehmigungen vorhanden sind.
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Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im analogen Spielbericht

Kann ein Spielerpass nicht vorgelegt werden, so ist der Spieler
dennoch spielberechtigt. Unter Pass-Nr. ist ein ,X“ einzutragen.

Aullerdem ist eine Zusatzmeldung zu erstellen.

Diese Zusatzmeldung ist den Schiedsrichtern mit den
Unterschriften beider Mannschaftsfihrer dem Spielbericht vor
dem Spiel vorzulegen.
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Die Zusatzmeldung vor dem Spiel

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e V. W
Zusstzmekiung zum Spizlbericht vom 0.10.2008 :
Heimmannschaft ASV Puck Gastrzmnschsft  ESV Scheibe

[ Frotest [] mangetnater Fiateaufosy

[] mstcrstrste [ ] Fistasiszisiin

Spieldsusrdisziplinarsrafe D Zuschauerauss chreiiungen

Fehlende Spislerpise E:::::E““‘WRE“W""“ X FEhlende Spielerpésse

Gegen: Spigler geh. am Pal-Nr. “Werein

Name, Vorname geb. am

Winter, Hans 18.02.1984 ASV Puck

Pass Nr. Verein

Begrundung: Der o.g. Spieler st laut Art. 53 SPC fur den ASW Pudk spielberechiigt und
hat sich mit seinem Personalsusweis mit der Nummer 818834033 susgewissen.

Begriindung:

O.g. Spieler ist nach Artikel 53 SpO

It. Mannschaftsfiihrer (Name)
spielberechtig und hat sich mit

g e s s = g e ons e g Lichtbildausweis / Fiihrerschein

i ausgewiesen

Unizmpchrit Schiedsricnie riLinEnrichter

Helmmannscnat Gastmannschan
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VERESANUSAUFSILH |

Die Zusatzmeldung

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V. ersteltvon

Zusatzmeldung zum Spielbericht vom

Heimmannschaft Gastmannschaft

0 Protest [ Puidopin

| Matchsirafe [ Zuschauerausschrefungen

O Spieldauenipinarsia [} Michtbeachiung Rauchverbat

O Fehlende Spiclermésse O Sonsfige

O Mangelhafter Platzaufbsu N agN
Gegen: Spieler geb.am PassNr.

Uniterschrift Schiedsrichter/LUinkenrichter

Die entsprechende Kopie der Meldung ist von den Schiedsrichten / Linienrichtern mit dem Spielbericht und
[den Passen den Mannschaftsflihrem auszuhandigen.

Der \Verein kann sich innerhalb von 2 Kalendertagen dazu bei der BEV-Geschafissielle schriftiich per Fax oder e~
nail dultem.

Zur Kenninis:

Gastmannschaft




Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im analogen Spielbericht

In Freundschaftsspielen diirfen Gastspieler eingesetzt werden, sofern
eine nationale oder internationale Gastspielgenehmigung vorgelegt
wird. Diese Genehmigung bitte den Schiedsrichter mit dem Spielbericht

vorlegen. Die internationale Gastspielgenehmigung muss eine
Genehmigung des DEB aufweisen.

Im Spielbericht ist anstelle der Pass-Nr. ein ,,G“ einzutragen.

Es muss keine Zusatzmeldung erstellt werden.
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Eintragung der Mannschaftsaufstellun
im analogen Spielbericht

ESCRiver Rats Geretsried 0.V, | Postfach 0700 | £2538 Geretsried
HC Landsberg Riverkings
Hungerbachweg 1

86899 Landsberg am Lec

Gastspielgenehmigung

Sehr geehrte Damen und Herren,

hiermit erteilt der ESC River Rats Geretsried e.V. dem Spieler *in Jonathan Spengler
geboren am 27072018 mit der Passnummer 513003 fiir das Spiel
gegen ESC Geratsried am 14.082024 eine Gastspielgenehmigung.

£5C River Rats Geretsried e V. Sparkasse Bad TBlz-Walfratshausen L.Vorstand: Markus lanka

rafie 25 182538 Geretsried IBAN: DE91 7005 4306 0055 7055 60 2.Vorstand: i
“elefon: 08171 - 639 00 - 00 | Fax: 08171 -639- 09 BIC:  BYLADEMIWOR Vorstand Flnanzen:  Stefan Heind
v esc-eretssied.de | infoesc-geretsriad de AG: Manchen VR-Nr. 200187 | UST-IDNR. DE248722278  Vorstand Nachwuchs: K




Eintragung der Mannschaftsaufstellung

im analogen Spielbericht

HEIMMANN SCHAFT ASWV Puck im a-ue1s = Trainer_LizenZ Nr.
S HAME WORNAME " Tore - Beihifen  |[Penaity P 1. Ass g1
= m 4 or == Torsm |1.48s |2 or
Ankreuzen’ o ¥ .1 Waier, Karl 1843 e ‘/ L.
9 Braun, Jens 11678
WEICher TW | V | 11 i Back Christian 11:56 POSlthn
. 20 . Bauer Wilfried 17566
beglnnt et 21 (7)Fuchs K 17802 .
: 2{(gruens e e v Dress Nr., ggf. gemeldete Nr. JsJ3111R:]13Y
| 39 Sommer, Bernm 5192
mswm | S 3 1 Blank Karl > w 3128
6 | _inter, Hanf ") % v Name, Vorname
17 (12))echl, Paul— 212 | N\
g 33 Furz, Timo g;{m N\
i 49 Lang, Klaus 51
5 55 Breit, Arno 400 \/ PaSS Nr‘
o= 84 | Hoch, Johannes 8171 N
g 89 | Tief Michael 42420
2 71 | Durst Heinrich 2822 \
= 74 (7)) Hunger, Ki 8387
£ 31 \‘/l.1ilcllj1l.1ﬂursef2ﬁ) 4004 B M E L D E N U M M E R
:3 83 . Honig, Jirgen— 11245
k] .
2 Fehlender Spielerpass
A dar Sser 19 Besamt M

I Amt innerhalb der

Anzahl der Spieler Mannschaft
max. 20 +2

Werbung
Datum
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Der analoge Spielbericht vor dem Spiel

e e
= v’ Spielberichtskopf

g ""P_:Tr::l [ :; == ,‘:L

Fr=—rht v Beide Mannschaftsaufstellungen

e v" Unterschrift der Trainer

v’ Unterschrift der Mannschaftfuhrer

e I v Unterschrift des Sanitdters / Arztes '
0:--‘:-. i =S :.“::' i _.__1:‘__11 = _ .
—* Z%'e‘f ..........

§ == Erst jetzt durfen die beiden Mannschaften
EE zum Warm-Up auf das Eis.

BigigRpRinitaeididininininia H
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Toren und Assistenten
im analogen Spielbericht

Eintragungen kénnen nur nach Ansage durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden.

Notieren Sie die Ansagen vorab auf einem Schmierblock

Die Eintragungen erfolgen fir Heim- und Gastverein in den
Spalten Tore / Assistenten getrennt.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Toren und Assistenten AA0WY

im analogen Spielbericht

TORE-BEIHILFEN PENALTY: P 1. ASS. |
Dr. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass. |2 Ass | GS |

In der Spalte ,,Dr.” tragen Sie je nach dem in welchem Drittel
ein Tor fiel die Ziffern 1, 2 oder 3 ein.

In der Spalte ,,Tor” zahlen Sie mit 1 beginnend die Anzahl der
erzielten Tore auf.

In der Spalte ,,Zeit” ist die zum Zeitpunkt des erzielten Treffers
auf der Uhr angezeigte Zeit einzutragen.

In der Spalte ,, Torsch” ist die Riickennummer des durch den
Schiedsrichter angesagten Torschlitzen einzutragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Toren und Assistenten AA0WY
im analogen Spielbericht \ b

[TORE-BEIHILFEN PENALTY: P 1. ASS. |

Dr. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass |2 Ass ] GS |

In die Spalten ,,1. Ass“ und / bzw. ,,2. Ass“ tragen Sie die durch
den Schiedsrichter angesagten Rickennummern der Assistenten

ein.
Das Tor in der Verlangerung wird wie folgt eingetragen:

,Dr. -V Tor“ —das entscheidende Tor

,Zeit-  Zeit von der Uhr; ,Torsch, 1. Ass, 2. Ass“
(werden von den Schiedsrichtern genannt)
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Toren und Assistenten
im analogen Spielbericht

[TORE BEIHILFEN PEMALTY. P 1. ASS. |
Or. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass. |2 Ass | GS |

Das Tor im Penaltyschiessen wird wie folgt eingetragen:

,br. - ,P“ ,Tor“ —das entscheidende Tor

,Zeit“- 60:00/65:00/0:00; , Torsch“
(Ubertrag vom Penaltybogen)

#WIRSINDEIS



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung eines Penalty im
analogen Spielbericht

Wird ein Penalty verwandelt, so wird der Schitze mit seiner
Rickennummer unter ,,Torsch” eingetragen.

Als Assistent wird unter ,,1. Ass“ ein ,,P“ notiert. Bei der
Summierung der Assists wird ein solcher Assist jedoch nicht
mitgezahlt.

Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass. |GS
1 1 03:00 17 P - P
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung eines Penalty im
analogen Spielbericht

* Wird der Penalty nicht verwandelt, erfolgt der Eintrag
unter dem Feld Strafen bei R.V mit einem ,,P“ der

Mannschaft, gegen die der Penalty ausgesprochen
wurde. Ferner ist die Zeit anzugeben.

Dr.|Zeit Nr. [Min.[R.V.|Z.von |Z. bis
1 03:00 P

#WIRSINDEIS




Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung eines Torhuterwechsels
im analogen Spielbericht

* Findet ein TorhiUterwechsel statt, so ist dieser Wechsel im
Spielbericht zu vermerken und zwar mit Angabe des

DDDDDDD

* Spieldrittels

 und der Zeit

TH-¥Wechaal

* Es wird jeder Torhuterwechsel eingetragen.

 Nimmt ein Feldspieler die Position des Torhiters ein, so
ist vor die Trikotnummer ein ,, T“ einzutragen

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung einer Auszeit im
analogen Spielbericht

Jede Mannschaft kann im Laufe eines Spieles einmalig eine
Auszeit (Time-Out) von 30 Sekunden in Anspruch nehmen.

Im Spielbericht ist das Spieldrittel und die Zeit einzutragen.

-F-

AusTelt

Die Auszeit ist durch den Spielzeitnehmer zu stoppen und
das Ende per Signal anzuzeigen.

#WIRSINDEIS



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Kleine Strafe (2 Minuten)

Der fehlbare Spieler hat fur zwei Minuten das Spielfeld zu
verlassen. Kleine Strafen gegen Torhiiter werden von einem
Spieler, der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand
verbuf3t.

Dr.|Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von |Z.bis
1 03:00 2 03:00 05:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Kleine Bankstrafe (2 Minuten)

Ein von der Mannschaft bestimmter Spieler, muss fir zwei Minuten
das Spielfeld zu verlassen.

Bankstrafen werden im Spielbericht mit RV 1 eingetragen.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
| 03:00 2 03:0005:00

111 AUSNAHME zu viele Spieler auf dem Eis => RV 22 !!!

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.\V.|Z.von |Z.bis
| 04:00 2 04:00 06:00
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Doppelte Kleine Strafe (2 + 2 Minuten)

Der fehlbare Spieler hat fir maximal vier Minuten das Spielfeld
zu verlassen. Eine Doppelte Kleine Strafen gegen Torhiiter
werden von einem Spieler, der zum Zeitpunkt des Vergehens

auf dem Eis befand verbuRt.

Falls kein Tor fallt, wird die Strafe so eingetragen:

Dr. |Zeit Nr. Z. bis
1 03:00 05:00
1 03:00 07:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Doppelte Kleine Strafe (2 + 2 Minuten)

Wenn aber in der ersten Strafe ein Tor fallt, wird diese
wie folgt eingetragen (Tor bei Spielzeit 04:00):

Dr.|Zeit Nr. Min.R.V. Z.von |Z.bis
1 03:00 04:00

| 03:00 06:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RV-Nummer eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Kleine Strafe / Bankstrafe (2 Minuten)

Spielt ein Team infolge Kleiner Strafen/Bankstrafen in
Unterzahl und das gegnerische Team schiel3t ein Tor, so
ist die erste der laufenden Strafen zu beenden.

Anmerkung:
Dies gilt nicht, wenn das Tor durch einen Penalty erzielt
wurde.




Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Grol3e Strafe (5 Minuten) im Seniorenbereich

Eine GroRe Strafe wird gegen jeden Spieler verhangt, der ein
Korperliches Vergehen begeht und den gefoulten Spieler ricksichtslos
in einer Weise gefahrdet, die nach dem Ermessen des Schiedsrichters
durch eine Kleine oder Doppelte Kleine Strafe nicht ausreichend
sanktioniert werden kann.

Dr.|Zeit Nr. IMin.|R.\V.|Z.von |Z.bis
1 03:00 5 03:00 08:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen RV-
Nummer eingetragen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Grol3e Strafe (5 Minuten)

Eine laufende GrofR3e Strafe kann durch ein Tor nicht beendet
werden.

Erhalt ein Spieler gleichzeitig eine Gro3e und eine kleine Strafe so ist
die GroRe Strafe zuerst zu verbii3en.

Im Nachwuchsbereich des BEV sowie des DEB gibt es die GroRe
Strafe nur in Verbindung mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe.



Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Disziplinarstrafe (10 Minuten)

Bei der ersten Disziplinarstrafe gegen einen Spieler hat dieser das
Spielfeld flir 10 Minuten zu verlassen. Es entsteht keine Unterzahl.

Disziplinarstrafen gegen Torhiiter werden von einem Spieler
der sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand verblRt.

Dr.|Zeit Nr. IMin.|R.V.|Z.von |Z. bis
1 13:00 10 13:00 23:00

Disziplinarstrafen werden im Spielbericht mit RV 5
eingetragen.

#WIRSINDEISSPOR
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Disziplinarstrafe (10 Minuten)

FUr die zweite Disziplinarstrafe gegen einen Spieler im gleichen
Spiel, erhalt dieser automatisch eine Spieldauer-Disziplinarstrafe

Die automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe wird so eingetragen:

Dr.[Zeit _ [Nr. [Min.JRV.]Z.von |Z bis ZUSMZMHUUNG

11123:00 20 23:00/60:00

Anmerkung:

Dem Schiedsrichter ist mitzuteilen, dass eine zweite
Disziplinarstrafe ausgesprochen wurde!




Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten)

Ein mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestrafter Spieler
wird fur den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr. |Zeit Nr. [Min. R.V. Z.von |Z.bis
| 03:00 5 y& 03:00 08:00
| 03:00 08:00 60:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen RV-Nummer

eingetragen.
JUSATIMELDUNG
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten)

Ein mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestrafter Spieler
wird flr den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr. |Zeit Nr. Min.R.V. Z.von |Z.bis
| 04:00 20 &I'¥ 04:00 60:00

111 AUSNAHME !!!
,Reine” Spieldauer-Disziplinarstrafen ohne die zugﬂ]‘lMElﬂ“Nﬁ

automatische GrolRe Strafe
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten)

Auch gegen Mannschafts-Offizielle moglich!

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z. Z. bi
| 03:00 TE 20 [T 03:00/60:00 ZUSMZMH"UNG

Anstelle der Spielernummer wird das Kurzel , TE“
fir TEAM-OFFIZIELER eingetragen

TEAM-OFFIZIELEN sowie der Regelverstol zu

' In der Zusatzmeldung ist dann der Name des '
: []
dokumentieren.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Matchstrafe (20 Minuten)

Ein mit einer Matchstrafe bestrafter Spieler wird fur
den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen. Ein anderer

Mitspieler hat fur den fehlbaren Spieler die automatische
Grofe Strafe zu verbuiRen.

103005, E 0300 08.00|  7|JSATZMELDUNG

| 03:00 20 .00 60:00
Die Strafen werden im Spielbericht mit der RV 1 mer eingetragen.
Achtung!! In den Spielbericht ist 25 Min. einzutragen. Nicht 5 und 20 Min.!!
' Das Vergehen des Spielers, wird in der Zusatzmeldung '
m beschrieben und dokumentiert. ]

#WIRSINDEISSPOR




Allgemeine Infos zu den Strafen

Strafen gegen den Torhiiter

Der Torhlter geht nie auf die Strafbank.

Kleine / GroRe Strafen, und die erste Disziplinarstrafe werden von
einem Spieler der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand
abgesessen.

Bei einem Spielausschluss wird der TorhUter in die Kabine
verwiesen.

Alle Strafen gegen den Torhuter werden im Spielbericht unter
dessen Nummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPOR



Allgemeine Infos zu den Strafen

Aufgeschobene Strafen

Es konnen pro Team nur zwei Strafen gleichzeitig auf der Uhr laufen,
kommt eine weitere Strafe hinzu, wird diese aufgeschoben.

Spieler mit aufgeschobenen Strafen mussen sich sofort auf die
Strafbank begeben.

Spieler, welche die laufenden Strafen absitzen, kdnnen erst nach
Spielunterbruch die Strafbank verlassen, auller ihr Team darf mit vier
Feldspielern spielen.

Die Rickkehr der Spieler erfolgt in der Reihenfolge der Spielausschlisse.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen nach dem Spiel

Im Ergebnisblock des analogen Spielberichts sind folgende

Heim- Gast-

Spielerg.
PIciety mannschaft

1. Drittel

2. Drittel

3. Drittel

Werlang./
Penalty

Endstand

Spiel-

Straf-

minuten
Disz.

Zuschauer

#WIRSINDEISSPOR

Ergebnisse einzutragen

Ergebnis des 1. Drittels
Ergebnis des 2. Drittels

Ergebnis des 3. Drittels
Ergebnis Verlangerung / Penalty
Spielstand nach Ende des Spieles

Strafminuten (Spielstrafen / Disziplinarstrafen)

Zuschauerzahl (nur im Seniorenbereich)
Ende des Spiels



Eintragungen nach dem Spiel

Aufrechnung von Toren und Assists im
analogen Spielbericht

Fragen Sie die Schiedsrichter ob hier Anderungen zu
bertcksichtigen sind. Anderungswiinsche zu Eintragungen
im Spielbericht durch andere Personen sind nicht zu

berilicksichtigen.

Nach Spielende sind die erzielten Tore und Assists zu addieren
und unter ,,Gesamt” einzutragen.

Achten Sie darauf, dass ein ,,P“ nicht mitaddiert werden darf.

#WIRSINDEISSPOR



Aufrechnung von Toren und Assists im analogen Spielbericht 5

Tummrmord;ng 5 TechepWalsh ey

Untarschrift T. Rainar = In der Spalte GS (NEU!) wird die jeweilige
TraineriLizenz-Nr. AQE15 T eem— Spielsituation eingetragen
TORE-BEIHILFEN PEMALTY: P 1. Ass. EC = Equal (bside Teams spielen mit der gleichen Anzahl von Spislam)
Dr. | Tor Zeiit Torsch | 1. Ass. | 2. Ass. GS +1 = Powarplay 1 {Team spialt mit 1 Mann mshr auf dam Eis)
I | 134 10 55 3 Ea +2 = Powarplay 2 (Team spiglt mit 2 Mann mehr auf dam Eis)
| 2| 1803 29 T7 - | -1 = Shorthard 1 (Team spialt mit 1 Mann wanigar auf dam Eis)
23] /Y kil o] [ -2 -2 = Shorthand 2 (Team spialt mit 2 Mann wanigar auf dam Eis)
2| H | 2238 20 49 =] = EN = Empty Mat Goal (dia gegnarsche Mannschaft hatts den Torhotar
A |5 | 3632 55 17 [E) *2 zum Zeitpunkt des Tores for ginen zusatzlichen Faldspialarvom
3| 6| HO29 £ - - TT Eis ganomman, das Team, walchas das Tor aizielt schisBt
3|7 | WS a4y — — ET also in das laas Torn)
3| 8| 5503 77 T —— EM ET = Eigantor bai angazaigtar Strafe (das gagnarische Taam hat dan
A9 52949 85 15 2 U Puck in sain eiganses Tor geschessanigale nkt, wahrand ainar
¥ | 10| 6500 s e — Gw'S angezeigien Strafe gegen das, das Tor arziglends Taam.
Digsas Torwird dam Spigler [der Mannschaft, gegen walchs
dia Strafe angezeigt wird] walchar zuletzt im Puckbasitz war
autgaeschriaban, auch wann ar der zu bastrafenda Spialer ist)
TT = Tachnisches Tor (gegeben durch den HSR entsprachand
galtigem IIHF-Ragslbuch)
L = Torhiterdes Teams, welches das Tor arzialt, wurde zu Gunstn
ainas waitaren Faldspiglars vom Eis ggnommean
(Team spiglt in digsar Situation chne Torhoter)
Gws = Gamawinning Shot (dar das Spisl antschaidandan Panaltty)
Gasamt "o 12
Dr. Zoit Eintragung Torhuterwechsel
2 El ] Eintrag aller Torhtterwachsal, nicht wie bei den altsn Spial-
3 4209 barichtsbogen nur der arste Torhoteraachsal. Solltan die vier
3 55:21 Zailen nicht ausraichan, gaf. waitars Wachsal Obar dan
W L2H3 Zailan aintragen.
TH-Wechsel

Die Spalte ,,GS” findet im Spielbetrieb des BEV keine Anwendung

VIRSINDEI:
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Eintragungen nach dem Spiel

Aufrechnung der Strafen im
analogen Spielbericht

Nach Spielende sind die Spielstrafen / Disziplinarstrafen zu
addieren und unter ,,Strafminuten” einzutragen.

Spielstrafen sind alle 2 Minuten und 5 Minuten. Die
Strafminuten fir eine Matchstrafe (20 Minuten) sind auch

bei den Spielstrafen einzutragen.
Die Disziplinarstrafe (10 Minuten) sind bei den

Disziplinarstrafen einzutragen sowie die Minuten fur die
Spieldauer-Disziplinarstrafe (20 Minuten).

Achten Sie darauf, dass ein ,,P“ nicht mitaddiert werden darf.
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Eintragungen nach dem Spiel

Erstellung einer Zusatzmeldung

Die Erstellung einer Zusatzmeldung ist notig wenn

gemald Regel 73.1, 73.2, 73.3 sich eine Mannschaft weigert
das Spiel fortzusetzen, auch wenn keine Strafe
ausgesprochen wird.

Grole Strafen (SPD / Matchstrafe)

Sonstige Vergehen / Proteste

Wenn nach Spielende eine Zusatzmeldung erstellt wird (z. B.
wegen eines Protestes) bitte die Uhrzeit auf der ZM notieren,

wann diese bei den SR abgegeben wurde.



VERESANUSAUFSILH |

Die Zusatzmeldung

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V. ersteltvon

Zusatzmeldung zum Spielbericht vom

Heimmannschaft Gastmannschaft

0 Protest [ Puidopin

| Matchsirafe [ Zuschauerausschrefungen

O Spieldauenipinarsia [} Michtbeachiung Rauchverbat

O Fehlende Spiclermésse O Sonsfige

O Mangelhafter Platzaufbsu N agN
Gegen: Spieler geb.am PassNr.

Uniterschrift Schiedsrichter/LUinkenrichter

Die entsprechende Kopie der Meldung ist von den Schiedsrichten / Linienrichtern mit dem Spielbericht und
[den Passen den Mannschaftsflihrem auszuhandigen.

Der \Verein kann sich innerhalb von 2 Kalendertagen dazu bei der BEV-Geschafissielle schriftiich per Fax oder e~
nail dultem.

Zur Kenninis:

Gastmannschaft




Der analoge Spielbericht

Pon. [ Name, Vomame
T 1 Loister Maximitian
T | 31 Hoydor Bastan
V | & | Dorosh Dmyrr

V 18 IlNi.flm

v | 20 | Marschoun Nico
V| 21 | Gondisch Mattias
S |5 MaierQuentn
5 [l umumum
sz an,g - Georg
s[5 E&ruww

So sollte eine fertiger

Spielbericht
aussehen

S | 27 | Bruckmaier Tobias
§ | 32 [Stetten, Jakot
s/ [22 m:amrgu Lows

dor Spieler V73 Gesam, | R\ A5 [Minen [ e

e | Nama, Vomame A G| Pa e =

(314 8.1 7043 |
43 L[5 [2 | A3 vl A3ved
A2 Y3 ¥ 30 g e 'R Cotad
o 2[4 2t 562456
4942 43 2 [t 492 [542Y
59.25] 6|2:]49193 Nfp «

5
i
™~
!
N;'
N
3

SFIELENDE: 43 10 M

NN
1=
Bad
P
Uy

Bl<|loo vloa<onl<loo<|</al<<]/«2]F
2
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So sollte eine fertige

Spielbericht nicht
aussehen

Alwtt L
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REGELUNGEN

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

Spielen nach dem Dreipunktesystem (Art. 23 SpO DEB), die nach Ende der regularen
Spielzeit (60 Minuten), oder einer Verlangerung unentschieden stehen, oder in einem
Spiel in dem ein Sieger ermittelt werden muss, kommt das Penaltyschiel3en zur
Ermittlung des Gewinners wie folgt zur Anwendung:

Das Penaltyschiessen findet unmittelbar nach dem Ende der regularen Spielzeit
oder der Verlangerung statt. Es wird auf beide Tore geschossen. Die Eisflache
wird nicht trocken aufbereitet!

Drei Schitzen je Team fuhren wechselseitig ihre Penaltyschiisse durch. Diese
jeweils drei Schiitzen brauchen zuvor namentlich nicht benannt zu werden. Als
Teilnehmer am PenaltyschieRen sind die im Spielbericht genannten Torhuter und
Feldspieler beider Teams berechtigt. Ausnahmen regelt nachfolgende Ziffer

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

Jeder Spieler, dessen Strafzeit nach Ende der Verlangerung noch nicht beendet
ist, darf flir das Penaltyschieen nicht nominiert werden. Er muss auf der
Strafbank oder im Umkleideraum verbleiben. Auch die die Spieler, gegen die
wahrend des Penaltyschielens Strafen verhangt worden, miissen bis zum Ende
des Penaltyschiellens auf der Strafbank oder im Umkleideraum verbleiben.

Die Heimmannschaft beginnt und fihrt den ersten Penaltyschuss aus.

Die Torhiter verteidigen dasselbe Tor wie am Ende der regularen Spielzeit /
Verlangerung.
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REGELUNGEN

fur das Penalty-SchielSen zur Ermittlung eines Siegers

Die Torhuter jedes Teams durfen nach jedem abgeschlossenen Schuss
ausgewechselt werden.

Die Penaltyschiisse werden gemald dem gultigen IIHF-Regelbuch
ausgefuhrt.

Die Spieler beider Teams flihren die Penaltyschiisse wechselseitig aus, bis
das entscheidende Tor erzielt wird. Die noch verbleibenden Schiisse
erubrigen sich.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

Sollte es nach jeweils drei Penaltyschiissen immer noch unentschieden
stehen, kommt das Tie-Break-Verfahren mit einem Spieler je Team, mit
den vorherigen oder mit neuen Spielern je Team, zur Anwendung. Es
darf ein und derselbe Penaltyschitze die Schiisse fir sein Team
ausiben. Im Tie-Break-Verfahren startet dann die Gastmannschaft, die
Reihenfolge wechselt nun nicht mehr. Das Spiel ist beendet, sobald ein
Penaltyschiitze im direkten Duell mit dem gegnerischen
Penaltyschutzen das entscheidende Tor erzielt.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

Der offizielle Punktrichter registriert alle Penaltyschisse,
bezeichnet die Schutzen, die Torhiter und die erzielten Tore

Nur das entscheidende Tor beeinflusst das Resultat. Es wird
demjenigen Spieler angerechnet, der es erzielte und demjenigen

Torhuter, der es "kassierte".

Falls ein Team sich weigert, am Penaltyschielsen teilzunehmen oder
es abbricht, erfolgt eine Wertung gem. DEB SpO Art. 24 Ziff. 3
(Spielabbruch). Falls sich ein Spieler weigert, seinen Penaltyschuss
auszufihren, wird dessen Schuss als vergeben gewertet.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

BAYERISCHER EISSPORT — VERBAND e.V.

Game Winning Penalty Shots

Spielklasse

Datum Ergebnis nach regulirer Spielzeit:

Heimmannschaft Gastmannschaft Qa%

Torhiter wEennzekchnung (X 026 Torhiter Kennzelchnung (X des &e
Jeweligen TW beim |ewligen TW beim 0
Mr. | Mame Benalty Nr.{ Mame Penaly
] A e I
2) [IEENENRNRRRE
>
Schiitze Penalty Schiitze ‘ Penalty
Mr. Mame MNr. | Name Ae
1) ‘ﬁ A
EREED™\ b\
3) o
Tie - Break
Schitze Penalty
Mr. Mame
| 4 .
Vo) M\
- v Ers.
AN
Tie - Break Tie - Break
Schitze Penalty Schitze Penalty
Mr. Mame MNr. | Name
I
2)
3)
Ers.

Auf dem Formblatt muss bei jedem Penalty der jeweilige Torhiiter eines Teams mit (X} gekennzeichnet werden, der bei der
Ausfiihrung des Strafschusses im Tor steht.

Fir einen verwandelten (getroffenen) Penalty wird ein + (Plus), fir einen nicht verwandelten (verschossenen) Penalty wird
&in - (Minus) eingetragen.

Datum Unterschrift der Schiedsrichter




RegelverstolSe
(RV)

\ Q0N
\
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Regelverst6lde Eintragung im

analogen Spielbericht

01 — Bankstrafe 11 — Kniecheck 21 — Unkorrekter

02 — Bandencheck 12 — Matchstrafe Korperangriff

03 — Behinderung 13 — Reklamieren 22 — Unkorrekter

04 — Beinstellen 14 — Spieldauer-Disziplinarstrafe Wechsel

05 — Disziplinarstrafe 15 — Check von hinten 23 — Unnotige

06 — Ellbogencheck 16 — Spielverzogerung 24 — Check gegen Kopf-
07 — Faustschlag 17 — Stock-Check und Nackenbereich
08 — Haken 18 — Stockendenstoss 25 — Sonstige Vergehen
09 — Halten 19 — Stockschlag

10 — Hoher Stock 20 — Stockstich

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale
Spielbericht

,egrep”
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Der digitale Spielbericht egrep

Mit Beginn der Wettkampfsaison 2025/2026 wird fir alle Altersklassen und Ligen fir
Meisterschaftsspiele und Meisterschaftsturniere die digitale Schreibweise der
Wettkampfformalitaten Uber das elektronische Spielberichtsprogramm ,,egrep”
verbindlich eingefiihrt. Der offizielle Punkterichter ist verpflichtet, die Eintragungen in

den Spielbericht vorzunehmen.

#WIRSINDEISSPOR



ELECTRONIC GAME REPORT
(c)2008-24 by hockeydata
23.2.0
www.hockeydata.net

Sprache wahlen Neuigkeiten V)
IBctiech ' 2024-01-24 EGREP v23.2.0 is available
English 2023-09-14 EGREP v23.0.3 !s ava!lable (i )
I 2023-09-08 EGREP v23.0.2 is available
allano 2023-09-07 EGREP v23.0.0 is available
Nederlands o

Ihre aktuelle EGREP Version lautet 23.2.0

Programm ist auf aktuellem Stand

Einstellungs-Datei auswahlen

BEV-settings.xml
Deutscher_Eishockey Bund-settings.xml
EBW-settings.xml

NEV-settings.xml

NRW-settings.xml

RLP-settings.xml

Q2 Einstellungen laden 9 EGREP starten

hockeudata *OWA E y




Der digitale Spielbericht egrep

Benutzeroberflache

EGREP - electronic game report () hockeydata
EGREP Teams Online  Eimstellungen  Info I

] -

OMNLINE I g M=
¢ || J rEn
TEAM A: —_ |
~ MORAWA [ #
M Nachna=e Worname Namensnsatz det T AL A2 G5 Typ PL P2 P3 P4 PS5 PE NI et M. Min. Rege-.-rsmf Start Eng ServedBy Ragew. LW @im
' H
[ ] Fl )
-
— LK
Spielnr. § E
=
— L &
_| Event g
® oW Cjuj- _ =
TEAM B: ort ]
M. Nachnase Vorname Nemensnsats T AL A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS5 PE NI || 2ast M. Min. Regeberstoll Stat End ServedBy Regewd | 1k
Geplante Beginnzeit 3
<
Tuschauver el
o
'y
patum 3
— — - g
| ® [+ | O W= [
= 0 a = s
= Iusammenfassung a0 Spiel - Offizielle @y Kommentare (©) Penaltyschiefien/Stats i} Announcer Q.Team-Far:en 2= Error Check ¢ SR Unterschrift
Spictzusammenfassung Torhiter - Paraden Torhuter - Statstken Torhiiter - Wechsel Livescore Hghiights
Period GAB SOGAA PMAB PPGFAE SHGFAS | GRAL GKA2 EGA GEL GE? EBGE A MP GA G MP GA Time A GKB !
1 e ei] Hgrlight
markienen
2
Torschisse
= Tareout & | Tmeaute 0 - | 0 = O autoResst
GWS . :
TaTAL S
Torhiber - Wedhsel

Rotes Feld: Programm Menu

Grunes Feld: Timeline und
aktuelle Spielstandanzeige

: Spielbericht
links Kader, in der Mitte Tore
und Plus/Minus Statistik,
rechts Strafen

Blaues Feld: Zusatzinformationen ->
Zusammenfassung, Spiel-Offizielle,
PenaltyschielRen, etc.

Schwarzes Feld: ,,Easy Access”, hier
findet man die alle zu

erledigten Schritte vor, wahrend und
nach dem Spiel

#WIRSINDE



Der digitale Spielbericht egrep

Easy Aces o6ffnen -> dann erscheint folgende Ansicht
Unterteilung in

* Vor dem Spiel
*  Wahrend dem Spiel

m EGREP - electronic game report () hockeydata

Vor dem Spiel
‘ .} 1 0
[ ] a0 "
Offizielle
Spielbericht Spiel - Offizielle Mannschaftsmeldung Quick Lineup Leere Druckansicht
herunterladen (Pre-game) Mannschaftsaufstellung anzeigen
(In-game)

wWihrend dem Spiel

o = = |

Schnellspeicherung / Fehlerprifung Druckansicht Torschisse und Faceoffs Zusatzmeldungen
Livescore vam Server laden
Nach dem Spiel
d. =) ©
Spielbericht hochladen Druckansicht Ausgefilites Shoot-out

Formular anzeigen

#WIRSINDEIS



Der digitale Spielbericht egrep

Bis spatestens 75 Minuten vor Spielbeginn, miissen die unterschriebenen Mannschafts-
meldelisten der Heim- und Gastmannschaft dem offiziellen Punkterichter vorgelegt werden.
Die offizielle Mannschaftsaufstellung wird ausschliel3lich auf Grundlage der
Mannschaftsmeldelisten vorbereitet.

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale Spielbericht egrep

Der offizielle Punkterichter tragt folgende relevanten Daten in
die Mannschaftsaufstellung ein.

 Bankpersonal

* Trainer / Co. Trainer

 Mannschaftsfiihrer

* Schiedsrichter

* Arzt bzw. den Verantwortlichen fiir den Sanitatsdienst
 Werbegenehmigung

Alle Spieloffiziellen (Trainer, Mannschaftsfiihrer, Bankpersonal, Arzt oder
Sanitatsdienst) haben vor Spielbeginn auf der Mannschaftsaufstellung zu
unterschreiben.

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale Spielbericht egrep

Bis spatestens 45 Minuten vor Spielbeginn ist die offizielle
Mannschaftsaufstellung den Schiedsrichtern zur Kontrolle vorzulegen

Bei Meisterschaftsspielen entfallt die Passkontrolle vor Spielbeginn.

Dennoch missen folgende Dokumente (digital oder Papierform) von den
Vereinen mitgefiihrt werden:

* Spielerpasse

* Forderlizenzen
 Sondergenehmigungen
* Trainerlizenzen
 Werbegenehmigungen




Der digitale Spielbericht egrep

Mannschaftsmeldung DEB-DEMO @
Spiel: _|resTseie 0] OE | wecEisArons Weibwasser [ Datum: | 1:06202: | Stark | 19.00
Heim: Fantasy Racoons
Gast Fantasy Bees
Fantasy Racoons
* Die Mannschaftsfuhrer rufen die N ——— - AR o
Mannschaftsaufstellung am Spieltag AR — | S
durch Download aus dem digitalen i — ) A Y
. . F 20— AP it o\l " Astline
Spielberichtsprogramm egrep ab. GIEr R - i
r’ CHTPE M LF |[ce |[re ‘
5 35 JL JL J Reihe 2
F Al o |lro ' 2nd line
£l e C_|
* Die Mannschaftsaufstellungen sind e — | A PO

fertig ausgefillt dem = = |

Spielberichtsfihrer durch die sl il sl
Mannschaftsfihrer auszuhindigen. =] ™

Zeitpunkt der Untsrscnrft
Vonage Funktionar:

#WIRSINDEIS



Der digitale Spielbericht egrep

Mannschaftsmeldung DEB-DEMO @
e Spieler, die nicht spielen, sind T T e S 0
durch den Mannschaftsfuhrer Sast
. . Fantasy Racoons
durchzustreichen, hinter den v s v P - Aufstellung | Roster
durchgestrichenen Spieler bitte - Q,J [ o
ein Kurzel als Unterschrift setzen P e W |
T o e | fstline
6121 MEVERSem c
* In den Rechteckigen Feldern Fa i R
. . . F 41 [to 1Iro ] 2nd line
werden die aktiven Spieler durch £l ors © |
den Mannschaftsfihrer B — | A RO

eingetragen. Ob die B
Zusammenstellung der Reihen so YE T e
im Spiel Anwendung finden ist [
nebensachlich. Dies ist aber fir s Fmktonar

den Punkterichter eine

wesentliche Arbeitserleichterung.

Reihe 4
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Der digitale Spielbericht egrep

Offizielle Mannschaftsaufstellung

* Kapitel ,,Vor dem Spiel” Offizielle e~ R w—
Mannschaftsaufstellung (Pre Game) e e
anklicken. :;Eie':il:’j.éb.ir, 12Spieiler (2G.4D0.6 F)

« Offizielle Mannschaftsaufstellung Sz mmore o e || 2 e aes
ausdrucken und alle Unterschriften S e e wem eam e e
einholen. fESusmesn = ommml s s ommse o sow

* Wichtig sind die Unterschriften des
Arztl. Dienstes, Mannschaftsfihrer
und Trainer vor dem Warm-up.
Alle weiteren Unterschriften konnen
wahrend des Spieles oder den
Drittelpausen eingeholt werden. i = e et

* Eventuell Kopien fir die SR =

Gastmannschaft, Stadionsprecher === T
etc. anfertigen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalen Spielbericht egrep

Eintragungen kdnnen nur nach Ansage durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden.

Notieren Sie die Ansagen vorab auf einem Schmierblock

Die Eintragungen erfolgen fir Heim- und Gastverein in den
Spalten Tore / Assistenten getrennt.

Alle Eintragungen missen aber zeitnah danach im egrep —
Spielbericht eingetragen werden.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalen Spielbericht egrep

Manual Timing -> Rechte Seite -> Entweder Zeit mitlaufen lassen oder im roten
Fenster eintragen.

Tore und Strafen eintragen

Auf das jeweilige ,,Plus” Zeichen klicken -> damit 6ffnet sich das nachste Fenster zum Auswahlen
der Spieler.

D EGREP - electronic game repart 4] hockeydats [CAUsers\d91 76\ OneDrive\Deskto D‘;eg.'rp?l_del:‘".xml".gr1&3{-31 -egrepxmil 20:05:24)
EGREF Teams Online Einstellungen  Info

& o DO B0 E0EE 00 [ oo |[6][E B[]

— o X

AM A: Fantasy Racoons

- P
Mr. Madhname Vormames Cfa Pos L N, 2 Zeit T AL A2 G5 Typ P1 P2 P} P4 PS5 PS MNI1|| Zeit M. Min. FRegelverstol Start End ServedBy Reg 2l
= Bl&
1 MOLLER Anton G 1 | 0010 1 z|3
Ela
MEYER Sepo G 1 - S - GlE
e e e - - |F)re Heim trafen Heim m [ ger | |RIad
43 SCHULZ-MOLLER. |Franz LF 1 = O %
] SR ATER K= r 1 . ETART OF PERIOO 1 ? =
—_——— —_— . ] =
< I o « I ols -l - o= |
: | | — START OF PERICO 3 3 2|
Mr. Machname Yorram C/A P L Mr. 2 Zeit T Al A2 G5 Typ PL P2 P P4 PS PS HNi|| Zeit Mr. M Regehverstol Start End ServedBy Reg ETART OF OVERTIME E
1 MULLER Toni G 1 | g
21 MEYER trick G 2 G S G =
gy = o — Tore Gast trafen Gast g
a5 MOMDMAIER.  Klaus c L 1 |
S———— P

L]

na - —— . -
P — - > 1 ;
= = MAMUELLE SPTELUMR
=02 0 o] "IN Lol ul =T e T o
E= Fusammentassung B¢ Spiel - Offiziclle Wy Kommentare @) Penaltyschieen/Stats ®4 Announc er & ream-Farben := Error Check & SR Un'ters.chnllr




Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalen Spielbericht egrep

Tore eintragen

1 7 11 absolute Zeit
13 2? 28 Torschiitze 1.Assist 2.Assist
KLUNST MANN 12
7 32 01
32 42 43 — —
| Lancrranz [l SCHULZ-MULLER |
LICHT FFEIL Marie SCHULZE Frank BLUEF;?E';WE
45 49 921
SONNMAIER S
Unterzahl Powerplay
-2 -1 0 +1 +2
: Technisches
Tor Empty net Penaltyschuss Tor
o
= EN PS T
@ Abbrechen = oK

Zum Schluss mit OK bestatigen

#WIRSINDEISSPOR

e Die Spielzeit muss nicht manuell
eingetragen werden. Dies
funktioniert aber nur wenn in egrep
die gleiche Zeit wie auf der offiziellen
Spielzeituhr angezeigt wird!!!

e Als erstes wird der Torschiitze
ausgewahlt. Es kann mit der Maus
auf die jeweilige Nummer geklickt
werden, oder die Nummer wird
manuell eingegeben. Danach hupft
die Eingabe zum 1. Assistenten und
anschlieBend zum 2. Assistenten.

e Unterzahl oder Powerplay muss manuell
eingeben werden, genauso wie Empty
Net, Penaltyschuss und Technisches Tor.




Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Strafen eintragen
Strafen Assstent . L :
WERED v w4 g g * Die Zeit wird automatisch
| nuues [l susTernann 0020 ' | mouier W deusaan f eaurmer | . . o,
R | — nlna ubernommen sofern die Zeit immer
PR SO N— g "I SCITIEN aktualisiert wurde. (siehe Tore
2 o 8 7 B & .
Luz L e jhous iz B N 2w s |lwwsc| | 2 ":5m| oo | TR W W elntragen)_
45 49 91 ! . 45 49 91
[ sounmiazn | wonrkane [l sLuvEnscrurz R E | wonovasen W worthas [l ToprschUTz |
T0 och e e ch taerbng HC | AC TM * Bestrafte Spieler mit der Maus
TEAM DFFICIAL E T G T .
- — [ n | ® anklicken. Es kann vorkommen
i T | das ein anderer Spieler die Strafe
mmer  aasatrate S —— absitzt (wg. Spieldauer,
B R AL A s Verletzung, etc.). Hier wird der
absitzende Spieler mit Rechtsklick
ausgewahlt

@ Caneel € Lische ausgendhite Zsle V' 0K

Achtung: Linke Seite ist die Heimmannschaft, Rechte Seite die Gastmannschaft
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Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Strafen eintragen
Strafen Assistert L ,
y 0 P ree— : = e Auswahl wie viele Strafminuten der
_ =
e = Tals g Spieler erhalten hat (2 Min., 2+2 Min,
| § s e 5 Min., etc.)
7 8 &
w 5 e G:rm ":5;' TR | eriocrierel. [ arTriann JLAanGrRAN |
| 45 49 o1 _ .
8 MR T S e Auswahl des jeweiligen Vergehens.
lach Strafbezeichnung filtern Hc Ac TM . . .
@ e . s Hier ist es sinnvoll nach dem
T .
L T0 zu suchen. Dieses muss mit
e Doppelklick hinzugefiigt werden
und erscheint dann in der Box
unten.
@ Cancel ﬂLuschEcl.ng.'.'b'it!Iale V' i

Achtung: Linke Seite ist die Heimmannschaft, Rechte Seite die Gastmannschaft
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Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Beispiel -> 2 Minuten Strafe

Fantasy Racoons Strafen Assistent Fantasy Bees

1 ? 11 ’ absolute Peit . Bestrafter Spieler 1 B 1n
e i 0020 | TSN & e s i
13 27 28 e s : 11 13 21

| Lancrranz W schuizmuLie | 7' BENCH 0° 25° [ PRDCHIPFEIL I ARTTHAMNE I LANGFRART ]
k3 5 10" MISC " PEN-5
45 49 91 ___ | o ‘ = 45 49 91
WORT HAN _2 | m | sonptacer W wWosTHANN |
TO Hach ITHF Code filtern Hach Strafbezeichnung filtern HC A{: TM
=l Lakis [ T1 T2 T3
; g der || rre— T —TT—
LTR e 15
oo T4 T0
R p—
'RIP Beinstel ler
S Die Strafe erscheint nach

el Bestrafter D Ragaharsiof Regew.Bagr. Abgesessen

R = O p € |teN anklicken in
der Box und kann mit OK

in den Spielbericht
9 Cancel ] Lische ausgewshite Zeile W oK ubernommen Werden'
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Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Beispiel -> 2+2 Min. / 2+5 Min. / 5 Min. + SPD / etc.

Fantasy Racoons Strafen Assistent
1 ? 11 absolute Ieit Bastralter Spheker 1 B 10
[ i | 0020 #43 SCHULZ-MULLER Franz -‘ [ hausrasm |
13 27 28 ) Abgesessen von : 11 13 21
| Lioreren [ sumstisaan | '- L Lanciass i vowtkiesck Qi MEviR ]
32 42 43 27 28 42

Mach Stralbepaiclimir ng lilem H C AC TM
(0] 1 i s ancen |
[P rtan et o LT |l T2 |[ 713
, , .-.I I,( s | iusT W vesi: W Haws |
:.--:- l-:l: \t--; Faehlverhaltan T4 TO‘
(0 Haken
.!:':: MA Halten der Maske

Strafe mit Doppelkdics/ ENTER hinzufiioen

Bestrafter Spieler Dauer Regelverstol  Regeh.Begr.  Abgesessen won

® Cancel A3 Losche ausgewshite Zeile v ok

Bei einer 2+2 Min. / 245 Min. /5
Min + SPD etc. ist die
Vorgehensweise wie bei einer 2
Min. Strafe alleine.

Die erste Strafe eingeben aber nicht
mit OK bestatigen.

Sobald die erste Strafe in der Box
erscheint, das zweite Vergehen
eingeben. Die Strafe erscheint
ebenfalls in der Box. Es gibt kein
Maximum an Strafen, die ein
Spieler erhalten kann.

Die Strafen sind in der Reihenfolge
einzugeben, wie diese vom
Schiedsrichter angesagt werden.
Wenn eine 2+2 Min. Strafe auf
zweimal eingegeben wird, muss die
Startzeit der zweiten Strafe manuell
nachgetragen werden.

#WIRSINDEISS



Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Beispiel 5 Min. + Spieldauer incl. Spieler der die Strafe absitzen muss.
Bei Unsicherheiten, welcher RegelverstoR bei einer Spieldauerstrafe eingegeben werden muss,
bitte beim Schiedsrichter nachfragen.

Fantasy Racoons Strafen Assistent Fantasy Bees

1 ? 11 absolute Zeit Bestrafter Spieler 1 8 10
' 1 === . n
0020 #27 LICHTPFEIL Marie ) [ liAushann |
13 27 28 Abgesessen von 11 13 21
#43 SCHULZ-MULLER Franz " | Lanciias @ voiiniRsch ll  MEVER |
32 42 43 27 28 42
2" BENCH T 25" | PFIDCHIPFEIL | [ LancrrAanz |
2 o 5 10 MISC G e 0' PEN-S
45 49 91 45 49 91
| sonnMarer | |2 iﬁl | worTHann |
TO Mach IHF Code filtern Hach Strafbezeichnung filtern H C AC T M
m | HanpLancer. B HEMPEL |
MATCH T1 T2 T3
'_-jjj:'ij st W testi W lans |
e | T4 TO

L Barak il TEAM OFFICIAL |

OTHER. Sonstiges
GA-MI Spieldauver-Disziplinarstrafe (20")
Strafe mit Doppelkiick/ ENTER hinzufiigen

Team g::_v;r:.:ter Dauer Regelverstof  Regebv.Bagr.  Abgesassen von

#27 LICHTPFEIL... [5' MAL... |BOARD #43 SCHULZ-MULLER F,
#27 LICHTPFEIL... 20' GA... GA-MI #43 SCHULZ-MULLER F.

@ Cancal & Losche ausgewshite Zeile V 0K
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Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Time-Out und Torhiiter-Wechsel eintragen

[ EGREP - electranic game repert (<) hockeydata [C:\Users\481 76\ OneDrive'\ Desktop'egrep23_deblumgr143521 -egrep.aml 21:42:09] = o X
EGREF Teams Online Einstellungen Info
. L}
Erea i 1 3 o7 5 Erdia
TEAM A:  Fantasy Racoons A=+
M. Hachrame Vorname c/a Pos L e, 2 Zst T Al A2 GS Tye P1 P2 PI P4 PS Zst M. Min, Regabverstol Start B |
B|%
1 MULLER Anton G 2 0015 22 ¥ 91 EQ Tor u 4 9 Yoo 7 2 Behnderung ~ | 0020 |00 3 %‘ &
MEYER Sepp G 0028 43 |5 |Bankstrafe o028 =1
32 SCHULZE Frank [ 1 0028 43 20 |Spieldaver-Distpinarstrafie(20) 0028 +H SET 5} Bgﬁ
-1
43 SCHULZ-MULLER | Franz LF ﬁlg
E
as SANNMATFD Kl r START OF PERIOD 1 g rg
»
-
El
START OF PERIOD 3 L
Mr. Nachrame Vorname cjA Pos L M. 2 Zet T Al A2 65 Typ PL P2 P3 P4 PS Zst Nr. Mn. Regelversiof Start End ServedBy Reg START OF OVERTIME |
1 MILLER Toni G L 0025 91 49 45 +1 Tor 91 4 45 1 £
2 MEYER Patrick G 2 z
g
SCHNLLZE Theo G 1 -
45 MONDMATER. | Klaus [ IF 1
MANUELLE SFIELUHR
@ ol v N ol w =N - e oo
= zZusammenfassung ¢ Spiel - Offizielle ® Kommentare (@ PenaltyschieBen/Stats #) Announcer @ Team-Farben 7= Error Check & SR Unterschrift
spiclrusammenfassung Torhiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel Livescore Highights
Period GAB SOGAE PIMAE FPGFANM SHGFAS | GKAL GKAZ EGA GKBl GKBZ EGE | GKA MIP GA GKBE MP GA Tme KA KB '
1 o0 270 0:1 0:0 1 (6000 | 1 6000 | 1 0000 32 Highllight
markeren
2 00 0:0 0=0 0:0 0:0
3 L] o0 0=0 00 00 Torschisse
ovT 0 oo 0=0 om0 o Trmecut A '-60‘ Timecut B ,— n: n: ) Auto Resst
G 00 0:0 =0 0:0 0:0 ) )
1 ’ y " 0 0 I
TOTAL 11 0:0 270 0:1 0:0 [ ] = 1 2 3 or

Torhiiter - Wechsel

N

TorhUter-Wechsel

S/

Time-Out eintragen




Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Torhiiter-Wechsel eintragen
1. Beim Wechsel des TorhUters die 2. Den Torhuter anklicken
Zeit des Wechsels mit OK der neu das Tor hitet. Bei
bestatigen. den weil hinterlegten
Feldern ist der erststehende
e Torhuter derjenige, der
5700 ausgewechselt wurde. Mit
OK bestatigen.
Die Zeit des
Torwartwechsels muss
=] T S wie bei 1. bestatigt
2 1 < werden. AnschlieBend
= die Spielernummer des
TorhUters anklicken, der
- - nun im Tor steht.
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Eintragungen wahrend des Spieles

im digitalem Spielbericht egrep

Torhiiter-Wechsel eintragen

Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel
GKA MIP GA GKB MIP GA Tme  GKA  GKB
32 |5705 | 1 1 6000 | 1 0000 32 1 3. Der Torhiterwechsel wird im
1 0255 1] S5ms 1

Spielbericht wie angezeigt

. aufgefihrt.
Timeout A [5602 | TimeoutB I

' |
=
Torhiiter - Wedhsel

#WIRSINDEISSPOR



Digitalen Spielbericht egrep abschlielSen

[ ecRep print - 0 X

Vorlagen

e ,,Easy Access” 6ffnen

Mannschaftsmeldung  Offizielle Mannschaftsaufstellung ~ Offizielle Mannschaftsaufstellung / Line-up  Spielbericht  Zusatzmeldung  Penaltybogen

@ Print preview 8 Frint ¥/ Close window

* Fehlerprifung am Spielbericht

o
= e e e durchfiihren und ggf. andern

* Kapitel ,,Nach dem Spiel” Druckansicht
offnen, somit erscheint

die Anzeige wie im Bild links

* Es empfiehlt sich nun mit dem Laptop die
Schiedsrichter aufzusuchen und den
Spielbericht sowie ggf. den Penaltybogen
und die Zusatzmeldung kontrollieren zu
lassen.

== = S  Anschliellend ausdrucken und die fehlenden
Unterschriften einholen.
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen

Uber ,,Easy Access” auf den Button ,,Zusatzmeldungen klicken
-> Somit erscheint die Ansicht

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen \ v

Sofern eine Spieldauer oder ahnliches im Spielbericht eingetragen ist, so ist diese
bereits hinterlegt und kann geoffnet werden

Es kann auch eine komplett neue ZM erstellt werden lber ,,Neue Zusatzmeldung
erstellen”
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen

Wenn die Zusatzmeldung gedffnet wurde erscheint das untere Fenster
Hier muss folgendes kontrolliert werden
1. Grund der Meldung
2. Betroffene Spieler bzw. Person

3. Begrindung (Hier gibt es zum
Teil schon vorgefertigte Textvorlagen)
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen Y

E EGREF - electrons: game repodt (¢] hockeydat (CA\Usen\ 251 TEOneDinve'\Desktophagrepd )_debiamiiger 143331 egrepueml 22:32:348]

Titadd desr Zusatzmaldundg
GAMI 0028 #43 HOME

x Fenster schligfen

)

A ¥ hmai
Grund der Meklung [ Kategorie Shryngan (EacnaErm
Protest
Matchsirale

i Saf IR

Fehlende Spielerpisse
Sonshges @ Anderungen werwerfen
Mangefafier Fatzaufban
Platzdisripin
Zuschaserausschraifangen
Fichtbeachbung Raudmerbot

——
B zusatzmekdung loschen

Batroffene Spieler biw, Personen

R e T
= GAST Spéaler hinzufigen
s, Beliebige Person

f Person bearbeaiten == Farson entfernen

Bagriindung

Textvoriage verwenden
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AINEN

Bei jeder Spieldauer-Disziplinarstrafe oder einer Matchstrafe
muss immer eine Zusatzmeldung geschrieben werden.
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Digitalen Spielbericht egrep hochladen

Der Spielbericht und alle weiteren Unterlagen diirfen erst nach Freigabe
durch die Schiedsrichter hochgeladen werden!!!

’ FEhhr -.,n Sp-lelbericht gef_unden Bitte stellen Sie sicher, dass die fiir Ihren Bewerb erforderlichen Pflichtfelder ausgefillt sind:

| Im Spielbericht wurden Fehler gefunden, der Spielberichts-Upload wird daher nicht PR R R
= ST & Datum eingetragen
vollstandig méglich sein. e :
: - Event eingetragen
Wollen Sie den Upload trotzdem durchfiihren? |on i c
Driicken Sie "Nein' um den Fehler zu suchen und zu korrigieren  [— o e
Zuschauer eingetragen :';;
Schiedsrichter nicht eingetragen! @
Punkterichter eingetragen &
Zeitnehmer nicht eingetragen! ®
Team Manager A nicht eingetragen! ®
[ Team Manager B nicht eingetragen! ®
x Nem V Ja || Cheftrainer A nicht eingetragen! ®
. Cheftrainer B nicht eingetragen! ®
Medizinischer Verantw. nicht eingetragen! ®
{ x Zuriick & VWelter zum Upload
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Digitalen Spielbericht egrep hochladen

AnschlieBend kann der Spielbericht endgiiltig abgeschlossen werden.

Spielbericht hochladen

Spielnr. Mannschaft A (Heim) Mannschaft B (Gast)
TESTSPIEL_02 | | Fantasy Racoons [Fantasy Bees

Upload Status

LIVE

Server messages

:12:43: Verbindungsaufbau zum Server..
23:12:43:; Spielstatus am Server: LIVE

K Fenster schlieBen & Jetzt hochladen
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Digitalen Spielbericht egrep hochladen

Driicken Button ,,Spielbericht hochladen”

Es kann zu zwei Fehlermeldungen kommen:

1. ,,Fehler im Spielbericht gefunden”,
hierbei handelt es sich oftmals um Zahlendreher im Spielbericht

2. Pflichtfelder wurden vergessen, diese werden rot markiert und mussen
nachgetragen werden

#WIRSINDEISSPOR



Penaltyschiellen im digitalem Spielbericht egrep

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

REGELUNGEN

& EGREP - electronic game report (c) hockeydata [C:\Users\49176\OneDrive\Desktop\egrep23_deb\imMgr143531-egrep.xml,22:16:33]

EGREP Teams Online Einstellungen Info

O

ONLINE

TEAM A: Fantasy Racoons

Nr.
27
28
13
11

a3

Nr,
i}
8

0
11

Nachname
LICHTPFEIL

KIUNSTMANN

BALLFRAL
LANGHANS

1| ANRFRANT

Nachname
ARTTMANN
HALISMANN

.BALLF‘RAU
.LANGH»M.NS

Vorname
Marie
. Wolfgang
. Heidrun
. Michae!

I e

Varname
. \Wolfgang
Winfried
.Llsa

Fritz

C/A
C

A

A

A
A

Pos
Lo
RD
LF
C
oF

o I

AM B: Fantasy Bees

[~ I

1 .

Nr. 2

st T Al A2 GS
0015 28 92 91 EQ

Tve
“ | Tor

PL P2 P3 P4 PS5 Zeit N,

~ (280142191 1|0020 7
0028 |43
0028 43

Zat_T Al_»\l GS
002591199 (45 |+l
500 2711 13 EQ

Typ
- | Tor
EN

PlL P2 P3 P4 PS5 Zeit Nr,
<191 49 45 1
B TRETOEE !

ol v I

= Zusammenfassung ap Spiel - Offizielle @ Kommentare © PenaltyschieBen/Stats ) Announcer d Team-Farben 7= Error Check |

Tor (Heim)

43

o|o|ojojo@o|e

Spieler
(Heim)

Torhiiter

32

Spieler (Gast) Tor (Gast)

Resultat

10

L1

|Q

Spsellentsche-gndes Torim
Spielbericht eintragen

AusgefuliteT Shoot-out
Formular anzeigen

Leeres Shuugut Formular
anzeigen

1. Fiir des PenaltyschieBen gibt es bei den
Zusatzinformation unten den Reiter
,,PenaltyschieRen/Stats)

2. Die Tabelle sollte Selbsterklarend sein ->
es muss nur darauf geachtet werden, dass
nicht der falsche Torhuter in der Mitte
eingetragen wird.

3. Es kann der Butten ,,Spiel-entscheidendes
Tor im Spielbericht eintragen” gedrickt
werden -> somit ist das Tor eingetragen
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REGELUNGEN

fur das Penalty-Schielden zur Ermittlung eines Siegers

Penaltyschieflen im digitalem Spielbericht egrep

Deutscher Eishockey-Bund e.V.
Game Winning Penalty Shots

spoanse.  pzB0EMO cptm ik ngy . [ 12 4. Es kann der Penaltybogen angezeigt
il caut e T werden Uber den Button ,,Ausgefulltes
e o e Shoot-Out Formular anzeigen”
. ausgedruckt werden
Batum Unterschn®t des Hauptschedsnchters
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lIHF-Codes von
Strafen zum
Eintragen in den
digtalen

Spielbericht egrep “ ‘ %
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lIHF-Codes von Strafen in den digitalen

Spielbericht egrep
DIS-N — Absichtliches Torverschieben P-FRE — Blockieren des Puck”.s.
ADIJ-E — Anpassung der Ausristung BD-CK — Bodycheck (nur Frauen)
ALTRC — Auseinandersetzung CLIP — Check gegen das Knie
BOARD - Bandencheck CHE-H — Check gegen den Kopf
BENCH — Bankstrafe und Nacken
INTRF — Behinderung KNEE — Check mit dem Knie
TRIP — Beinstellen CHE-B — Check von hinten
MOL - Belastigung Offizieller MISC — Disziplinarstrafe
ABUSE — Beleidigung von Spiel-Offiziellen ELBOW - Ellenbogencheck

ATTUDE — Beschwerde vom Kapitan / Assistenten EXC-RP — Exzessiv harten Spiel

#WIRSINDEISSPOR



lIHF-Codes von Strafen in den digitalen

Spielbericht egrep

EX-RP — Exzessive Harte

FAL-P — Fallen auf den Puck
FISTI — Faustschlage

F-OFF — Fehlerhaftes Anspiel
DAN-E — Gefahrliche Ausristung
GR-MI - Grobes Fehlverhalten
HOOK — Haken

HOLD — Halten

HO-MA — Halten der Maske
P-HOL — Halten des Pucks

HO-ST — Halten des Stockes”. |
HAND-P — Handpass

HANDP — Handpassen des Pucks
HI-ST — Hoher Stock

IL-REG — lllegale Ausriustung
IL-ST — lllegaler Schlager
FIGHT — Kampfen

H-BUT — Kopfstoss

CRITIC — Kritik am Entscheid
MATCH — Matchstrafe
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lIHF-Codes von Strafen in den digitalen

Spielbericht egrep

OBS-L — Obszone Sprache CROSS — Stockcheck
PEN-S — Penaltyschuss BUT-E — Stockendenstoss
P-OUT — Puck unspielbar auRerhalb SLASH — Stockschlag

des Spielfeldes TEAM — Strafe gegen die Mannschaft
DIVE — Schwalbe T-BCH — Teamoffizieller verlasst die
OTHER — Sonstiges Spielerbank
GA-MI — Spieldauer-Disziplinarstrafe GK-PEN — Torhuterstrafe
L-BCH — Spielerbank verlassen FIGHT — Kampfen
DELAY — Spielverzégerung KICK — Treten
STA-L — Startaufstellung ROUGH — Ubertriebene Harte
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lIHF-Codes von Strafen in den digitalen

Spielbericht egrep

EQ-INF — Unerlaubte Ausrustung L-PLB — Verlassen der Spielerbank

ILL-H — Unerlaubter Korperangriff L-PEB — Verlassen der Strafbank
(Frauen) AD-EQ — Vermessung der Ausristung

CHARG — Unerlaubter Korperangriff LA-HI — Verspateter Check

CH-PL — Unkorrekter Spielerwechsel ATT-K — Versuch zu treten

UN-SP — Unsportliches Verhalten ATT-l — Versuch zu verletzen

UNSP-O — Vergehen Offizieller INT-S — Vorfall mit Zuschauern

BLOOD — Verhinderung von Infektionen TOO-M — Wechselfehler / Zu viele

aufgrund Blutes Spieler am Eis
TAUNTING — Verh6hnen SLEW — Wegziehen der Fulse
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lIHF-Codes von Strafen in den digitalen

Spielbericht egrep

REFUS — Weigerung das Spiel zu beginnen
REFUSE — Weigerung das Spiel zu beginnen /
Team nicht am Eis
CHARG — Unerlaubter Korperangriff
THR-P — Werfen des Pucks
THR-ST — Werfen des Stockes / anderer Gegenstande
THR-S — Werfen des Stocks
BR-ST — Zerbrochener Schlager
2NDS — Zweite MAJOR Strafe in einem Spiel

#WIRSINDEIS



Schiedsrichter-
zeichen

\ Q0N
\
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Auswinken HSR

Auswinken LSR Matchstrafe Disziplinarstrafe
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b IIIﬁ2 éﬂﬂll

Unerlaubter

Strafschuss Bandencheck B .
Korperangriff

,E . :
Check von Check gegen das Ellbogen Check
hinten Knie




Al

lllegaler Check gegen -
den Kopf- und Kicken / KopfstoR Checl:(rryt dem
nie
Nackenbereich
Ubertriebene Harte / Slew-Footing Werfen von
Faustkampf (Matchstrafe) Ausristungen
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Behinderung

# .I'r'llllullll ':



Beinstellen

Stockschlag Spielverzogerung
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Tauchen / Zu viele Spieler

Beschonigen auf dem Eis Handpass
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2.

A
Warnung puck im Tor Spielen des Pucks
Anspiel-Verstol’ mit Hohem Stock

r\
| ]

7

Angezeigtes
lcing

d ]
né

Icing gepfiffen
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Verzogertes Abseits Abseits gepfiffen

Fraueneishockey

Time-Out lllegaler Check
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R E G E L B U C H INTERNATIONAL ICE HOCKEY FEDERATION

2024/25 IIHF OFFICIAL
Em o ' RULEBOOK
= al A 2025/26

INTERNATIONAL
EEEEEEEEE
FEDERATION

Das aktuelle IIHF-Regelbuch kann man auf der BEV-Homepage downloaden.
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EG

RER

EGREP
Benutzerhandbuch
v. 24.04

(Stand 2.10.2024)

Das aktuelle egrep-Handbuch kann man auf der BEV-Homepage downloaden.
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Vielen Dank fir die
Aufmerksamkeit und

eine gute Saison “ ‘ 1
\

2025 / 2026.
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