Handbuch fur das
Wettkampfpersonal

Im Spielbetrieb des
BEV
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Allgemein

Aus Griunden der besseren Lesbarkeit wird bei Personenbezeichnungen
und personenbezogenen Hauptwortern die mannliche Form

verwendet. Entsprechende Begriffe gelten im Sinne der
Gleichbehandlung grundsatzlich fir alle Geschlechter. Die verkurzte

Sprachform hat nur redaktionelle Griinde und beinhaltet keine
Wertung.
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Bankpersonal / Ofte-Officials

A Das Regelbuch der IIHF schreibt die notwendige Besetzung
des Bankpersonals vor.

A Als Bankpersonal (OlO) sind vorgeschrieben:
A Punkterichter
A Spielzeitnehmer
A Stadionsprecher
A Strafbankbetreuer

A Diese Personen sind @ffe-Officials im Sinne der
lIHFRegeln.
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Bankpersonal / Oftte-Officials

Im Idealfall werden die unterschiedlichen Aufgaben von
mehreren Personen wahrgenommen.

Fur den Spielbetrieb des Bayerischen Eiss@gerbandes (BEV)
findet ausschliel3lich Ziffer 6.1.2.2 der
Durchfihrungsbestimmungen Anwendung.

A Der gastgebende Verein ist fuir die ordnungsgemafe
Besetzung der Zeithahme und der weiteren-[0&
Officials verantwortlich.

A Die Leitung der Zeithnahme muss eine volljahrige Person
tUbernehmen. Alle weiteren Ofte Officals missen
zumindest das 14. Lebensjahr vollendet haben.

A Alle Mitglieder des Bankpersonals haben sich den
Bestimmungen der Sportgerichtsbarkeit des BEV zu
unterwerfen, seien es durch Mitgliedschaft im Verein
oder vertragliche Vereinbarung.
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Bankpersonal / Oftte-Officials

Fur den Spielbetrieb des Deutschen Eishodkeyd (DEB)
findet ausschliel3licArtikel 47 der Spielordnung Anwendung.
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Aufgaben des Punktrichters

Vor Spielbeginn

A Erstellung des Spielberichtes

A Vorlage des Spielberichtes mit den not-
wendigen Unterschriften und der
Mannschaftsmeldungen bei den
Schiedsrichtern
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Aufgaben des Punktrichters

Wahrend des Spieles

w Fuhrung des Spielberichtes und Eintragung von
erzielten Toren mit Nummern des Torschitzen
und der Assistenten

w Ausgesprochene Strafen

w Verhangte Penaltys

w Torhiuterwechsel

w Auszeit (TimeOut)
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Aufgaben des Punktrichters

Nach dem Spiel

w Legt den Schiedsrichtern den fertigen Spielbericht
zur Unterschrift und Kontrolle vor

w Die Ausstellung einer oder der Zusatzmeldungen auf
Verlangen der Schiedsrichter oder der
verantwortlichen Mannschaftsfuhrer
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#WIRSINDEISSPORT

Aufgaben des Punktrichters

Der Punktrichter hat darauf zu achten, dass

A Alle Eintragungen korrekt ausgefiihrt werden

A Die Strafzeiten korrekt verbiiRt werden

A Die Spielzeituhr korrekt gefiihrt wird

Er hat die Schiedsrichter zu informieren, wenn
A UnregelmaRigkeiten erkennbar werden

A Ein Spieler im Spiel seine 2. GroRe Strafe
erhalten hat.



Aufgaben des Spielzeitnehmers g

Der Spielzeitnehmer ist fur folgende Punkte verantwortlich:

A Start und Endzeit jedes Spieldrittels

A 15 Minuten Pause zwischen den Spieldritteln.
Ausnahme SenioreBayernliga (Pausenzeit 18 Min.)

A Aktuelle Spielzeit wahrend des Spieles
A Beginn und Ende aller Strafen

A Beginn und Ende der Auszeit (TiDat)
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Auigaben des Spielzeitnehmers g

Verflgt das Stadion tUber kein automatisches Signalhorn /

Sirene so signalisiert der Spielzeitnehmer mit einem geeigneten
Signalgeber das Ende eines Dirittels.

Der Spielzeitnehmer informiert die Offiziellen beider

Mannschaften sowie die Schiedsrichter 3 Minuten vor Beginn
des 2. und 3. Spieldrittels.
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Aufgaben des Stadionsprechers g

Der Stadionsprecher tbernimmt folgende Informationen
Uber die Lautsprecheranlage:

A Vor Spielbeginn Mannschaftsaufstellungen

A sowie die folgenden Pflichtdurchsagen

A Torschiitzen und Assistenten

Strafen
Ende von Strafzeiten

Drittelergebnisse

letzte Spielminute vor Ende des 1. und 2. Drittels

o o o Io Do

die letzten beiden Spielminuten des Spiels
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Aufgaben des Stadionsprechers 7[R

Der Stadionsprecher hat sich absolut fair und neutral mit
seinen Ansagen zu verhalten.

Musikeinspielungen wahrend des Spielverlaufes und bei
Auszeiten sind nicht erlaubt.
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Aufgaben der Strafbankbetreuer PN

Der Strafbankbetreuer ist flr folgende Punkte verantwortlich:

A Erteilung einer Auskunft tiber die Dauer der restlichen
Strafzeit, wenn ein Spieler dies wlnscht.

A Rechtzeitige Riickkehr eines Spielers auf das Eis nach
VerblRung seiner Strafe.

A Information des Punktrichters falls ein Spieler zu
frih die Strafbank verlassen hat.
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Der Spielbericht

w Der Spielbericht gibt Auskunft Gber alle erforderlichen
Angaben und Vorkommnisse eines Spieles. Er ist ein
offizielles Dokumentund wird im Zweifelsfall als

Beweismittel herangezogen.

w Er darfan Medien nur zur statistischen Auswertung weiter
gegeben werden, nicht jedoch zur Verdffentlichung.

w Zusatzmeldungen durfen auf keinen Fall weiter gegeben
oder verdffentlicht werden.

w Die korrekte Ausfertigung ist unerlasslich.

#WIRSINDEISSPORT



Der Spielbericht

w Fullen Sie daher alle erforderlichen Angaben gut
leserlich aus.

w Schreiben Sie in Druckbuchstaben oder mit Maschibew.
Computerschrift

w Halten Sie fiur alle Falle Zusatzmeldungen bereit (einfach).

w Nach Spielende ist der Heimverein verpflichtet, nach Kontrolle
der Schiedsrichter eine Kopie fur die Gastmannschaft sowie flr
den Eigenbedarf zu fertigen.

w Die Einsendepflicht an die Spielberichtsprufstelle im BEV obliegt
dem nach den Durchfihrungsbestimmungen verantwortlichen
Schiedsrichter.
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Der Spielbericht

w Mit Beginn der Wettkampfsaison 2025 / 2026
wird die analoge Schreibweise des Spielberichtes
nur noch fur Freundschaftsspiele und
Freundschaftsturniere angewandt.

w Fur den Meisterschaftsspielbetrieb darf die analoge
Schreibweise nur noch im Falle eines Systemausfalls des
St STUNRYAAOKSY {LIASt OSNAOKIUALINE
angewandt werden.

w In diesem Fall ist umgehend nach Bekanntwerden des
Umstandes derustandige Spielgruppenleiteyder bei
nicht Erreichen deEishockeyobmantelef. zu
Informieren, um die weitere Vorgehensweise
abzusprechen.
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Der Spielbericht

A Zur Ausfertigung des Spielberichtes benotigerdiie
Mannschaftsaufstellungen beider Mannschaften. Spielerpasse
mussen nicht mehr zur Anfertigung des Spielberichts
vorgelegt werden

A Ab der Saison 2025 / 2026 gibt es die digitalen Spielerpésse. Die
Vereine kbnnen die Passe auf ein Tablet, Smartphone, Laptop
abgespeichert haben, missen aber die Unterlagen trotzdem
dabei haben und bei Bedarf vorgelegen kbnnen. Dies kann in
Papierform oder digital erfolgten.
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Der Spielbericht

A Die Mannschaftsfuhrer sind verpflichtet, jewefls Minuten vor
Spielbeginndem offiziellen Punkterichter des Veranstalters die
Mannschaftsaufstellung zur Verfigung zu stellen. Neben den Spielern
muss die Mannschaftsaufstellung auch alle Teamoffiziellen beinhalten.

A Beginnen Sie rechtzeitig mit der Ausfertigung, damit Sie den
Spielbericht zeitgerecht, spatesteds Minuten vor Spielbeginnjen
Schiedsrichtern tibergeben kdnnen. Im Freundschaftsspielbetrieb
mussen die Schiedsrichter eine Passkontrolle durchfihren. Mit
Abgabe des Spielberichts weise Sie die Mannschaftsfihrer darauf hin,
sich zur Passkontrolle bei den Schiedsrichtern einzufigden
Insbesondere wenn die Spielerpasse digital vorliegen.
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Die Mannschaftsaufstellung

MANNSCHAFTSAUFSTELLUNG

!-Wr gemak Ziffer 3.3.4.1 der Durchfihrungsbestimmungen BEV

Pass.-Nr.

rterschel-urd

Es darf auch ein eigenes
Formular verwendet werden.
Das Formular muss
allerdings die vorgegebenen
Merkmale dieser
Mannschaftsaufstellung
beinhalten.
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Die Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaftsaufstellung bedarf der Schriftform und
muss folgende Voraussetzungen erfillen:

A Druckbuchstaben oder Maschindozw.
Computerschrift

Verein / Mannschatft

Spielpaarung

Vor- und Zuname der Spieler

o T o I»

Geburtsdatum der Spieler
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Die Mannschaftsaufstellung

A Passnummer

A Trikotnummer

A Spielposition (V-S)

A Unterschrift des Mannschaftsfiihrers
A Datum des Spieltages

A Namen des Trainers, duoainer, Betreuer,
Mannschaftsfuhrer und samtliche Teadffizielle,
die auf der Bank sind (max. 8 Personen).

Anhand dieser Liste fertigt der Punkterichter den Spielbericht aus.
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Die Mannschaftsaufstellung

Wird keine Mannschaftsaufstellung vorgelegt, kann sich der
Verein nicht darauf berufen, dass die Eintragung eines Spielers
eventuell vergessen wurdé&s ist nicht mdglich einen

Spielbericht, ohne die Vorlage einer Mannschaftsaufstellung
zu erstellen.

Die Mannschaftsaufstellung wird von den Schiedsrichtern
mit den Eintragungen im Spielbericht verglichen.

Werden Erganzungen / Anderungen vorgenommen, missen
diese vom Mannschaftsfihrer abgezeichnet werden.

#WIRSINDEISE




Die Mannschaftsaufstellung

Spielpaarung, Datum

Mannschaﬂsme|dung
Schﬁlar-Bayarnliga 2023/2024

vier __ EVLANDSHUT

1 e Position
e = TrikotNr.
o — Name, Vorname

uuuuuuu

Liam-Elia:
ichael 09030 | 2010 | | \ \
|Nico | sor724 2010 | \ \ P N
Matthias | 507591 2011 | | \ \ r
ass Nr.
— = o L (¥ 2 \ \

Geburtsdatum

........

e Datum und Unterschrift
Riedel A" |Lennard 507629 | 2009
ra}"u'é'f.;'.?l’r' ?”L. %?ZSZ 2010

Trainer, Celrainer,
Mannschaftsfuhrer, Betreuer

Steiger Ewald
Meier Markus
Giindisch Ulrike

Korrekturen sind abzuzeichnen !

o ————]
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Der analoge Spielbericht
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Eintragungen im analogen Spielbericiaia

Nehmen Sie folgende Eintragungen im Kopfbereich vor:

LEV: Bayern

Kreuzen Sie an um welche Art von Spiel es sich handelt:

A Freundschaftsspiel
A Landerauswahlspiel
A Pokalspiel

Ferner ist die Altersklasse anzukreuzen:

SEN/FR/U20/U17/U15/U13 /U1l

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen im analogen SpielberiCiaia

Tragen Sie die Spielklasse ein:

A Klasse: z. B. Landesliga Gruppe 1

Weitere Eintragungen:

A Veranstalter: Das ist in der Regel Heimverein bzw.
der Verein, der Heimrecht geniel3t.

A Ort: Wo findet das Spiel statt (z. B. Puckdorf)

A Datum: Tag der Spielaustragung

A Beginn: Uhrzeit des Spielbeginns gemaR Terminliste

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen im analogen Spielbericia

Markieren Sie untea ! K NJ dbNidZStadianuhr
vorwarts oder rickwartslauft und ob eventuell eine
a Y2dza | 0 | YestellRwdeded a

Das IIHFRegelbuch sagt:
Die Uhr muss riackwarts laufen!
Im BEVSpielbetrieb darf die Uhr auch vorwarts laufen.

Wenn die Uhr rickwarts lauft, Gbernehmen die

Punktrichter die Zeit von der Ulgrmit Angabe vom

Drittel - und tragt diese in den Spielbericht ein.

{AS 11 YyySy [F6SN)I I dzOK @2y oanyYnn
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Eintragungen im analogen Spielberi .

Tragen Sie die Namen des Wettkampfpersonals in
Druckbuchstaben ein und lassen Sie diese Personen
dahinter unterschreiben

A Arzt oder Sanitatsdienst (siehe hierzu auch die
BEVDurchfihrungsbestimmungen, Ziffer 3.3.7)

A Spielzeitnehmer
A Punktrichter

A Strafbankbetreuer
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Eintragungen im analogen Spielbericiaia

Jeder Spielbericht ist von ddmainernund
Mannschaftsfihrern vor Spielbeginou unterzeichnen

Als Trainer und / oder Mannschaftsfihrer diein auf dem
Spielbericht aufgefthrter Spieler unterschreiben.

Diese beiden Personen mussen fur die Schiedsrichter immer
ansprechbar sein.

Trainer mussen neben ihrer Unterschrift inNFeainer
lizenznummereinfligen.

#WIRSINDEISSPOR



WIRSINDEIS

DEUTSCHER EISHOCKEY BUND SPIELBERICHT |LEV TaYEQy NTRSAND
Xo] o] ] ] .. Leben o |10 | | svesrameioune
xa-nl B um| uir msJ uul uti :::r:: NEUH A 1. Drittc U luft wmﬁﬂsDrﬁdm’iﬂs
we  BAYERNL 1GA swatens. | COHWATY 2 a s e
we | ASV Puci = | MoSChLER 2. Dite T T
ot | VWTERHAVSEW  [rumener | (51D g Rt [ et
Dahsm 4’]“6‘52023‘ Baginn fﬂ '-?p _ Nr. Endstand '":“Hx'"m fo m,\‘:ﬂu.svl
Zaitpunikt der o T s Filecmt 45 Fmmrpie 2
Spelberichlsvarlage Nr. Stral- ;: ?P::':;';_'m éi %E;w
i - Linienrichiar i mg'az- :;mm:: %ﬁmm?r
richiler Nr. Fuschaiier :: :mh::‘m IJ 1::1:‘:1‘;
P ————— T R mm——- L] SRl

Spielkategorie Meisterschaftsspiel / Freundschaftsspiel / Landerauswahl / Pokalspiel

Altersklasse Senioren / Frauen / U20 /U17 / U15/U13/ U1l

Klasse Liga / Spielgruppe / Meldeklasse

Veranstalter Heimverein / Turnierausrichter

Ort Spielort

Datum & Uhrzeit gemal der Spielansetzung!

Wettkampfpersonal Arzt, Sani / Spielzeitnehmer / Strafbankbetreuer / Punktezahler

Uhr lauft vorwarts / rickwarts

Zusatzmeldung wenn bendtigt



Elntragung der Mannschaftsaufstellun 19

Im analogen Spielbericht

Die Spieler sind in folgender Reihenfolge einzutragen:

A Torhiter

A Verteidiger

A Stirmer

Wenn eine Mannschaft 2 TorhUter auf den Spielbericht
stehen hat, dann muss der TorhUter angekreuzt sein, der das
Spiel beginnt.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragung der Mannschaftsaufstellun 9

im analogen Spielbericht

In der Spaltex t 2 & AtrAger2Sfeditter ¢coo + & 2 RB.NJ a { &

In der Spaltex 5 NB &BtaieRiickennummenes
Spielers einzutragen, mit der er das Spiel bestreitet.

Bei Benutzung eines Trikots mit eirsrderen
RiUckennummelist die im Onlineportal gemeldete Nummer in
KlammernVORden Familiennamen des Spielers zu setzen.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragung der Mannschaftsaufstellun 19

Im analogen Spielbericht

Inder Spalter b I YS T + @nddh deyRedhenfolge
Familienname und dann Vornam&nzutragen.

Die PastNummern der Spieler tragen Sie in die Spalte
oPassNrdd SA Y @

5SNJ YIF LA GNG YR RMSSY aca AMGSYy Sy
sind hinter dem Spielernamen zu benennen.

Tragen Sie dd3atum der Werbegenehmigunfiir
Ausriustungsgegenstande und Eiswerbung ein, sofern
entsprechende Genehmigungen vorhanden sind.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragung der Mannschaftsaufstellun 19

Im analogen Spielbericht

Kann ein Spielerpass nicht vorgelegt werden, so ist der Spieler
dennoch spielberechtigt. Unter PalssN3 AXa (0 S& ¥ ¥ dza NI ISy

Aul3erdem ist eine Zusatzmeldung zu erstellen.

Diese Zusatzmeldung ist den Schiedsrichtern mit den
Unterschriften beider Mannschaftsfliihrer dem Spielbericht vor
dem Spiel vorzulegen.

#WIRSINDEISSPOR



Die Zusatzmeldung vor dem Spiel ga

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e V. W
Zusstzmekiung zum Spizlbericht vom 0.10.2008 :
Heimmannschaft ASV Puck Gastrzmnschsft  ESV Scheibe

[ Frotest [] mangetnater Fiateaufosy

[] mstcrstrste [ ] Fistasiszisiin

Spieldsusrdisziplinarsrafe D Zuschauerauss chreiiungen

(] Fere s [ enataggpaic X Fehlende Spielerpasse

Gegen: Spigler geh. am Pal-Nr. “Werein

Name, Vorname geb. am

Winter, Hans 18.02.1984 ASV Puck

Pass Nr. Verein

Begrundung: Der o.g. Spieler st laut Art. 53 SPC fur den ASW Pudk spielberechiigt und
hat sich mit seinem Personalsusweis mit der Nummer 818834033 susgewissen.

Beqgrundung:

O.g. Spieler ist nach Artikel 53 SpO

It. Mannschaftsfihrer (Name)
spielberechtig und hat sich mit

i e B e e i Lichtbildausweis / FlUhrerschein

- ausgewiesen

Unizmpchrit Schiedsricnie riLinEnrichter
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Die Zusatzmeldung

VEHRBANLSAUFSIGH |

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V. ersteltvon

Zusatzmeldung zum Spielbericht vom

Heimmannschaft Gastmannschaft

0 Protest [ Puidopin

| Matchsirafe [ Zuschauerausschrefungen

O Spieldauenipinarsia [} Michtbeachiung Rauchverbat

O Fehlende Spiclermésse O Sonsfige

O Mangelhafter Platzaufbsu N e‘N
Gegen: Spieler geb.am PassNr.

Uriterschrift: Schiedsrichben/Uinkenrichter

Die entsprechende Kopie der Meldung ist von den Schiedsrichten / Linienrichtern mit dem Spielbericht und
[den Passen den Mannschaftsflihrem auszuhandigen.

Der \erein kann sich innerhalb von 2 Kalendertagen dazu bei der BEV-Geschaftsstelle schrifiich per Fax oder e-
nail dultem.

Zur Kenninis:

Gastmannschaft




Eintragung der Mannschaftsaufstellun 19

Im analogen Spielbericht

In Freundschaftsspielen dirfen Gastspieler eingesetzt werden, sofern
eine nationale oder internationale Gastspielgenehmigung vorgelegt
wird. Diese Genehmigung bitte den Schiedsrichter mit dem Spielbericht

vorlegen.Die internationale Gastspielgenehmigung muss eine
Genehmigung des DEB aufweisen.

Im Spielbericht ist anstelle der Pass eina Dealnzutragen.

Es musgeine Zusatzmeldung erstellt werden.
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Eintragung der Mannschaftsaufstellung

ESCRiver Rats Geretsried 0.V, | Postfach 0700 | £2538 Geretsried
HC Landsberg Riverkings
Hungerbachweg 1

86899 Landsberg am Lec

Gastspielgenehmigung

Sehr geehrte Damen und Herren,

hiermit erteilt der ESC River Rats Geretsried e.V. dem Spieler *in Jonathan Spengler
geboren am 27072018 mit der Passnummer 513003 fiir das Spiel
gegen ESC Geratsried am 14.082024 eine Gastspielgenehmigung.

£5C River Rats Geretsried e V. Sparkasse Bad TBlz-Walfratshausen L.Vorstand: Markus lanka

rafie 25 182538 Geretsried IBAN: DE91 7005 4306 0055 7055 60 2.Vorstand: i
“elefon: 08171 - 639 00 - 00 | Fax: 08171 -639- 09 BIC:  BYLADEMIWOR Vorstand Flnanzen:  Stefan Heind
v esc-eretssied.de | infoesc-geretsriad de AG: Manchen VR-Nr. 200187 | UST-IDNR. DE248722278  Vorstand Nachwuchs: K




Eintragung der Mannschaftsaufstellun q

im analogen Spielbericht

HEIMMANN SCHAFT ASV Puck e a-ue1s = TralneFleenZ Nr
Ankreuzen = MR PR o e e h
!  —— 1 Waier, Karl 18473 L
I h TW 9 | Braun, Jens 11678 P P
weicher v ! 41 | Back Chrstian 11358 OSItlon

beginnt o —— .
J ey P Dress Nr., ggf. gemeldete NISEIIR=A)

| 39 | Sommer, Bernd "C) 5192
3 i Blank,Karl __~ w 3126

i
i

]

61 i, Hark 3 x P Name, Vorname
17 (21 )echl pan—" 212 | N\

18 s

i ang, Klaus 5 P P N

5 55 Breit, Arno 400 a‘SS r

o= 84 | Hoch, Johannes 8171 N

g 89 | Tief Michael 42420

2 71 | Durst Heinrich 2822

S 74 (7)) Hunger, Klays. 2387 N

£ 31 iiich, Josef(A) 4004 M ELD E N U M M E R

& 88 | Honig, Jirgen— 11245

k]

3

Fehlender Spielerpa

T Amt innerhalb der
Anzahl der Spieler Mannschaft
max. 20 +2

Werbung
Datum
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Der analoge Spielbericht vor dem Spighy

f:'.: _’:..' = o ’::. - = ,,Ix = n
E— T P Spielberichtskopf

VERROH DA FSICHT
i

e P Beide Mannschaftsaufstellungen

S P Unterschrift der Trainer

[T 15§ Somner Bermd TCT

fas—1% P Unterschrift der Mannschaftfiihrer

.....

LR I P Unterschrift des Sanitaters / Arzte!

Vi
[

e Erst jetzt durfen die beiden Mannschaften

3 i zum WarmUp auf das Eis.

o
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#WIRSINDEISSPOR

Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Toren und Assistenten
Im analogen Spielbericht

Eintragungen kdnnen nur nach Ansage durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden.

Notieren Sie die Ansagen vorab auf einem Schmierblock

Die Eintragungen erfolgen fir Heiomd Gastverein in den
Spalten Tore / Assistenten getrennt.



Eintragungen wahrend des Spieles g

Eintragung von Toren und Assistenten AN

Im analogen Spielbericht

TORE-BEIHILFEN PENALTY: P 1. ASS. |
Dr. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass. |2 Ass | GS |

In der Spaltex 5 NHyén Sie je nach dem in welchem Drittel
ein Tor fiel die Ziffern 1, 2 oder 3 ein.

In der Spaltex ¢ 2z8kken Sie mit 1 beginnend die Anzahl der
erzielten Tore auf.

In der Spaltex ¥4 Sigt digizum Zeitpunkt des erzielten Treffers
auf der Uhr angezeigte Zeit einzutragen.

In der Spaltex ¢ 2 Ni&t Gi& Riickennummer des durch den
Schiedsrichter angesagten Torschitzen einzutragen.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles 7[Ry

Eintragung von Toren und Assistenten W
Im analogen Spielbericht \ b

[TORE-BEIHILFEN PENALTY: P 1. ASS. |

Dr. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass |2 Ass ] GS |

In die Spaltern m & uhdd/ Bzw.a H @ trageraSie die durch
den Schiedsrichter angesagten Riuckennummern der Assistenten

ein.
Das Tor in der Verlangerung wird wie folgt eingetragen:
05 Ndbodi+ & T caas 2rntsbheidende Tor

ASAABSA T D2a/¢ 2RNENOKSK NP | 843 H P
(werden von den Schiedsrichtern genannt)

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Toren und Assistenten
Im analogen Spielbericht

[TORE BEIHILFEN PEMALTY. P 1. ASS. |
Or. | Tor Zeit Torsch| 1. Ass. |2 Ass | GS |

Das Tor im Penaltyschiessen wird wie folgt eingetragen:

o 5 Nvdt a T cdas ntddheidende Tor

a S BaI08 /65:00/0:000 ¢ 2 NB OK &
(Ubertrag vom Penaltybogen)

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung eines Penalty im
analogen Spielbericht

Wird ein Penalty verwandelt, so wird der Schitze mit seiner
Rickennummer untem ¢ 2 N&nQefragen.

Als Assistent wird untex m @ elnda antiert. Bei der
Summierung der Assists wird ein solcher Assist jedartit
mitgezahilt.

Dr.|Tor |Zeit Torsch|1. Ass. |2. Ass. |GS
| 1 03:00 17 P - P

#WIRSINDEISE



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung eines Penalty im
analogen Spielbericht

A Wird der Penalty nicht verwandelt, erfolgt der Eintrag
unter dem Feldstrafen bei R.\mit einema t der
Mannschatft, gegen die der Penalty ausgesprochen
wurde. Ferner ist die Zeit anzugeben.

Dr. |Zeit Nr. [Min.[R.V.|Z.von |Z. bis
| 103:00 P

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung eines Torhuterwechsels
Im analogen Spielbericht

A Findet ein Torhiiterwechsel statt, so ist dieser Wechsel im
Spielbericht zu vermerken und zwar mit Angabe des

DDDDDDD

A Spieldrittels
A und der Zeit

TH-¥Wechaal

A Es wird jeder Torhiterwechsel eingetragen.

A Nimmt ein Feldspieler die Position des Torhiiters ein, so
ist vor die Trikotnummer ein ¢einzutragen

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieleggiih

Eintragung einer Auszeit im
analogen Spielbericht

Jede Mannschaft kann im Laufe eines Spieles einmalig eine
Auszeit (Timeédut) von 30 Sekunden in Anspruch nehmen.

Im Spielbericht ist daSpieldrittelund dieZeiteinzutragen.

-F-

Die Auszeit ist durch den Spielzeitnehmer zu stoppen und
das Ende per Signal anzuzeigen.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

N\
Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Kleine Strafe (2 Minuten)

Der fehlbare Spieler hat fumei Minuten das Spielfeld zu
verlassenKleine Strafergegen Torhitemwerden voneinem
Spieler,der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand
verbuft.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
| 03:00 2 03:00 05:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligen
RVANummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Kleine Bankstrafe (2 Minuten)

Ein von der Mannschaft bestimmter Spieler, mussfuei Minuten
das Spielfeld zu verlassen.

Bankstrafen werden im Spielbericht mit RV 1 eingetragen.

Dr.|Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
| 103:00 2 03:0005:00

I AUSNAHMEuU viele Spieler auf dem B> RV 22 I

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
| 04:00 2 04:0006:00

#WIRSINDEISE



Eintragungen wahrend des Spieleggia

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Doppelte Kleine Strafe (2 + 2 Minuten)

Der fehlbare Spieler hat fir maximaer Minuten das Spielfeld
zu verlassen. Eiri@oppelte Kleine Strafegegen Torhuter
werden voneinem Spielerder zum Zeitpunkt des Vergehens

auf dem Eis befand verbuf3t.

Falls kein Tor fallt, wird die Strafe so eingetragen:

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
| 03:00 | 05:00
| 03:00 07:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit deweiligen
RVANummer eingetragen.

#WIRSINDEISE



#WIRSINDEISSPOR

Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Doppelte Kleine Strafe (2 + 2 Minuten)

Wenn aber in der ersten Strafe ein Tor fallt, wird diese
wie folgt eingetragen (Tor bei Spielzeit 04:00):

Dr. |Zeit Nr. Min.R.V. Z.von |Z.bis
| 1 03:00 04:00

| 03:00 06:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit deweiligen
RVA\Nummer eingetragen.



Eintragungen wahrend des N

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Kleine Strafe / Bankstrafe (2 Minuten)

Spielt ein Team infolg€leiner Strafen/Bankstrafem
Unterzahlund das gegnerische Team schiel3t ein Tor, so
Ist die erste der laufenden Strafen zu beenden.

Anmerkung:
Dies gilt nicht, wenn das Tor durch einen Penalty erzielt
wurde.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Grol3e Strafe (5 Minuten) im Seniorenbereich

Eine Grol3e Strafe wird gegen jeden Spieler verhangt, der ein
Kdrperliches Vergehen begeht und den gefoulten Spieler rticksichtslos
In einer Weise gefahrdet, die nach dem Ermessen des Schiedsrichters

durch eine Kleine oder Doppelte Kleine Strafe nicht ackesid
sanktioniert werden kann.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z.bis
| 103:00 5 03:00,08:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit deweiligenR\/
Nummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPOR




Eintragungen wahrend des i

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Grol3e Strafe (5 Minuten)

Eine laufenddésrofle Strafekann durch ein Tanicht beendet
werden.

Erhalt ein Spieler gleichzeitig eine Grol3e und eine kleine Strafe so ist
die Grol3e Strafe zuerst zu verbufen.

Im Nachwuchsbereich des BEV sowie des DEB gibt es die Grol3e
Strafe nur in Verbindung mit einer Spieldauénisziplinarstrafe.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des N

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Disziplinarstrafe (10 Minuten)

Bei dererstenDisziplinarstrafegegen einen Spieler hat dieser das
Spielfeld fir 10 Minuten zu verlassen. Es entsietie Unterzahl.

Disziplinarstrafengegen TorhUtemwerden voneinem Spieler
der sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand verbuf3t.

Dr. |Zeit Nr. [Min.|R.V.|Z.von |Z. bis
| 13:00 10 13:0023:00

Disziplinarstrafen werden im Spielbericht iRY 5
eingetragen.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Disziplinarstrafe (10 Minuten)

Fur diezweite Disziplinarstrafegegen einen Spieler im gleichen
Spiel, erhalt diesesmutomatischeine SpieldauerDisziplinarstrafe

Die automatische Spieldaudbisziplinarstrafe wird so eingetragen:

Dr.[Zeit _ |Nr. [Min.JRV.]Z.von |Z. bis zusnTZMEanNG

11123:00 20 23:00/60:00

Anmerkung:

Dem Schiedsrichter ist mitzuteilen, dass exmaeite
Disziplinarstrafeausgesprochen wurde!

#WIRSINDEISSPORT




Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

SpieldaueiDisziplinarstrafe (20 Minuten)

Ein mit eineiSpieldauerDisziplinarstrafebestrafter Spieler
wird flr den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr. |Zeit Nr. [Min. R.V. Z.von |Z.bis
| 03:00 5 za» 03:00 08:00
| 03:00 08:00 60:00

Die Strafen werden im Spielbericht mit der jeweiligerNRvhmer

eingetragen.
JUSATIMELDUNG
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Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

SpieldaueiDisziplinarstrafe (20 Minuten)

Ein mit einerSpieldauerDisziplinarstrafebestrafter Spieler
wird fir den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen.

Dr. | Zeit Nr. [Min.[R.V.|Z.von |Z. bis
| 04:00 60:00

1l AUSNAHME 11!
awSAySda -DisdpliddrsRafedashig die ZUSMZMHDUNG

automatische Grol3e Strafe

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des A\

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

SpieldaueiDisziplinarstrafe (20 Minuten)

Auch gegen Mannschaft®ffizielle moglich!

Dlr. ée:i))t:OO _I\II_rE Min. R.V.Z. von 26(;”500 zusnTZMEln“NG

Anstelle der Spielernummer wird das Kurzet 9 d
fur TEAMOFFIZIELER eingetragen

' In der Zusatzmeldung ist dann der Name des
TEAMOFFIZIELEN sowie der Regelverstol} z
dokumentieren.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spielegglia,

Eintragung von Strafen im analogen Spielbericht

Matchstrafe (20 Minuten)

Ein mit eineMatchstrafe bestrafter Spieler wird flr

den Rest der Spielzeit in die Kabine verwiesen. Ein anderer
Mitspieler hat flr den fehlbaren Spieldre automatische
Grol3e Strafezu verbufen.

Dr.

Zeit

Nr.

03:00

03:00

sflmo mol  USHTIMELIUNG

20 .00 60:00

Die Strafen werden im Spielbericht Weingetragen.
Achtung!! In den Spielbericht ist 25 Min. einzutragen.™Nicht 5 und 20 Min.!!
' Das Vergehen des Spielers, wird in der Zusatzmeldung '
m beschrieben und dokumentiert. ]

#WIRSINDEISSPORT



Allgemeine Infos zu den Strafen 4y

Strafen gegen den Torhuter

Der Torhuter geht nie auf die Strafbank.

Kleine / Grol3e Strafenund dieerste Disziplinarstrafewerden von
einem Spieler der zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Eis befand

abgesessen.

Bei einemSpielausschluswird der TorhUter in die Kabine
verwiesen.

Alle Strafen gegen den Torhlter werden im Spielbericht unter
dessen Nummer eingetragen.

#WIRSINDEISSPOR



Allgemeine Infos zu den Strafen 4l

Aufgeschobene Strafen

Es konnempro Team nuzwel Strafengleichzeitig auf der Uhr laufen,
kommt eine weitere Strafe hinzu, wird diese aufgeschoben.

Spieler mitaufgeschobenen Strafemtssen sich sofort auf die
Strafbank begeben.

Spieler, welche dimufenden Straferabsitzen, kbnnewerst nach
Spielunterbruchdie Strafbank verlassen, aul3er ihr Team darfuieit
Feldspielernspielen.

Die Ruckkehr der Spieler erfolgt in der Reihenfolge der Spielausschltsse.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen nach dem Spiel

Im Ergebnisblock des analogen Spielberichts sind folgende

Heim- Gast-

Spielerg.
PIciety mannschaft

1. Drittel

2. Drittel

3. Drittel

Werlang./
Penalty

Endstand

Spiel-

Straf-

minuten
Disz.

Zuschauer

\

Ergebnisse einzutragen

Ergebnis des 1. Drittels
Ergebnis des 2. Drittels

Ergebnis des 3. Drittels

Ergebnis Verlangerung / Penalty
Spielstand nach Ende des Spieles

Strafminuten (Spielstrafen / Disziplinarstrafen)

Zuschauerzahl (nur im Seniorenbereich)
Ende des Spiels

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen nach dem Spiel

Aufrechnung von Toren und Assists Im
analogen Spielbericht

Fragen Sie die Schiedsrichter ob hier Anderungen zu
berlcksichtigen sindAnderungswinsche zu Eintragungen
Im Spielbericht durch andere Personen sind nicht zu

berlcksichtigen.

Nach Spielende sind die erzielten Tore und Assists zu addieren
und untera D S a leivzutcagen.

Achten Sie darauf, dass int nicht mitaddiert werden darf.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen nach dem Sp

Aufrechnung von Toren und Assists im analogen Spielbericﬁ

Tummrmord;ng 5 TechepWalsh ey

Untarschrift T. Rainar = In der Spalte GS (NEU!) wird die jeweilige
TraineriLizenz-Nr. AQE15 T eem— Spielsituation eingetragen
TORE-BEIHILFEN PEMALTY: P 1. Ass. EC = Equal (bside Teams spielen mit der gleichen Anzahl von Spislam)
Dr. | Tor Zeiit Torsch | 1. Ass. | 2. Ass. GS +1 = Powarplay 1 {Team spialt mit 1 Mann mshr auf dam Eis)
I | 134 10 55 3 Ea +2 = Powarplay 2 (Team spiglt mit 2 Mann mehr auf dam Eis)
| 2| 1803 29 T7 - | -1 = Shorthard 1 (Team spialt mit 1 Mann wanigar auf dam Eis)
23] /Y kil o] [ -2 -2 = Shorthand 2 (Team spialt mit 2 Mann wanigar auf dam Eis)
2| H | 2238 20 49 =] = EN = Empty Mat Goal (dia gegnarsche Mannschaft hatts den Torhotar
A |5 | 3632 55 17 [E) *2 zum Zeitpunkt des Tores for ginen zusatzlichen Faldspialarvom
3| 6| HO29 £ - - TT Eis ganomman, das Team, walchas das Tor aizielt schisBt
3|7 | WS a4y — — ET also in das laas Torn)
3| 8| 5503 77 T —— EM ET = Eigantor bai angazaigtar Strafe (das gagnarische Taam hat dan
A9 52949 85 15 2 U Puck in sain eiganses Tor geschessanigale nkt, wahrand ainar
¥ | 10| 6500 s e — Gw'S angezeigien Strafe gegen das, das Tor arziglends Taam.
Digsas Torwird dam Spigler [der Mannschaft, gegen walchs
dia Strafe angezeigt wird] walchar zuletzt im Puckbasitz war
autgaeschriaban, auch wann ar der zu bastrafenda Spialer ist)
TT = Tachnisches Tor (gegeben durch den HSR entsprachand
galtigem IIHF-Ragslbuch)
L = Torhiterdes Teams, welches das Tor arzialt, wurde zu Gunstn
ainas waitaren Faldspiglars vom Eis ggnommean
(Team spiglt in digsar Situation chne Torhoter)
Gws = Gamawinning Shot (dar das Spisl antschaidandan Panaltty)
Gasamt "o 12
Dr. Zoit Eintragung Torhuterwechsel
2 El ] Eintrag aller Torhtterwachsal, nicht wie bei den altsn Spial-
3 4209 barichtsbogen nur der arste Torhoteraachsal. Solltan die vier
3 55:21 Zailen nicht ausraichan, gaf. waitars Wachsal Obar dan
W L2H3 Zailan aintragen.
TH-Wechsel

5AS
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Eintragungen nach dem Spiel

Aufrechnung der Strafen im
analogen Spielbericht

Nach Spielende sind die Spielstrafen / D|SZ|pI|narstrafen ZU
addieren und unten { 0 NJ T Yelnzltages.y a

Spielstrafen sind alle 2 Minuten und 5 Minuten. Die
Strafminuten flr eine Matchstrafe (20 Minuten) sind auch

bel den Spielstrafen einzutragen.

Die Disziplinarstrafe (10 Minuten) sind bei den
Disziplinarstrafen einzutragen sowie die Minuten fir die
SpieldaueiDisziplinarstrafe (20 Minuten).

Achten Sie darauf, dass a@int nicht mitaddiert werden daurf.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen nach dem Spiel

Erstellung einer Zusatzmeldung

Die Erstellung einer Zusatzmeldung ist n6tig wenn

gemald Regel 73.1, 73.2, 73.3 sich eine Mannschaft weigert
das Spiel fortzusetzen, auch wenn keine Strafe
ausgesprochen wird.

Grol3e Strafen (SPD / Matchstrafe)

Sonstige Vergehen / Proteste

Wenn nach Spielende eine Zusatzmeldung erstellt wird (z. B.
wegen eines Protestes) bitte die Uhrzeit auf der ZM notieren,

wann diese bei den SR abgegeben wurde.

#WIRSINDEISSPORT



Die Zusatzmeldung

VEHRBANLSAUFSIGH |

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND e.V. ersteltvon

Zusatzmeldung zum Spielbericht vom

Heimmannschaft Gastmannschaft

0 Protest [ Puidopin

| Matchsirafe [ Zuschauerausschrefungen

O Spieldauenipinarsia [} Michtbeachiung Rauchverbat

O Fehlende Spiclermésse O Sonsfige

O Mangelhafter Platzaufbsu N e‘N
Gegen: Spieler geb.am PassNr.

Uriterschrift: Schiedsrichben/Uinkenrichter

Die entsprechende Kopie der Meldung ist von den Schiedsrichten / Linienrichtern mit dem Spielbericht und
[den Passen den Mannschaftsflihrem auszuhandigen.

Der \erein kann sich innerhalb von 2 Kalendertagen dazu bei der BEV-Geschaftsstelle schrifiich per Fax oder e-
nail dultem.

Zur Kenninis:

Gastmannschaft
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Der analoge Spielbericht

So sollte eine fertig
Spielbericht
aussehen

Tewecras | V | 19 Bock Michael

Eissport Verband e.v.

TB
Pes. | . Name, Vomame

T | 1| Leiater Marimiian
T | 31 | Heyder Bastian
v | & [Domsh Dmyrr
V| 18 Zani Liam

V| 20 | Marschoun Nico
V| 21 Gondisch Matthias
S | 5 [Maior Quentin
5 | & | Heinitz Aloxander
S | 12 | Petermarer Georg
S | 15 | Eller Laopoid

S | 16 | Bakesi Daniel
§ | 24 | Riedel Lannara
S [ 26 | Stuhtberger Anion
S [ 27 | Bruckmaror Tobias

sorzes |

S | 32 | Steon, Jakod 2 o o i i = =
HE e B ¥
5] Ty 2 30 | ] =) 3
5 1 -
B Gl e W ] i 7 Y W
Zahl der Spieler [y73 Gesam, | R\ 45 m L B R
[GASTMANNSCHAFT Starbulls Rosenheim F = i
Pos [ e | Name, Vomame i) e o el e = Te e T e
""kbm T I::!Mmruh‘ > o518 | 414 | Sy &b — |~ |A] Rui® CGEEE g
T T |32 Dorch, Sebastan Torsrh 212./20: 273|445 | 4[93:24F[5 [2 [ A3 v el 2
V| 5 |Aichinger, Franz /507027 ) N __44;{:9&;}!0[&‘0'&3"&.'410‘"
l v | 7 |Binder, Salomon T Y/soeoms 2 27:56|5 |2 |4 23 51256
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V | 9 |Eichinger, Savarin 508997 3159251 6]2]49185: Sk -
I V | 10 | Kempf, Luca SORRED -
mest | 8 | 12 | Wunderich, Florian 506439
S | 13 |Jung, Marinus. /507505
\ V | 14 |Kniger, Laurenz 605626
g S | 15 Marquardt, Lukas C (504006
g s | 17 Loider, Linus !
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So sollte eine fertigy

Spielberichnicht

Alwtt L

0]/%9)

DEUTSCHER EISHOCKEY-BUND SPIELBERICHT |LEV B vy o, SIS JZ 07O F
. vt O et | it | et [ | B —== - Spiserg? | i St ZUSATZMELDUNG
!} ban | dun | ag| sen[mews[ws [Slizet T g g 1o [7 | 2 [uwisun | Poorarss | rwckwars
i i W &_u’rﬂ — .h}éﬁ.{op o [Z ]2 e AV, aimgen
""" e [Zhc T ] o . aoime | ) | 2 | IBieaeme 18 Somsaeed
IR o = o A A |l Pt - | -
£ [m D30y v I0%0 fien - enceaa | 5 §FR ™ 2
B HE 0 L «q.ﬂsm @ e
3 (e [FZEEJH i Tom L PO | B
g ek I"T[Q"? J_@ e Zuschaver 7|
2 [HEIMNANNSCHAFT /274 -Jhopler i |, |t et e
Y =Tom TORE BEIHILFEN PENALTY 1 Yor | STaaren
ton | nr_ | NAME, VORNAME PossNe.  [5TTar | 2o |Touneh] 17es |2Am [] 2o [= [ [ [Zoom
2 O £ TSI (7 2. ¥ A2 S 27 Z T 2
AY [ Sehimplhaase, (Tenve B4+ A 2 203 — LIVRAZL T
o L 3[3%4 2|2 FZEIRAFArLE]
0BV AT [ Miedermeyey jlumicC YCA7237 I 91
e |V Cllurkhhacdt ¢ bvishonlgA149 717373 Z
LI VI3 goheds (eorgh U324 feipi2 &
""’" V12 T Mgkl ChyisophS JSILFT o] 21279
y 122 sarl  Zofand L3724 oy, R Y Z|Z
17 120 i< Lmphe Thowmes Vi ksD 7|z [23.2
E ( 7 4’7 gl Aledbie s \N 2577 23472 [3
€ 18 Cikaca Tk 4L 36 2122014002 |7
N 114 Thocz Florian VIREY feele o
N K E L Alitlnseiar Fabioa v 3 3229 81213
W] ST tieadl Lk 2 fonr VISTOTT weeld 22
S A0 Ty pang V] 1S Sk22 23 (2 |4
S AL pdsy o puTEA P UFLY ¥32|2 12 [24
§| [ S Schecde Nicfoun € UALE s F 212
8IS Jog Lkadel Tholel A5, [S[5320las] 2
Bl s 25 idensOhey JheyicC 34817 27| #1212
§ =) vt - Ay Sy | 71 212
S A M-‘faa-: l‘?f‘?\w\ 3[ 242 12
L. ZL
D
g ‘Zahi der Spieler 20 Y, Gesapt— n & Mirusen o
GASTMANNSCHAFT 5 & Advitn |- [ e e N
I EC TR RELEN PERAT Y e e[S
L NAME, VORNAME Pass Nr o[ Tor | Zod | Torsch | 1Ass [2ss o] Zea |m [mim [Av [Zwon |Z o
P T 07| Mecbogibactaes 9900 A7 IS Lot |” |\ AG190d 2 94628777
T 88 | Aimiyceatsc, Gertd 17333 L 24| 1637 yl2 | 2163 ¥V
P 2 AP 37| ¥~ rd 2129l pel 2]
L0 7 LA F| llalinsinn  Aerolyen (erSI342/6 8206 6 122 AR AR 2R D 020
s Tir ol Agun, Mabitrgys Uitos NSl 12 1374223421 Glep2z 4323
& V23 Uil tgpear mrank © gt DI 53R | 27 Lars afSiy el Vlrasprrat
pmane N ¥O | i Lbnr [ Btnjdrenin 332 729 14312 /ﬁg 2
Lz |2 ¢ tt et I Hhpeec 22 35 silet 23[9
y | BT Erhad ptesinan & G 4:%: ='ﬁ'
,’{é Sl 2, X regS(! (%7 2P 234¢|
NP Worrcote, frurans 553G RIWHA 2] 3PN RIIS
Q| N1 7vora, gauy I2e3s PR | J00x] 5204
.| Sz irrm & ChrialiCn Ntrd 12300 1] o8 K 205
| b 2@ |PRatwsctin , Aieriel YL, o8] ¢l
§ V23 (€ ooty ot o, Atimai PA 8T I 4Gy ) 5
§| [ o [fvmenh tichiu-~d ' Pipézd Thossiyd ]
J o e 154" Gt e 65O Lss3 325 (3057
S ¥rer | Zoddp (Zoriona (=0 =T 2| 7.2 14
Tyl 2 |4 acrs3nad
r32les ¥335U3
:}Lﬂzﬂ';ﬂl
2| [Saesomer Gesamt . F Mitan & S

777
il




REGELUNGEN

fur das PenaltBchieRen zur Ermittlung eines . \

Spielen nach dem Dreipunktesystem (Art. 23 SpO DEB), die nach Ende der regularen
Spielzeit (60 Minuten), oder einer Verlangerung unentschieden stehen, oder in einem
Spiel in dem ein Sieger ermittelt werden muss, kommt das Penaltyschiel3en zur
Ermittlung des Gewinners wie folgt zur Anwendung:

Das Penaltyschiessen findet unmittelbar nach dem Ende der regularen Spielzeit
oder der Verlangerung statt. Es wird auf beide Tore geschossen. Die Eisflache
wird nicht trocken aufbereitet!

Drei Schutzen je Team fuhren wechselseitig ihre Penaltyschiisse durch. Diese
jeweils drei Schutzen brauchen zuvor namentlich nicht benannt zu werden. Als
Teilnehmer am Penaltyschiel3en sind die im Spielbericht genannten Torhtter und
Feldspieler beider Teams berechtigt. Ausnahmen regelt nachfolgende Ziffer

#WIRSINDEISS



REGELUNGEN

fir das PenaltBchieRen zur Ermittlung eines Sieg - \)

Jeder Spieler, dessen Strafzeit nach Ende der Verlangerung noch nicht beendet
Ist, darf flr das Penaltyschiel3en nicht nominiert werden. Er muss auf der
Strafbank oder im Umkleideraum verbleiben. Auch die die Spieler, gegen die
wahrend des Penaltyschiel3ens Strafen verhangt worden, missen bis zum Ende
des Penaltyschiel3ens auf der Strafbank oder im Umkleideraum verbleiben.

Die Heimmannschaft beginnt und flhrt den ersten Penaltyschuss aus.

Die Torhuter verteidigen dasselbe Tor wie am Ende der regularen Spielzeit /
Verlangerung.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fur das PenaltBchielen zur Ermittlung eines - \

Die TorhUter jedes Teams durfen nach jedem abgeschlossenen Schuss
ausgewechselt werden.

Die Penaltyschlsse werden gemafl dem gultigenReétielbuch
ausgefuhrt.

Die Spieler beider Teams fuhren die Penaltyschiisse wechselseitig aus, bis
das entscheidende Tor erzielt wird. Die noch verbleibenden Schisse
ertbrigen sich.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fir das PenaltBchieRen zur Ermittlung eines Sieg - D

Sollte es nach jeweils drei Penaltyschiissen immer noch unentschieden
stehen, kommt das TiBreakVerfahren mit einem Spieler je Team, mit
den vorherigen oder mit neuen Spielern je Team, zur Anwendung. Es
darf ein und derselbe Penaltyschitze die Schisse fir sein Team
austben. Im TiBreakVerfahren startet dann die Gastmannschatft, die
Reihenfolge wechselt nun nicht mehr. Das Spiel ist beendet, sobald ein
Penaltyschitze im direkten Duell mit dem gegnerischen
Penaltyschuitzen das entscheidende Tor erzielt.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

fiir das PenaltBchieBen zur Ermittlung eines Siegoll

Der offizielle Punktrichter registriert alle Penaltyschiisse,
bezeichnet die Schutzen, die Torhiter und die erzielten Tore

Nur das entscheidende Tor beeinflusst das Resultat. Es wird
demjenigen Spieler angerechnet, der es erzielte und demjenigen

Torhuter, der es "kassierte".

Falls ein Team sich weigert, am Penaltyschiel3en teilzunehmen oder
es abbricht, erfolgt eine Wertung gem. DEB SpO Art. 24 Ziff. 3
(Spielabbruch). Falls sich ein Spieler weigert, seinen Penaltyschuss
auszufuhren, wird dessen Schuss als vergeben gewertet.

#WIRSINDEISSPOR



REGELUNGEN

BAYERISCHER EISSPORT — VERBAND e.V.

Game Winning Penalty Shots

Spielklasse

Datum Ergebnis nach regulirer Spielzeit:

Heimmannschaft Gastmannschaft Qa%

Torhiter wEennzekchnung (X 026 Torhiter Kennzelchnung (X des &e
Jeweligen TW beim |ewligen TW beim 0
Mr. | Mame Benalty Nr.{ Mame Penaly
] A e I
2) [IEENENRNRRRE
>
Schiitze Penalty Schiitze ‘ Penalty
Mr. Mame MNr. | Name Ae
1) ‘ﬁ A
EREED™\ b\
3) o
Tie - Break
Schitze Penalty
Mr. Mame
| 4 .
Vo) M\
- v Ers.
AN
Tie - Break Tie - Break
Schitze Penalty Schitze Penalty
Mr. Mame MNr. | Name
I
2)
3)
Ers.

Auf dem Formblatt muss bei jedem Penalty der jeweilige Torhiiter eines Teams mit (X} gekennzeichnet werden, der bei der
Ausfiihrung des Strafschusses im Tor steht.

Fir einen verwandelten (getroffenen) Penalty wird ein + (Plus), fir einen nicht verwandelten (verschossenen) Penalty wird
&in - (Minus) eingetragen.

Datum Unterschrift der Schiedsrichter







Regelverstof3e Eintragung im

analogen Spielbericht

01 ¢ Bankstrafe

02 ¢ Bandencheck
03¢ Behinderung
04 ¢ Beinstellen

05 ¢ Disziplinarstrafe
06 ¢ Ellbogencheck
07 ¢ Faustschlag
08 ¢ Haken

09 ¢ Halten

10 ¢ Hoher Stock

11 ¢ Kniecheck

12 ¢ Matchstrafe

13 ¢ Reklamieren

14 ¢ SpieldaueiDisziplinarstrafe
15 ¢ Check von hinten

16 ¢ Spielverzdgerung

17 ¢ StockCheck

18 ¢ Stockendenstoss

19 ¢ Stockschlag

20 ¢ Stockstich

21 ¢ Unkorrekter
Korperangriff

22 ¢ Unkorrekter
Wechsel

23 ¢ Unnotige

24 ¢ Check gegen Kopf
und Nackenbereich

25 ¢ Sonstige Vergehen

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale
Spielbericht

a SINB
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Der digitale Spielbericht egrep

Mit Beginn der Wettkampfsaison 2025/2026 wird fr alle Altersklassen und Ligen ftr
Meisterschaftsspiele und Meisterschaftsturniere die digitale Schreibweise der
2SO0 1FYLIFF2NXEFEETAONGOSY NOSNJ RFaAa St Sq{0NZ
verbindlich eingefuhrt. Der offizielle Punkterichter ist verpflichtet, die Eintragungen in
den Spielbericht vorzunehmen.

#WIRSINDEISSPOR



ELECTRONIC GAME REPORT
(c)2008-24 by hockeydata
23.2.0
www.hockeydata.net

Sprache wahlen Neuigkeiten V)
IBctiech ' 2024-01-24 EGREP v23.2.0 is available
English 2023-09-14 EGREP v23.0.3 !s ava!lable (i )
I 2023-09-08 EGREP v23.0.2 is available
allano 2023-09-07 EGREP v23.0.0 is available
Nederlands o

Ihre aktuelle EGREP Version lautet 23.2.0

Programm ist auf aktuellem Stand

Einstellungs-Datei auswahlen

BEV-settings.xml
Deutscher_Eishockey Bund-settings.xml
EBW-settings.xml

NEV-settings.xml

NRW-settings.xml

RLP-settings.xml

Q2 Einstellungen laden 9 EGREP starten

hockeudata *OWA E y




Der digitale Spielbericht egrep

Benutzeroberflache

EGREP - electronic game report () hockeydata
EGREP Teams Online  Eimstellungen  Info I

= B

Q ONLINE

]

[

15

|

[o][z]n]

] -

TEAM A: m— |
" MORAWA o #¢:
M Nachna=e Worname Hamen: snsaty st T Al A2 G5 Typ P1 P2 P3 P4 PS5 RS NI et M. Min. Rege-.-rsmf Start Eng ServedBy Ragew. LW @im
- i
] Fl )
ot |t
¥ = ﬁ:
Spielnr. § E
=
—_ L 1&
_| Event g
® o W o i = _ H
TEAM B: Ort b
e Nachnase Tl Nasenshsats 8 T AL A2 G5 Typ P1L P2 P3 P4 PS P& NI Zeit W M. Regebverstsl Start End Served By Regewd | ;
Geplante Beginnzeit 3
d
Tuschaver |
o
%
Datum E
— — = g
| @ L+ | C W= [
= 0 : = s
= Zusammenfassung 8 Spiel - Offizielle @y Kommentare (@) Penaltyschiefien/Stats & Announcer d Team-Farben = Error Check & SR Unterschrift
Spictzusammenfassung Torhiter - Paraden Torhuter - Statstken Torhditer - Wechsel Lvescore Hghights
Period GAE S0GA:R PIMAB PPGFAE SHGFAS | GKAl GKA2 EGA GEL @32 BGB A MP GA G MP GA Time GEA GKB !
1 0000 Hgrlight
markienen
“
3 Torschisse
= Tareout & | Tmeaute 0 - | 0 = O autoResst
GWS o -
TOTAL S

Torhiber - Wedhsel

Rotes FeldProgramm Men(

Grunes FeldTimeline und
aktuelle Spielstandanzeige

rSpielbericht
links Kader, in der Mitte Tore
und Plus/Minus Statistik,
rechts Strafen

Blaues FeldZusatzinformationern>
Zusammenfassung, Spi@effizielle,
Penaltyschiel3en, etc.
SchwarzesFeldZz =91 a& ! OC
findet man die alle zu

erledigten Schritte vor, wahrend und
nach dem Spiel
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Der digitale Spielbericht egrep

Easy Aces Offnerr dann erscheint folgende Ansicht

Unterteilung in
A Vor dem Spiel
A Wahrend dem Spiel

m EGREP - electronic game report () hockeydata
Vor dem Spiel

‘ ] [1
[ ] ;v b

Offizielle

Spielpencht Spiel - Offizielle Mannschaftsmeldung GQuick Lineup Loare Drickaraicht
herunterladen (Pre-game) Mannschaftsaufstellung anzeigen
(In-game)

wWihrend dem Spiel

o = = |

Druckansicht Torschisse und Faceoffs Zusatzmeldungen

Schnellspeicherung / Fehlerprifung
7 vam Server laden

Livescore

Nach dem Spiel

3, 8 ©

Ausgefillites Shoot-out

Spielbericht hochladen Druckansicht
Formular anzeigen

#WIRSINDEIS!



Der digitale Spielbericht egrep

Bis spatesten35 Minutenvor Spielbeginn, mussen die unterschriebenen Mannschafts
meldelisten der Heimund Gastmannschaft dem offiziellen Punkterichter vorgelegt wer
Die offizielle Mannschaftsaufstellung wird ausschlie3lich auf Grundlage der
Mannschaftsmeldelisten vorbereitet.

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale Spielbericht egrep

Der offizielle Punkterichter tragt folgende relevanten Daten in
die Mannschaftsaufstellung ein.

Bankpersonal

Trainer / Co. Trainer

Mannschaftsfuhrer

Schiedsrichter

Arzt bzw. den Verantwortlichen fir den Sanitatsdienst
Werbegenehmigung

Too oo oo o o o

Alle Spieloffiziellen (Trainer, Mannschaftsfiihrer, Bankpersonal, Arzt oder
Sanitatsdienst) haben vor Spielbeginn auf der Mannschaftsaufstellung zu
unterschreiben.

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale Spielbericht egrep

Bis spatesteng5 Minutenvor Spielbeginn ist die offizielle
Mannschaftsaufstellung den Schiedsrichtern zur Kontrolle vorzulegen

Bei Meisterschaftsspieleantfallt die Passkontrolle vor Spielbeginn.

Dennoch missen folgende Dokumente (digital oder Papierform) von den
Vereinen mitgefihrt werden:

A Spielerpasse

A Forderlizenzen

A Sondergenehmigungen
A Trainerlizenzen

A Werbegenehmigungen

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale Spielbericht egrep

Mannschaftsmeldung DEB-DEMO @
Spiel: [restsPiec o Ot | wecEnivonavioibwassor | Datum: [ t¢06202: | Stark [ 1900
Heim: Fantasy Racoons
Gast: Fantasy Baas

Faniasy Racoons

A Die Mannschaftsfiihrer rufen die [ — B

G 17 o MOLLER Anton
T

Mannschaftsaufstellung am Spieltag £ simnes= [ = |7
durch Download aus dem digitalen - '

4 .M._lg Stefan . —LF | '-CE 1 ’RF

.‘ Reihe 1

s SCHULZ-MULL
ok SONNMAIER Klaus [LF 1lce |[RF 1
49" 1645 WORTMANN Sief ‘

&
£
F a7 1017 MUS OLER Uwe
F 18 10 KLEISTERMANN Sepp — e — 15t e
1 1 F 20 10 LIGAFREUND Martha ) LD RO
Spielberichtsprogramm egrep ab. R - ]
F 22 1z  WINTERFRAU Juli
F 2 1 :Ll:-iTF'I"IlL ijlmcx [LF |[ce | [rF "
F 28  ozs NSTMANN Wolfgang -
G. 32 o2 :;é»:ukz: r‘-mJ = . L L | m— Relhg2
F 41 1041 SOMMERMANN Denniz IT) RD 2nd line
F 42 iuz  LANGFRANZ U [ ‘
Eray s SRl
E
2

A Die Mannschaftsaufstellungen sind ~ £5 = Swfiee = w7
fertig ausgefiillt dem - I o
Spielberichtsfiihrer durch die E ] e
Mannschaftsfiihrer auszuhandigen. <

Zeitpunkt der Untsrscnrft
Vonage Funktionar:

SR 1: JANUAR SR2:MAI
P 2: JUNI

#WIRSINDEISSPOR



Der digitale Spielbericht egrep

Mannschaftsmeldung DEB-DEMO @
A Spieler, die nicht spielen, sind T S 3 e P 7 N B M
durch den Mannschaftsfihrer o
. . Faniasy Racoons
durchzustreichen, hinter den Spicer Player Autstelung | Roster

Pos # Lizenz Name .Info
G 1 121 MULLER Anton

durchgestrichenen Spielditte T e [smRr |z W Tohte

T o | I e
ein Kdrzel als Unterschrift setzen e e e e I
P e ARG ek || tstline
.21 MRS j _®

A In den Rechteckigen Feldern 0 w— | R O
. . . F 41 1041 SOMMERMAN [to 1Iro | 2nd line

werden die aktiven Spieleturch £l ey )
den Mannschaftsfiihrer o — T E T e

eingetragenOb die B
Zusammenstellung der Reihen so v E T e
im Spiel Anwendung finden ist I ] "
nebensachlichDies ist aber fur . P

den Punkterichter eine
wesentliche Arbeitserleichterung.

Reihe 4

SR 1: JANUAR SR2:MAI
P 2: JUNI
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Der digitale Spielbericht egrep

A Y I LJA lj Sf z Z + 2 NJ ﬁ S Offiziaile Mannischaftsmuf steiting -

Mannschaftsaufstellung (Pre Game) === ¥= S

anklicken e mmmmm i
A Offizielle Mannschaftsaufstellung el F

ausdrucken und alle Unterschriften S8 e e T

13 (10)SALPRAU ., me e ]
. AT ANGERANT. Uve FmcCIrEL
A3 SOIUZ-MULLER ., "ron WO T MaAeR
elnhOIen. 42 TONWMRER, o (43) Avzr i
% | BUMSSSUT aabt PP STHITE Suasmes e

A Wichtig sind die Unterschriften des
Arztl. Dienstes, Mannschaftsfihrer
und Trainer vor dem Warrap.
Alle weiteren Unterschriften konnen
wahrend des Spieles oder den
Drittelpausen eingeholiverden. —— — e —

A Eventuell Kopien fiir die e ——

Gastmannschaft, Stadionsprecher ===
etc. anfertigen.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalen Spielbericht egrep

Eintragungen konnen nur nach Ansage durch den
Schiedsrichter vorgenommen werden.

Notieren Sie die Ansagen vorab auf einem Schmierblock

Die Eintragungen erfolgen flr Heiomd Gastverein in den
Spalten Tore / Assistenten getrennt.

Alle Eintragungen missen aber zeitnah danach im egrep
Spielbericht eingetragen werden.

#WIRSINDEISSPORT



Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalen Spielbericht egrep

Manual Timing> Rechte Seite> Entweder Zeit mitlaufen lassen oder im roten
Fenster eintragen.

Tore und Strafen eintragen

l dzF Rl & 2S¢SAf A3ISs danitidffnelzdiahn daz SashSt& FeysterizdmiAOS\wEhi
der Spieler.

D EGREP - electronic game repart 4] hockeydats [CAUsers\d91 76\ OneDrive\Deskto D‘;eg.'rp?l_del:‘".xml".gr1&3{-31 -egrepxmil 20:05:24)
EGREF Teams Online Einstellungen  Info

@] ONLINE l ” | ” | ||:H | ||:|| | H:H:“:“:I - 0:0 l 0010 ||0 || i= || ”
g 1

G 1
S — Tore Heim StrafenHeim | -

32 SCHLZE Frank G 2
LF L -1

43 SCHULZMULLER. |Franz

— o X

Mr. Madhname Vormames Cfa Pos L N, 2 Zeit T Al A2 G5 Typ P1 P2 P} P4 P5 PS5 MNI|| Zait M. Min. Regelverstof Start End ServedBy Re

SET

START OF PERIOD 1

- B0 e B

[ paE APy J3493 :]n_|_|=b!ud #a 3

START OF PERICOD 3

[Progewep B8] Gunn gy @ 20 EIE1SIL B

Mr. Machname Yorrame C/A Pas L Mr. 2 Zeit T Al A2 G5 Typ PL P2 P P4 PS PS HNi|| Zeit Mr. M Regehverstol Start End ServedBy Reg ETART OF OVERTIME
1 MULLER. Toni G 1 |
21 MEYER altridk G 2 G S G
e S— Tore Gast trafen Gast
45 MONDMALER ®laus C L 1

0|’
i
i
¥
2
k]
i
]
i
i
Y &
m -

4 = ¥ : T
— ™ MANLUELLE SPTELUHR,
_ol "IN Lol ul =T e T o
E= Fusammentassung B¢ Spiel - Offiziclle Wy Kommentare @) Penaltyschieen/Stats ®4 Announc er & ream-Farben := Error Check & SR Un'ters.cr-nllr——
Tal=

# .I'r'llllullll ':




Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalen Spielbericht egrep

Tore eintragen QN
A Die Spielzeit muss nicht manuell
1 7 11 absolute Zelt eingetragen werden. Dies
| - “‘:it - funktioniert aber nur wenn in egrep
b7 "3 o1 dle_ glelphe Zeit wie _auf c!er offiziellen
weow e w Spielzeituhr angezeigt wird!!!
45 49 91 . y
— — A Als erstes wird der Torschiitze
2 o 0 i ausgewahlt. Es kann mit der Maus
auf die jeweilige Nummer geklickt
B BN e TR werden, oder die Nummer wird
- EN PS T manuell eingegeberDanach hiipft
5 = = die Eingabe zum 1. Assistenten und

anschliefendum 2. Assistenten.

A Unterzahl oder Powerplay muss mant
eingeben werden, genauso wie Empt

Zum Schluss mit OK bestatigen Net, Penaltyschusand Technisches Tt

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Strafen eintragen

o 1 og 10 A Die Zeit wird automatisch

MIUST ERMANN SHGHANS

0020 [hmien § heuswam § eawreay | . . ..
v ubernommen sofern die Zeit imme

Mpmaw 11 | 13 2 o _
] 'f:' aktualisiert wurde. (siehe Tore
s s | 2 T3 | (o | T e oo eintragen)_
- =] == 5 4 9l
@ [_motoracen i wortHaun il ToprscHuTz | ) ]
S e HC | AC | TM A Bestrafte Spieler mit der Maus

I anklicken. § kann vorkommen
T | dasein anderer Spieler die Strafe
I absitzt (wg. Spieldauer,
e Verletzung, etc.). Hier wird der
absitzende Spieler mit Rechtsklick
ausgewahlt

@ Caneel € Lische ausgendhite Zsle V' 0K

Achtung: Linke Seite ist die Heimmannschaft, Rechte Seite die Gastmannschaft

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Strafen eintragen

) absolute Zeit Bestrafter Spieler ™ 1 8 10
0020 P I T

: Beseive . 11 13 21
ucrieri o | " [ uieas R oo Jieris |

32 42 43 27 28 42

| sciuze ) Lancraag flscul-HUULER | 2" BENCH 5 e | ' TR [ prioctaeeei [ sRTTMANN || LANGFRANZ |

45 49 91 | 45 49 91
& = [ ororouscn fwourin | ropesciunz |
lach Strafbezeichnung fitern HC AC ™
[ isoouces B veweeJwaosess |

Tl T2 T3
| T ——

T4 T0
[ cans W o ormaa

ng
Strafe mit Doppebdick/ENTER hinzufiigen

A Auswahl wie viele Strafminuten der
Spieler erhalten hat (Rin., 2+2Min,
5 Min., etc.)

A Auswahl des jeweiligen Vergehens.
Hier ist es sinnvoll nach dem
deutschen Wort fiir das Vergehen
zu suchenDieses muss mit
Doppelklick hinzugefiigt werden
und erscheint dannn derBox

unten.




Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Beispiel-> 2 Minuten Strafe

Fantasy Racoons Strafen Assistent Fantasy Bees

1 ? 11 ’ absolute Peit . Bestrafter Spieler 1 B 1n
e i 0020 | TSN & e s i

13 27 28 Abgesessen won - 11 13 21
- HUNST FuAdin o [ Lanains W voiikinscH B WEvER |
27 28 42
_sowwre i vaicrrangfllschuiz e = 2" BENCH 5 10° MISC 20' a3t T [
45 49 91 e | o 45 49 91
e 12 . o] [“Vionosnicn [ wosT P |
TO Hach ITHF Code filbern Hach Strafbezeichnung filtern HC A{: TM
[TiAM OFFICIAL] o] o vavoiancie B vevein W weass |
o [ T1 T2 T3
; g der ' BT BT
ALTRC Au=einandersetzundg
BOARD  Bandencheck T4 TO
— ey L lvia orricia
'RIP Baeinsteller
Strfe mit Doppokdck/ TER hinzufaen Die Strafe erscheint nach
el Bestrafter D Ragaharsiof Regew.Bagr. Abgesessen

e = (lOPPENtEN @NKIicken in
der Box und kann mit OK

in den Spielbericht
8  cnce 4 Losche ausgewahite Zeile W oK Ubernommen Werden
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Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Beispiel-> 2+2 Min. / 2+5 Min. / 5 Min. + SPD / etc.

Strafen Assistent Fantasy Bees
absolite Ieit Bestralter Spi
1 ? 11 . i “ Spieker & 1 B 10
HUIST ERMANN G HANS 0020 #43 SCHULZ-MULLER Franz [ AwSHANE |

e et : 11 13 21

Strafe mit Doppelkdics/ ENTER hinzufiioen

Team Besirafter Spieler Dauer Regelverstol  Regeh.Begr.  Abgesessen won

® Cancel A3 Losche ausgewshite Zeile v ok

Bei einer 2+2 Min. / 2+5 Min. /5
Min + SPD etc. ist die
Vorgehensweise wie bei einer 2
Min. Strafe alleine.

Die erste Strafe eingebeaber nicht
mit OK bestéatigen.

Sobald die erste Strafe in der Box
erscheint, das zweite Vergehen
eingeben. Die Strafe erscheint
ebenfalls in der Box. Es gibt kein
Maximum an Strafen, die ein
Spieler erhalten kann.

Die Strafen sind in der Reihenfolge
einzugeben, wie diese vom
Schiedschter angesagt werden.
Wenn eine 2+2 Min. Strafe auf
zweimal eingegeben wird, muss d
Startzeit der zweiten Strafe manue
nachgetragen werden.

#WIRSINDEISSPOR



Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Beispiel 5 Min. + Spieldauer incl. Spieler der die Strafe absitzen mus

Bei Unsicherheiten, welcher Regelverstol3 bei einer Spieldauerstrafe eingegeben werden muss,
bitte beim Schiedsrichter nachfragen.

Fantasy Racoons Strafen Assistent Fantasy Bees

1 ) absolute Zeit ) Bestrafter Spieler 1 8 10
0020 #27 LICHTPFEIL Marie ] [ ausha |
13 2? SUpETaaON oa 11 13 21
KURST MANN #43 SCHULZ-MULLER Franz " L LancHans Wl VOLLHIRSCH Il HEVER |
32 42 27 28 42
| schuize | 7 7' BENCH = = G:DHI u:?rul o pens | I [ Lancrranz |
45 49 21 45 49 91
TO Mach IHF Code filtern Hach Strafbezeichnung filtern H C AC T M
i} [ e -

MATCH Matchstrafe (25') T1 TZ T3
0BS-L  Obszane Sprache _wst W tesii s |
PEN-5 Panal tyschuss

P-0OUT Puck out of the unplayable | T4 TO

DIVE Schwalbe

OTHER. Sonstiges
GA-MI Spieldauver-Disziplinarstrafe (20")

Strafe mit Doppelkiick/ ENTER hinzufiigen

Team g::_v;r:.:ter Dauer Regelverstof  Regebv.Bagr.  Abgesassen von

#27 LICHTPFELL... |5" MAL... |BOARD #43 SCHULZ-MULLER F.

#27 LICHTPFEIL... 20" GA... GA-MI #43 SCHULZ-MULLER F.

@ Cancal & Losche ausgewshite Zeile V 0K
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Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Time-Out und TorhlUterWechsel eintragen

E: EGREP - electronic game report (c) hockeydata [C\Users\49176\OneDrive'\Desktophegrep2d_deb'wmlgr143531 -egrepxml 21:42:09] i a X
EGREF Teams Online Einstellungen Info
Dre-Ga : 2 3 o D Edia
TEAM A: Fantasy Racoons P
N, Nachrame Norname cia Pos L N, 2 Zst T AL A2 GS T PL P2 P3 P4 PS Tet Ne. Min,  Regehverstall Start — |
Bl®
1 MULLER Anton G 2 0015 28 92 91 EQ Tor R P Yoo 7 2 Behnderung ~ | 0020 |00 3 %‘ z
MEYER Sepp G 0028 43 |5 |Bankstrafe o028 g|8
32 SCHULZE Frank [ 1 0028 43 20 |Spieldaver-Distpinarstrafie(20) 0028 +H SET 5} Bgﬁ
-1
43 SCHULZ-MOLLER |Franz LF ﬁlg
]
as SANNMATFS Ko r ! START OF PERICD 1 g g
e
-9
=
START OF PERIOD 3 L
b Nachrame Varname cfa Pos L Mr. 2 Zet T A1l A2 G5 Typ PL P2 P3 P4 PS Zeit Nr. Min. Regelerstol Start End ServedBy Reg START OF OVERTIME |
1 MOLLER Toni G 1 0025 91 49 45 +1 Tar 91 49 45 1 g
2 MEYER Patrick G 2 z
2
SCHNLZE Thea G i -4
45 MONDMATER, | Klaus C F 1
MANUELLE SPTELUHR
C ol v N o N w i = =5 e e
= zZusammenfassung v Splel - Offizielle W Kommentare (©) PenaltyschieBen/Stats ) Announcer & Team-Farben 7= Error Check & SR Unterschrift
spielzusammenfassung Torhiiter - Paraden Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel Livescore Highiights
Perind GAB S0GAE PIMA:B  PPGFAB  SHGFASB | GKAL GKAZ EGA GKB1 GKB2 EGB GKA MIP GA GKE MP GA Time  GKA GE rd
1 o0 270 0:1 0:0 1 (6000 | 1 6000 | 1 0000 32 Highllight
markaEren
2 00 00 0=0 0:0 0:0
3 L] o0 0=0 00 00 Torschisse
ovT 0 oo 0=0 om0 o Trmecut A '-60‘ Timecut B ,— n : n = () AutoReset
GV 00 0:0 =0 0:0 0:0 ) )
1 ’ y " 0 a f |
TOTAL 11 0:0 70 0:1 0:0 0 0 > 1 2 3 or

Torhiiter - Wechsel

N

TorhiterWechsel

S/

TimeOut eintragen




Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Torhiter-Wechsel eintragen

1. Beim Wechsel des Torhuters die 2. Den Torhiter anklicken
Zeit des Wechsels mit OK der neu das Tor hutet. Bei
bestatigen. den weil3 hinterlegten
Feldern ist der erststehende
Toute s TorhUter derjenige, der
700l ausgewechselt wurde. Mit

OK bestétigen.

Die Zeit des
Torwartwechsels muss
T — wie beil. bestatigt
2 1 < werden. Anschlie3end
i die Spielernummer des

Torhuters anklicken, der
m . nun im Tor steht.
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Eintragungen wahrend des Spieles

Im digitalem Spielbericht egrep

Torhiter-Wechsel eintragen

Torhiiter - Statistiken Torhiiter - Wechsel
GKA MIP GA GEB MIP GA Time GKA GKB
32 |5705) 1 | 1 (6000 1 0000 | 32 1 3. Der Torhiuterwechsel wird im
1 0255 1] S5ms 1

Spielbericht wie angezeigt

, aufgefuhrt.
Timeout & [5602 | TimeoutB _!

' |
=
Torhiiter - Wedhsel
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Digitalen Spielbericht egrep abschlielSepg

[ ecrep print = i v oW NN A Y v
ool A sz9laé& 1 00S5aa | FFy

Mannschaftsmeldung  Offizielle Mannschaftsaufstellung ~ Offizielle Mannschaftsaufstellung / Line-up  Spielbericht  Zusatzmeldung  Penaltybogen

@ Print preview 9 Print / (Close window . . .
: ‘ - A Fehlerpriifung am Spielbericht

durchfihren und ggf. andern

offnen, somit erscheint
die Anzeige wie im Bild links

A Es empfiehlt sich nun mit dem Laptop die
Schiedsrichter aufzusuchen und den
Spielbericht sowie ggf. den Penaltybogen
und die Zusatzmeldung kontrollieren zu
lassen.

A AnschlieRend ausdrucken und die fehlend
Unterschriften einholen.
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen

«0SNJ 239l ae ! O0Saada ldzZF RSy .dzidz2y 33v%dzal
-> Somit erscheint die Ansicht
D EGREP - electronic game repont o) hockeydata [C\Userd 5178 CneOrtre\ Deskiopiegrepd3_debambigrid3531-egrepaml 22:32:38]
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen QY

Sofern eine Spieldauer oder ahnliches im Spielbericht eingetragen ist, so ist diese
bereits hinterlegt und kann gedffnet werden

Es kann auch eine komplett neue ZM erstellt werden Uber ,,Neue Zusatzmeldung
SNEGSEf Syad
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen

Wenn die Zusatzmeldung gedéffnet wurde erscheint das untere Fenster
Hier muss folgendes kontrolliert werden

1. Grund der Meldung

2. Betroffene Spieler bzw. Person

3. Begrindung (Hier gibt es zum
Tell schon vorgefertigte Textvorlagen)
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Eintragungen nach dem Spiel im

digitalem Spielbericht egrep

Zusatzmeldungen erstellen N

E EGREF - electrons: game repodt (¢] hockeydat (CA\Usen\ 251 TEOneDinve'\Desktophagrepd )_debiamiiger 143331 egrepueml 22:32:348]

Titadd desr Zusatzmaldundg
GAMI 0028 #43 HOME

x Fenster schligfen

)

A ¥ hmai
Grund der Meklung [ Kategorie Shryngan (EacnaErm
Protest
Matchsirale

i Saf IR

Fehlende Spielerpisse
Sonshges @ Anderungen werwerfen
Mangefafier Fatzaufban
Platzdisripin
Zuschaserausschraifangen
Fichtbeachbung Raudmerbot

——
B zusatzmekdung loschen

Batroffene Spieler biw, Personen

R e T
= GAST Spéaler hinzufigen
s, Beliebige Person

f Person bearbeaiten == Farson entfernen

Bagriindung

Textvoriage verwenden
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HINWEIS

Bel jeder SpieldaueDisziplinarstrafe oder einer Matchstraf
muss immer eine Zusatzmeldung geschrieben wer
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Digitalen Spielbericht egrep hochladen g

Der Spielbericht und alle weiteren Unterlagen durfen erst nach Freigabe
durch die Schiedsrichter hochgeladen werden!!!

’ Fehler im Spielbericht gefunden

l Im Spielbericht wurden Fehler gefunden, der Spielberichts-Upload wird daher nicht
vollstandig maglich sein.
Wollen Sie den Upload trotzdem durchfihren? |
Driicken Sie "Nein' um den Fehler zu suchen und zu korrigieren l

X Nein Vv Ja |

Bitte stellen Sie sicher, dass die fiir Ihren Bewerb erforderlichen Pflichtfelder ausgefillt sind:

Spielnr. eingetragen & Keine Fehler gefunden
Datum eingetragen W

Event eingetragen G

ort eingetragen <

Geplante Beginnzeit eingetragen @

Zuschauer eingetragen :';;

Schiedsrichter nicht eingetragen! @

Punkterichter eingetragen &

Zeitnehmer nicht eingetragen! ®

Team Manager A nicht eingetragen! ®

Team Manager B nicht eingetragen! ®

Cheftrainer A nicht eingetragen! ®

Cheftrainer B nicht eingetragen! ®

Medizinischer Verantw. nicht eingetragen! ®

{ x Zuriick & VWelter zum Upload
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Digitalen Spielbericht egrep hochladen g

AnschlielRenckann der Spielbericht endgiltig abgeschlossen werden.
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