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Eishockeyspielen. Sollien Zwedel baw. Unsicherheiten in der Regelinterpretation bestehen, git die englischsprachige Ausgabe des |
IHF-Regelbuches.

Hinweise zu den erganzenden Bestimmungen beinhalten:

Die Durchfuhrungsbestimmungen (DF) der einzelnen Ligen
Die Satzungen des DEBs (u.a. Spielordnung, Schiedsrichterordnung, Trainerordnung

HHF Official Rulebook 2025/26 — Version 1.0, August 2025

INTERNATIONAL

ICE HOCKEY
FEDERATION



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH e 2

WILLKOMMEN e

Egal, wo Eishockey gespielt wird, das Ziel des Spiels ist dasselbe - den Puck ins gegnerische Tor zu
beférdern. Dariiber hinaus gibt es beim Eishockey auf der ganzen Welt gewisse Unterschiede. Deshalb
sind die Spielregeln duBerst wichtig. Diese Regeln miissen immer, in allen Landern und in allen
Altersklassen befolgt werden, damit das Spiel fir alle interessant ist.

Die Schnelligkeit des Eishockeys ist eine der Eigenschaften, die dieses Spiel so spannend macht. Aber
dieses Kénnen und diese Spannung miissen durch Fairness und Respekt ausgeglichen werden.

Deshalb ist es wichtig, den Zweck aller Spielelemente klar zu trennen und sie respektvoll einzusetzen.
Diese Unterscheidungen kdnnen schon in jungen Jahren vermittelt werden oder sobald man beginnt,
sich fir das Spiel zu interessieren. Deshalb beginnt die Entwicklung des Eishockeysports bei den Eltern
und Trainern, den Menschen, die den groBten Einfluss darauf haben, dass ein Mensch, ob alt oder jung,
das Spiel richtig und regelkonform spielt.

Das lIHF-Meisterschaftsprogramm umfasst 81 nationale Mitgliedsverbande, fiinf Alters- und Ge-
schlechter Kategorien und 30 internationale Eishockeyturniere, darunter auch die Olympischen Win-
terspiele.

Der Umfang des Programms ist im Regelbuch festgehalten. Ziel ist es, allen ein einheitliches Regel-
werk zur Verfligung zu stellen, mit dem sie arbeiten kdnnen. Dadurch wird ein fairer und einheitlicher
Spielstandard gewéhrleistet. Es ist ein Mittel, um die "Sprache" des Spiels unabhangig vom Spielort
gleich zu halten.
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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

URHEBERRECHT
Alle Rechte vorbehalten. Die Verwendung von Teilen dieser Publikation, die ohne vorherige schriftliche

Zustimmung des Internationalen Eishockey-Verbandes vervielfaltigt, in irgendeiner Form oder mit
irgendwelchen Mitteln - elektronisch, mechanisch, durch Fotokopie, Aufzeichnung oder auf andere
Weise - Ubertragen oder in einem Datenabrufsystem gespeichert werden, stellt eine Verletzung des
Urheberrechts dar. Das Einscannen, Hochladen und Verbreiten dieser Publikation dber das Internet
oder auf andere Weise ist illegal.

OFFIZIELLE SPRACHE

Die IIHF verdffentlicht das Regelbuch in englischer Sprache. Ubersetzungen in anderen Sprachen
werden in der Regel von den einzelnen nationalen Mitgliedsverbanden organisiert. Bei abweichenden
Formulierungen ist der englische Text malRgebend.

ANDERE SPRACHEN

Nationale Mitgliedsverbande (MNA), die eine (ibersetzte Version des IIHF-Regelbuchs in diesem
Format erstellen, werden gebeten, eine Kopie an die IIHF zu senden (mit dem deutlichen Hinweis auf
der Vorderseite, dass es sich um die offizielle Ubersetzung des MNA handelt), damit diese auf der IIHF-
Website veréffentlicht und von anderen genutzt werden kann.

NAVIGATION IM REGELBUCH
- Regelbuch interne Links
» Verweise auf externe Dokumente des Regelwerks

FRAGEN ODER BEMERKUNGEN?
Haben Sie Fragen, Anregungen oder Bemerkungen zu diesem Regelbuch? Dann kontaktieren

Sie uns bitte unter rulebook@iihfoffice.com.

Version 1.0 Juli 2022 —
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g Rége'l'n sind die Grundlage flir das Verstandnis des Spiels und das wichtigste Instrument fiir

: i iejer, Trainer und Verbande, um Fahigkeiten zu erklaren und zu entwickeln. Das Regelbuch kann
: gemeinsame Sprache verstanden werden, mit der wir auf einheitliche Weise kommunizieren
kénnen, um den Sport so fair wie mdglich zu gestalten.
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INTEGRITAT

Eishockey ist ein Mannschaftssport. Unabhéngig davon, wie gut ein einzelner Spieler ist, sind seine
Mannschaftskameraden fiir den Erfolg der Mannschaft unerldsslich. Das ist es auch, was
Eishockey so besonders macht. Abgesehen von den kérperlichen Voraussetzungen, die erfor-
derlich sind, lehrt es Werte wie Selbstlosigkeit, Teamgeist, Charakter, Herz, Hingabe, Flihrung und

Respekt.

Die Regeln des Eishockeys beginnen mit dem Respekt vor dem Sport selbst. Das bedeutet, dass
alle Regeln in Bezug auf Doping und Spielmanipulationen einzuhalten sind. Es bedeutet auch,
Trainer und Schiedsrichter zu respektieren und das Spiel innerhalb der Grenzen des Verhaltens-
kodex auf dem Eis zu spielen.
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FAHIGKEITEN

Eishockey ist die schnellste und aufregendste aller Mannschaftssportarten, weil es eine Kom-
bination aus zwei Sportarten ist - Schlittschuhlaufen und Eishockey. Schlittschuhlaufen ist eine
komplexe Fertigkeit, die aber auch sehr viel Spass macht, wahrend die Fahigkeiten des Eis-
hockeyspiels nur mit viel Hingabe und Ubung zu meistern sind.

Schlittschuhlaufen erfordert Kraft, Gleichgewicht und Ausdauer. Sobald ein Spieler die Fahigkeit
beherrscht, riickwarts und vorwarts zu laufen, sich schnell zu drehen und zu stoppen, einen Spieler
zu umgehen oder einem Bodycheck auszuweichen, wéchst die Freude am Spiel.

Eishockey besteht aus drei grundlegenden Fahigkeiten - Stocktechniken, Passen und Schiefen.
Die Stockhandhabung erfordert eine hervorragende Hand-Augen-Koordination, die Fahigkeit, den
Puck zu halten und den Gegner im richtigen Moment zu tauschen. Das Passen erfordert Sicht,
Timing und Antizipation. Das SchieRen erfordert Ubung, Kraft und Technik.

Was Eishockey so besonders und herausfordernd macht, ist die Tatsache, dass ein Spieler lernen
muss, diese drei wesentlichen Fahigkeiten des Eishockeys mit der vollig anderen Fahigkeit des
Schlittschuhlaufens zu kombinieren. Es sind zwei Sportarten, nicht eine, aber wenn man sie
kombiniert, macht es unglaublich viel SpaR.
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LEIDENSCHAFT

/ Die Leidenschatt fiir Eishockey gibt es iiberall, von den Spielern bis zu den Trainern, von den Eltern
[ " bis zu den Funktionaren, von den Fans bis zu den Freiwilligen. Eishockey kann ohne diese

: Leidenschaft nicht existieren. Sie ist ein Funke, der in dem Moment ziinden kann, in dem man den
Stock in die Hand nimmt und zum ersten Mal das Eis betritt. Wann immer dieser Moment eintritt,
“ob als Kind oder als Erwachsener, er bleibt ein Leben lang ein Teil von dir.




 UNSERE WERTE

e

DISZIPLIN & RESPEKT

Jeder will gewinnen, aber das Gewinnen um jeden Preis kann von mangelndem Respekt vor dem
Spiel zeugen. Respekt hat nichts mit dem Puck oder dem gegnerischen Tor zu tun. Es geht um
Menschlichkeit. Es geht darum, dass jeder Mensch in einem sicheren und angenehmen Umfeld
spielen kann, unabhéngig von seinen Fahigkeiten, seiner GroRe, seiner Form, seiner Rasse,

seinem Geschlecht, seiner sexuellen Orientierung oder seinem Glauben.
|

:, Es geht darum, Menschen aller Hautfarben und Religionen, aus allen Landern und mit allen
Hintergriinden zu ermutigen. Es geht darum, einzubeziehen und nicht auszuschlieRen, zu feiern
und nicht zu verunglimpfen. Hockey ist ein Fest der Zusammenarbeit, der Chancen und der
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GRUNDSATZE DES SPIELS

Ohne die Spieloffiziellen (Schiedsrichter und Linienrichter) kann kein ordentliches Spiel stattfinden,
und sie miissen den Respekt aller Spieler, Trainer, Eltern und Verbénde auf allen Spielebenen

erhalten.

Die Liebe zum Eishockey und der Wunsch, Eishockey zu spielen, beginnen mit dem Respekt vor
den Spieloffiziellen, die das Spiel leiten. Sie haben Jahre damit verbracht, ihre Fahigkeiten zu
entwickeln, wozu auch gehort, dass sie genauso gut Schlittschuh laufen konnen wie die Spieler.
Aulerdem mussten sie ihre eigenen Fahigkeiten verfeinern - schnelle Bewegungen, um dem Spiel
nicht im Weg zu stehen, das Spiel zu verstehen und zu interpretieren, wahrend sie sich mit
Hochstgeschwindigkeit in verschiedene Richtungen bewegen, das Regelwerk unter Druck und in
kirzester Zeit richtig anzuwenden.

Obwohl die Hauptverantwortung fiir diesen Respekt vor dem Spiel bei den Spielern liegt, ist es fiir
die Sicherheit und den Erfolg des Spiels unerlasslich, dass auch die Trainer, Eltern, Verbande,
/ ~ Vereine und Ligen, unter deren Aufsicht das Spiel ausgetragen wird, einbezogen werden.

Letztendlich entscheidet das Endergebnis dariiber, wer das Spiel gewinnt und wer es verliert. Aber
der Geist des Fair Play ist noch wichtiger, denn er ermdglicht den Erfolg, das Wachstum und die

Entwicklung des Eishockeysports, sowohl in Landern, in denen Eishockey ein fester Bestandteil der
Kultur ist, als auch in Landern, in denen es sich um eine aufstrebende Sportart mit wachsenden
Wurzeln handelt.
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ZUM WOHLE DES SPIEL.

Wer das Spiel liebt, schatzt es, und wer es schatzt, respektiert es. Eishockey ist ein Spiel, bei
dem es um Schnelligkeit und Geschicklichkeit geht, Elemente, die es fiir Menschen auf der
ganzen Welt so attraktiv machen, die aber auch eine Gefahr darstellen, wenn nicht richtig ge-
spielt wird.

Der Erfolg des Spiels hangt davon ab, dass es auf allen Ebenen fair gespielt wird. Das bedeutet,
dass man sich an die Spielregeln halt, auf die Trainer hért und die Funktion der Schiedsrichter und
Linienrichter respektiert - zum Wohle des Spiels!
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VORWORT i

TEILNEHMENDE GESCHLECHTER

Fur IIHF-Wettbewerbe sind die Teilnahmebedingungen fiir Transgender-Spieler in der IIHF-Trans-
gender-Policy festgelegt. Kein mannlicher Spieler darf an einem Frauenwettbewerb teilnehmen, und
keine weibliche Spielerin darf an einem Mannerwettbewerb teilnehmen.

STARTBERECHTIGUNG FUR SPIELER / ALTERSSTUFE

Fur alle IIHF-Wettbewerbe gibt es ein Mindestalter fiir die Spielberechtigung. Fir altersspezifische
Wettbewerbe, insbesondere U18- und U20-Wettbewerbe, gibt es sowohl ein Mindest- als auch ein
Hochstalter fir die Spielberechtigung. Nur Spieler, die das Mindest- und/oder Hochstalter fiir einen [IHF-
Wettbewerb erfiillen, sind zur Teilnahme an diesem Wettbewerb berechtigt.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

ZUSTANDIGE STELLEN UND DISZIPLIN

Der Begriff "zustandige Behdrden" bezieht sich insbesondere auf das [IHF-Disziplinarorgan, welches
fur die Anwendung dieser Spielregeln, wie in den IIHF-Statuten und -Geschéftsordnungen, dem IIHF-
Disziplinarreglement und anderen einschlagigen Regeln und Vorschriften festgelegt, zustandig ist. Die
Zustandigen Behorden Uberpriifen alle Vorfélle, die mit einem Spielvergehen oder einer Matchstrafe
geahndet werden.

Dartiber hinaus sind die zustandigen Behérden befugt, alle Handlungen von Spielern, Trainern und
nicht spielendem Teampersonal zu tiberpriifen, die einen Verstol gegen diese Spielregeln darstellen
kénnten.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

ANTI-DOPING
Die Mitgliedschaft in der IIHF beinhaltet die Anerkennung des Welt-Anti-Doping-Kodex und setzt
voraus, dass die Richtlinien, Regeln und Programme der MNAs mit dem IIHF-Dopingkontrollregle-
ment, dem IIHF-Disziplinarkodex und dem Welt-Anti-Doping-Kodex lbereinsti

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestifimu

S
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REGEL 1

STADION

KY|

\

11.

EISBAHN

Spiele, die unter die Zustandigkeit der IIHF fallen, werden auf einer Eisflache ausgetragen, die als "Eisbahn" bezeichnet wird und den
von der IIHF und diesen Regeln vorgeschriebenen Abmessungen und Spezifikationen entsprechen muss.
Es sind nur die in diesen Regeln vorgesehenen Eismarkierungen erlaubt, es sei denn, es liegt eine ausdrickliche schriftliche Ge-

nehmigung der IIHF vor. Logos auf dem Eis diirfen die fiir den ordnungsgeméaRen Ablauf des Spiels vorgesehenen offiziellen Eismar-

kierungen nicht beeintrachtigen.

In den Pausen zwischen den Dritteln muss die Eisflache nass gereinigt werden, es sei denn, es wird etwas anderes vereinbart.
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Die offizielle Grolke der Eisbahn betrégt 60 m (197 ft) LAnge und 26 m bis 30 m (82 ft bis 98 ft, 5 in) Breite. Die Ecken miissen kreisférmig
mit einem Radius von 7,0 m bis 8,50 m abgerundet sein. Abweichungen von diesen Massen fiir einen [IHF-Wettbewerb bedirfen der

Genehmigung der IIHF.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

1.3. BANDEN UND SCHUTZGLAS
Die Eisbahn ist von einer Wand umgeben, die als "Bande" bezeichnet wird. Die ideale Hohe der Banden (iber der Eisflache betragt 1,07

m (42 Zoll). Mit Ausnahme der offiziellen Markierungen, die in diesen Regeln vorgesehen sind, missen die gesamte Spielflache und die
Banden weilt sein, mit Ausnahme der "Kickleiste" am unteren Ende der Banden, die eine hellgelbe Farbe haben muss. Jede Abweichung

von den vorgenannten Abmessungen bedarf der offiziellen Genehmigung durch die IIHF.
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Die Banden missen so konstruiert sein, dass die dem Eis zugewandte Oberflache glatt und frei von Hindernissen oder Gegensténden ist,
die Verletzungen der Spieler verursachen konnten. An den Banden muss ein zugelassenes, vertikal verlaufendes "Schutzglas" befestigt
sein.

Die Hohe dber den Banden hinter den Toren muss 2,4 m betragen und mindestens 4,0 m von der "Torlinie" in Richtung der blauen Linie
reichen. Die Hohe (ber den Banden an den Seiten muss 1,8 m (6 ft) betragen, auler vor den Spielerbanken. Vor den Strafbanken ist
Schutzglas erforderlich. Das Schutzglas und die Vorrichtungen, die es in Position halten, miissen ordnungsgeméaR gepolstert oder
geschiitzt sein und an den Brettern auf der von der Spielfliche abgewandten Seite angebracht werden, einschlieflich des "Schutznetzes",
das in beschrieben ist:

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.
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1.4. SCHUTZNETZE

Das Schutznetz muss an den Enden der Arena aufgehangt werden, und zwar in einer Hohe, einem Typ und in einer Weise, die von
der IIHF genehmigt wurde.

Das Schutznetz muss oberhalb des "Endzonen"-Schutzglases hinter beiden Toren aufgehangt werden und muss sich um die gesamte

Arena herum mindestens bis zu der Stelle erstrecken, an der die Torlinie auf die Bande trifft.

Das Schutznetz muss so angebracht werden, dass es die Zuschauer der obersten Sitzreihe schiitzt. Die Hohe des Schutznetzes richtet
sich also nach der Hohe des Stadions und der Position der obersten Sitzreihe.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.
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1.5. LINIEN
Torlinie:

Eine rote, 5 cm breite Linie wird (iber die gesamte Breite der Eisflache gezogen, 4,0 m von jedem Ende der Eisflache entfernt und
senkrecht entlang der Seite der Banden fortgesetzt. Diese Linie wird als "Torlinie" bezeichnet. Die Torpfosten und -netze sind so auf-
zustellen, dass sie wahrend des Spielverlaufs nicht verrutschen.
Torraum:
Vor jedem Tor wird ein Bereich mit einer 5 cm breiten roten Linie markiert, der als "Torraum" bezeichnet wird.

Blaue Linie:

Die Eisflache zwischen den Toren wird durch 30 ¢cm breite, blaue Linien in drei (3) Zonen unterteilt. Diese Linien erstrecken sich (iber
die gesamte Eisflache, parallel zu den Torlinien, und setzen sich vertikal an der Seite der Banden fort, die als "Blaue Linien" bezeich-
net werden. Falls Werbung auf den Banden erlaubt ist, missen die Linien mindestens auf der Bande markiert sein.

Mittellinie:

Eine 30 cm breite rote Linie, die quer tber die Eisflache in der Mitte des Eises, parallel zu den Torlinien und vertikal an der Seite der
Banden entlang gezogen wird und als "Mittellinie" bezeichnet wird. Falls Werbung auf den Banden erlaubt ist, miissen die Linie n
mindestens auf der Bande markiert sein.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

1.6. UNTERTEILUNG DER EISFLACHE
Verteidigungszone:
Der Teil der Eisflache, in dem sich das Tor befindet, wird als "Verteidigungszone" der Mannschaft bezeichnet, die dieses Tor verteidigt.
Neutrale Zone:
Der mittlere Teil wird als "Neutrale Zone" bezeichnet.
Angriffszone:
Der Teil, der am weitesten vom verteidigten Tor entfernt ist, ist die "Angriffszone".

Spielerbank Team A Spielerbank Team B
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1.7. TORRAUM / SCHIEDSRICHTERKREIS
Torraum (Markierungen auf der Eisflache):
Vor jedem Torrahmen ist der Torraum durch eine rote Linie zu markieren.

-> Weitere Informationen finden Sie in Anhang VI - Infografik.

Torraum / Raumlichkeit:
Der Torraumbereich umfasst den gesamten Raum, der durch die Torraumlinien umrissen ist, und erstreckt sich vertikal bis zur
Oberkante der Querstange.

- Weitere Informationen finden Sie in Anhang VI - Infografik.

Schiedsrichterkreis:
Vor der Punkterichterbank ist auf der Eisflache ein halbkreisférmiger Bereich markiert, der "Schiedsrichterkreis" genannt wird. Eine
5 c¢m breite rote Linie mit einem Radius von 3,0 m markiert diesen Bereich.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

1.8. EINGESCHRANKTER TORHUTERBEREICH

Hinter jedem Tor ist ein trapezférmiger Bereich auf der Eisflache markiert, der "Eingeschrankter Torhlterbereich" genannt wird. Die beiden
5 ¢m breiten roten Linien markieren den Sperrbereich zwischen der Torlinie und den Banden hinter dem Tor. Das AuBenmal} der
Markierung entlang der Torlinie betragt 6,80 m und entlang der Banden 8,60 m, und die Linien setzen sich vertikal auf der Kickleiste fort.
- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

1.9. ANSPIELPUNKTE UND KREISE
Anspielpunkt und Kreis in der Mitte:
Ein kreisformiger blauer Punkt mit einem Durchmesser von 30 cm wird genau in der Mitte der Eisflache markiert. Dieser Punkt wird als
"Anspielpunkt in der Mitte" bezeichnet. Mit diesem Punkt als Mittelpunkt wird ein Kreis mit einem Radius von 4,50 m mit einer blauen Linie
von 5 cm Breite markiert.

Anspielpunkte in der neutralen Zone:

Zwei (2) rote Punkte mit einem Durchmesser von 60 cm werden auf dem Eis in der Neutralen Zone 1,50 m von jeder Blauen Linie entfernt
markiert. Diese vier (4) Punkte werden als "Anspielpunkte der neutralen Zone" bezeichnet.

Zeichnen Sie innerhalb des Anspielpunktes zwei parallele Linien 8 cm vom oberen und unteren Rand des Punktes. Der Bereich innerhalb
der beiden Linien wird rot, der Rest weill gestrichen. Die Spots miissen einen Abstand von 14,0 m (44 ft) zueinander und einen
gleichmaRigen Abstand zu den angrenzenden Boards haben.

Anspielpunkte und Kreise in den Endzonen (Angriffs- und Verteidigungszone):
In beiden Endzonen und auf beiden Seiten eines jeden Tores sind rote Anspielpunkte und Kreise auf dem Eis zu markieren. Die
Anspielpunkte missen einen Durchmesser von 60 ¢cm (24 in) haben. Diese vier (4) Punkte werden als "Endzonen-Anspielpunkte”
bezeichnet. Innerhalb des Anspielpunktes sind zwei parallele Linien 8 cm vom oberen und unteren Rand des Punktes zu ziehen. Der
Bereich innerhalb der beiden Linien wird rot gestrichen, der Rest wird weif} gestrichen.
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Die Kreise werden mit einer 5 ¢cm breiten roten Linie mit einem Radius von 4,50 m von der Mitte des Anspielpunktes aus markiert. Am
&uBeren Rand beider Seiten jedes Anspielkreises und parallel zur "Torlinie" werden zwei rote Linien von 5 cm Breite und 60 cm Lénge
im Abstand von 1,70 m markiert.

30 cm von der AuRenkante des Anspielpunktes entfernt werden zwei 5 cm breite rote Linien parallel zu den seitlichen Banden gezogen,
die 1,20 m lang und 45 cm voneinander entfernt sind. Parallel zu den Endbanden, beginnend am Ende der Linie, die dem Anspielpunkt
am nachsten liegt, verlauft eine rote Linie von 5 cm Breite in einer Lange von 90 cm.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

Mittellinie
Rot, 30 cm breit

Anspielpunkt

Blau, 30 cm Durchmesser

ANSPIELPUNKT UND KREIS IN DER MITTE ANSPIELPUNKT UND KREIS IN DEN ENDZONEN

1.10. EISREINIGUNG

Abgesehen von der normalen Eisaufbereitung, die in den Pausen zwischen den einzelnen Spieldrittel durchgefiihrt wird, sind gege-
benenfalls zusatzliche Schneerdumungsmalnahmen durchzufihren.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

REGEL 2 TORPFOSTEN UND NETZE

2.1. TORPFOSTEN

Jede Eisbahn muss zwei (2) "Tore" haben, eines an jedem Ende der Eisfliche. Das "Tor" besteht aus einem Torrahmen und einem Netz.
Das offene Ende des Tores muss zur Eismitte zeigen.

Jedes Tor muss sich an beiden Enden in der Mitte der Torlinie befinden und so angebracht sein, dass es wahrend des Spiels nicht
verrutscht. Die Torpfosten werden mit Hilfe von flexiblen Pflocken, die im Eis oder im Boden befestigt sind, in ihrer Position gehalten, wobei
sich das Tor bei einem starken Kontakt aus seiner Verankerung 16sen muss.

Die Locher fiir die Torpfosten miissen sich genau auf der Torlinie befinden.

Die Torpfosten miissen eine zugelassene Konstruktion und ein zugelassenes Material aufweisen, senkrecht 1,22 m iber die Eisflache
ragen und 1,83 m (72 in) voneinander entfernt sein, gemessen von der Innenseite der Pfosten. Eine Querlatte aus demselben Material wie
die Torpfosten muss von der Oberkante des einen Pfostens bis zur Oberkante des anderen reichen. Die Torpfosten und die Querlatte
mussen in roter Farbe gestrichen sein, und alle anderen AuRenflachen missen in weier Farbe gestrichen sein.
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2.2, TORNETZE

An jedem Torrahmen ist ein Netz mit genehmigtem Design aus weilter Nylonschnur zu befestigen, das so zu spannen ist, dass der Puck
nicht auf der Aulenseite des Netzes zu liegen kommt, jedoch so gespannt ist, dass der Puck im Netz bleibt. Eine Schirze aus schwerem
weiBem Nylongewebe oder schwerem weiflem Segeltuch ist so um die Grundplatte des Torrahmens zu schniiren, dass das Tornetz vor
Schnitten oder Briichen geschiitzt ist.

Diese Schutzpolsterung muss so angebracht werden, dass der Puck nicht daran gehindert wird, die Torlinie vollstandig zu {iberqueren.
Diese Polsterung muss 15 cm (6 in) von der Innenseite des Torpfostens entfernt sein. Diese Schiirze darf nicht mehr als 2,5 cm (1 in) (iber
die Grundplatte hinausragen. Der Rahmen des Tores muss mit einem Nylonnetz bespannt sein, das die Rickseite des Rahmens
vollstandig umgibt.

| Querlatte

| Torpfosten

REGEL 3 BANKE

3.1. SPIELERBANKE

Jede Spielflache muss mit Sitzplatzen oder Bénken fiir die Spieler beider Mannschaften ausgestattet sein. Auf oder bei den Spielerbanken
durfen sich nur die eingekleideten Spieler und nicht mehr als acht (8) Personen aufhalten, einschlieBlich der Trainer und des nicht
spielenden Personals der Mannschaft. Die Mannschaften missen fiir die Dauer eines Spiels dieselbe Spielerbank benutzen. Die
Unterbringung, einschlieBlich der Banke und Turen, muss fir beide Mannschaften einheitlich sein.

Die Spielerbanke sind unmittelbar neben dem Eis so nahe wie mdglich an der Mitte der Eisflache aufzustellen. Zwei (2) Ttiren fir jede
Spielerbank missen in Lage und GrolRe einheitlich sein und sich so nahe wie méglich an den Umkleiderdumen befinden. Jede Spielerbank
solite 10 m lang und 1,50 m breit sein und muss, wenn sie sich im Zuschauerbereich befindet, durch ein Schutzglas von den Zuschauern
abgetrennt sein, um den Spielern und dem Mannschaftspersonal den notwendigen Schutz zu bieten.

Die Spielerbanke missen sich auf der gleichen Seite der Spielflache befinden, die der Strafbank gegenuberliegt, und sollten, wenn méglich,
durch einen groflen Abstand voneinander getrennt sein.

Anmerkung: Die Heimmannschaft hat das Recht auf eine Spielerbank ihrer Wahl, wenn diese nicht anderweitig festgelegt ist. Bei [IHF-
Meisterschaften werden die jeweiligen Spielerbanke den jeweiligen Mannschaften zugewiesen.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.
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3.2, STRAFBANKE

Jede Eisbahn muss mit Banken oder Sitzen ausgestattet sein, die als "Strafbank" bezeichnet werden.

Fur jede Mannschaft sind separate Strafbénke bereitzustellen, die sich direkt gegenlber den Spielerbanken auf der anderen Seite des
Eises befinden miissen. Die Mannschaften missen die "Strafbank" gegenlber ihrer Spielerbank benutzen und mussen fiir die Dauer
eines Spiels dieselbe "Strafbank" benutzen.

Jede "Strafbank" sollte mindestens 4,0 m lang und 1,50 m breit sein und muss durch ein Schutzglas von den Zuschauern getrennt
sein, um den Spielern den nétigen Schutz zu bieten.

Jede Strafbank muss von gleicher Grofie und Qualitat sein, darf keinem der beiden Teams einen Vorteil bieten und darf nur eine Tiir
fur den Ein- und Ausgang haben und darf nur vom "Strafbankbetreuer" bedient werden.

Der Zugang zu den Strafbanken ist nur dem Strafbankbetreuer, den bestraften Spieler und den Spiel-Offiziellen gestattet.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

REGEL 4 SIGNAL UND ZEITMESSGERATE

4.1. SIGNALGERATE

Jede Eisbahn muss mit einem geeigneten Ton Gerat ausgestattet sein, das am Ende eines jeden Spieldrittels automatisch ertént. Sollte
die akustische Vorrichtung nicht automatisch erténen, wenn die Spielzeit abgelaufen ist, ist die Spieluhr ausschlaggebend dafir, ob die
Spielzeit abgelaufen ist.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

4.2. ZEITMESSGERATE
Jede Eishalle muss mit einer Art elektronischer Spielstanduhr ausgestattet sein, um die Zuschauer, Spieler, das Mannschaftsperso-
nal und den Spiel-Offiziellen in allen Phasen des Spiels genau Uber alle Zeitelemente zu informieren, einschlieBlich der verbleiben-
den Spielzeiten in einem Drittel und der verbleibenden Zeit fiir die bestraften Spieler jeder Mannschaft.

Die Spieluhr wird aktiviert, indem ein Schiedsrichter den Puck einwirft, und wird durch den Pfiff eines Schiedsrichters gestoppt. Die
Zeitaufzeichnung fir die Spielzeit und die Strafzeit zeigt die verbleibende Zeit an, die noch zu spielen oder abzusitzen ist.

Die Spielzeituhr misst die verbleibende Zeit in Zehntelsekunden (1/10) wahrend der letzten Minute eines jeden Drittels.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergéanzenden Bestimmungen.
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REGEL 5 MANNSCHAFTEN

5.1. SPIELBERECHTIGTE SPIELER

Ein Spiel wird zwischen zwei (2) Mannschaften ausgetragen, die unter der Leitung von Offiziellen Spiel- und Punkterichtern spielen. Eine
Mannschaft besteht aus zweiundzwanzig (22) Spielern. Es sind nicht mehr als zwanzig (20) Spieler und zwei (2) Torhiter erlaubt. Fir die
Zwecke dieser Spielregeln bezieht sich jeder Hinweis auf "Spieler" sowohl auf Spieler als auch auf TorhUter. Jeder Verweis auf "Torhiter"
bedeutet, dass die Sektion der Regel spezifisch fiir die Torhiiter ist.

Vor Beginn eines jeden Spiels listet der Team-Manager und Trainer jedes Teams auf einem "Mannschaftsliste / Spielbericht" die Spieler
auf, die fiir das Spiel spielberechtigt sind. Damit ein Team ein Spiel bestreiten kann, muss es zu Beginn des Spiels mindestens fiinf (5)
Spieler und einen (1) Torh(ter auf das Eis stellen kénnen.

Nur spielberechtigte Spieler kdnnen auf der Mannschaftsliste aufgefiihrt werden und an einem Spiel teilnehmen. Spieler, die fiir ein Turnier
oder eine Veranstaltung registriert sind, aber nicht auf dem offiziellen Spielbericht aufgefiihrt sind, kénnen am Aufwarmen vor dem Spiel
teiinehmen - fur die Definition der teilnahmeberechtigten Spieler siehe die IIHF-Statuten und -Bestimmungen.

Der Trainer muss das "Mannschaftsblatt / Spielbericht" mindestens sechzig (60) Minuten vor Spielbeginn beim offiziellen Punkte-richter
einreichen. Der offizielle Spielbericht mit den aufgefiihrten Namen und Nummern aller spielberechtigten Spieler muss dem offiziellen
Punkterichter vor dem Spiel ausgehandigt werden, und nach Spielbeginn diirfen keine Anderungen am offiziellen Spielbericht
vorgenommen werden.

Wenn ein Offizieller (auf oder neben dem Eis) vor dem Spiel feststellt, dass ein Spieler zwar eine Ausriistung / Spielkleidung tragt, aber
nicht auf dem offiziellen Spielbericht eingetragen ist, muss der Schiedsrichter die fehlbare Mannschaft darauf aufmerksam machen, damit
die notwendige Korrektur auf dem offiziellen Spielbericht vorgenommen werden kann, ohne dass eine Strafe verhangt wird. Bei IIHF-
Meisterschaften muss ein Vertreter jeder Mannschaft die "Aufstellung" mindestens zwei (2) Minuten vor Spielbeginn bestétigen, und Spieler
kénnen bis zum "Erdffnungsanspiel hinzugeflgt oder entfernt werden.

Die Spielregeln erlauben es einer Mannschaft nicht, mehr als sechs (6) Spieler (einen (1) Torhiiter und finf (5) Spieler) zu irgendeinem
Zeitpunkt wahrend des Spiels auf dem Eis zu haben, wenn die Mannschaft nicht bestraft wurde.

- Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis.

Eine Mannschaft muss mindestens vier (4) Spieler (einen (1) Torhiter und drei (3) Laufer) auf das Eis stellen, wenn zwei (2) oder
mehr Spieler bestraft werden. Eine Mannschaft muss die erforderliche Anzahl von Spielern auf das Eis bringen, um das Spiel fo rtzu-
setzen - siehe Regel 66 - Spielverzicht.

- Regel 66 - Spielverzicht.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.

5.2. NICHT SPIELBERECHTIGTE SPIELER

Nur die Spieler, die auf der Mannschaftsliste stehen, die dem offiziellen Punkterichter vor dem Spiel vorgelegt wurde, diirfen an dem
Spiel teilnehmen. Der entscheidende Faktor bei der Priifung, ob ein Spieler spielberechtigt ist, ist, dass der Name des Spielers, und

nicht notwendigerweise die Spielernummer, vom Teammanager oder Trainer dieser Mannschaft korrekt aufgeflihrt sein muss.

Wird dem Schiedsrichter ein nicht spielberechtigter Spieler gemeldet, wird dieser aus dem Spiel genommen und die Mannschaft kann

keinen weiteren Spieler aus ihrem Kader einsetzen.

Es werden keine zusétzlichen Strafen verhangt, jedoch muss ein Rapport / Meldung Gber den Vorfall bei den zustéandigen Behérden

eingereicht werden. Flr einen nicht spielberechtigten Torhuter siehe Regel 5.3 - Torhiter.

Wird ein Tor erzielt, wahrend sich ein nicht spielberechtigter Spieler auf dem Eis befindet (unabhéngig davon, ob er an der Entstehung
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des Tores beteiligt war oder nicht), wird das Tor aberkannt. Dies gilt nur fiir das Tor, das in der Spielunterbrechung erzielt wurde, in der
der Spieler als nicht spielberechtigt eingestuft wurde. Alle anderen Tore, die zuvor von der Mannschaft des nicht spielberechtigten Spielers
erzielt wurden (mit oder ohne Beteiligung des Spielers auf dem Eis), werden anerkannt.

Wenn ein Spieler mit einer Strafe belegt wird und sich wahrend der Strafe herausstellt, dass er ein nicht spielberechtigter Spieler ist, wird
er aus dem Spiel genommen und ein anderer Spieler seiner Mannschaft, der vom Trainer bestimmt wird, muss den Rest der Strafe
absitzen.

Es werden keine zusétzlichen Strafen verhangt, aber ein Rapport / Meldung (iber den Vorfall muss den zustandigen Behorden vorgelegt

werden.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.

5.3. TORHUTER
Jede Mannschaft darf jeweils einen (1) Torhiiter auf dem Eis haben. Der Torhiter kann durch einen anderen Feldspieler ersetzt
werden. Diesem Feldspieler werden die Privilegien des Torwarts nicht gewahrt.
Jedes Team muss auf seiner Spielerbank oder auf einem Stuhl unmittelbar neben der Spielerbank (oder in der Nahe) einen Ersatztorhiter
haben, der immer vollstandig ausgerUstet und spielbereit sein muss.
Jedes Team muss zwei (2) Torhlter haben, die auf dem offiziellen Spielbericht aufgefiihrt sind. Ausnahmen von dieser Regel sind in den
Durchfiinrungsbestimmungen geregelt, bei denen nur ein (1) Torhiiter oder ein dritter (3.) aufgefiihrter Torhiiter erlaubt ist.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

Wenn der/die aufgeflihrte(n) Torhiter (ein oder zwei) handlungsunféhig ist/sind, ist dieses Team berechtigt, jeden als Torhlter in
Frage kommenden Feldspieler einzukleiden und einzusetzen. Fir den Fall, dass zwei (2) regulare Torhlter kurz hintereinander
verletzt oder kampfunfahig werden, muss dem dritten (3.) Torhlter eine angemessene Zeit zum Anziehen eingerdumt werden,
zusétzlich zu einer zweiminttigen (2) Aufwarmphase (es sei denn, er betritt das Spiel, um einen Strafschuss abzuwehren). Wenn
jedoch der dritte (3.) Torhiter bekleidet ist und sich auf der Spielerbank befindet, wenn der zweite (2.) Torhiter handlungs unfahig
wird, muss der dritte (3.) Torhlter sofort ins Spiel eintreten und es ist kein Aufwérmen erlaubt.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.

5.4. TRAINER UND NICHTSPIELENDES TEAMPERSONAL

Nur Spieler in Spielerkleidung und offizielles, nicht spielendes Teampersonal, das ordnungsgemass auf der Mannschaftsliste eingetragen
ist, dlirfen auf den vorgesehenen Spielerbanken Platz nehmen.
Jede Mannschaft muss mindestens einen Staff-Mitarbeiter hinter der Mannschaft auf der Spielerbank haben, der als Trainer fungiert, und
mindestens einen (1) qualifizierten Trainer oder medizinischen Experten, der die Spieler im Falle einer Verletzung behandelt.

5.5. TEAM OFFIZIELLE UND TECHNISCHE AUSRUSTUNG

Nicht spielendes Teampersonal, dass sich wahrend des Spiels auf oder in der Nahe der Spielerbank befindet, darf Funktechnologie
verwenden, um mit anderem Teampersonal in einem von der IIHF festgelegten Bereich Kontakt aufzunehmen.

Andere Formen der Technologie sind nur fiir Coaching-Zwecke erlaubt (z.B. Statistiken, Markierungen) und durfen nicht verwendet
werden, um die Entscheidungen der Spiel-Offiziellen auf dem Eis in irgendeiner Weise zu beeinflussen. Wenn die Technologie miss-
braucht wird.

- Regel 39 - Beschimpfung von Offiziellen.
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5.6. AUFWARMEN VOR DEM SPIEL AUF DEM EIS

Wahrend des Aufwarmens auf dem Eis muss die gesamte Schutzausriistung ordnungsgemass getragen werden. Spieler, die fir eine IIHF-
Meisterschaft gemeldet sind und nicht auf dem "Mannschaftsliste / Spielbericht" aufgefiihrt sind, dirfen an einem "Aufwérmen vor dem
Spiel" auf dem Eis teilnehmen. Kein Spieler darf sich am Ende eines Drittels oder bei einer Spielunterbrechung auf dem Eis aufwarmen.
Es werden keine Strafen verhangt, jedoch muss ein Rapport / Meldung iiber den Vorfall bei den zustandigen Behdrden eingereicht werden.
» Weitere Informationen finden Sie in den ergéanzenden Bestimmungen.

REGEL 6 KAPITAN UND ASSISTENZKAPITAN

6.1. KAPITAN
Jede Mannschaft ernennt einen (1) Kapitén, der allein das Vorrecht hat, mit dem Schiedsrichter alle Fragen zur Auslegung der Regeln zu
erdrtern, die sich im Laufe eines Spiels ergeben kdnnen.
Der Kapitan tragt den Buchstaben "C" in einer Hohe von ca. 8 cm und in einer kontrastierenden Farbe gut sichtbar auf der Vorderseite
seines Trikots. Es sind keine "Co-Kapitane" erlaubt. Ein (1) Kapitan und nicht mehr als zwei (2) Assistenzkapitan sind erlaubt - siehe Regel
6.2 - Assistenzkapitén
Jeder Kapitan, Assistenzkapitan oder Spieler, der von der Spielerbank kommt und gegen eine Entscheidung der Spiel-Offiziellen protestiert
oder sich einmischt, erhélt eine Kleine Strafe fiir "Unsportliches Verhalten".

- Regel 39 - Beschimpfung von Offiziellen.

Sollte dieser Protest andauern, kann er mit einer Disziplinarstrafe belegt werden, und wenn er weiter andauert, wird eine Spieldauer-
Disziplinarstrafe verhéngt.

Eine Beschwerde (iber eine Strafe ist keine Angelegenheit "beziiglich der Auslegung der Regeln" und eine Kleine Strafe wird gegen jeden
Kapitan, Assistenzkapitan oder jeden anderen Spieler, der eine solche Beschwerde einreicht, verhangt.

Der Schiedsrichter und der offizielle Punkterichter missen vor Beginn eines jeden Spiels den Namen des Kapitans und der beiden
Assistenzkapitane beider Mannschaften erfahren.

Ein Team kann seinen Kapitén oder seine Assistenzkapitane wahrend eines Spiels nicht auswechseln. Wird ein Kapitan aus dem Spiel
ausgeschlossen oder kann er aufgrund einer Verletzung nicht das gesamte Spiel bestreiten, muss einer der Assistenzkapitane seine
Aufgaben Ubernehmen.

Wenn sowohl der Kapitan als auch der Assistenzkapitan auf dem Eis sind, darf nur der Kapitdn mit dem Schiedsrichter Ulber eine
Regelauslegung sprechen. Wenn entweder der Kapitan oder der Assistenzkapitén die Spielerbank ohne Aufforderung des Schiedsrichters
verlasst, werden sie entsprechend bestraft.

Kein spielender Trainer, Teammanager oder Torhiter darf als Kapitan oder Assistenzkapitan fungieren.

- Regel 39 - Beschimpfung von Offiziellen.

6.2. ASSISTENZKAPITAN
Wenn der Kapitan nicht auf dem Eis ist, erhalt ein Assistenzkapitan auf dem Eis die Rechte des Kapitans.
Assistenzkapitén tragen den Buchstaben "A" in einer Hohe von ca. 8 cm und in einer kontrastierenden Farbe an einer auffalligen
Stelle auf der Vorderseite ihres Trikots.
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REGEL 7 STARTAUFSTELLUNG

74. STARTAUFSTELLUNG
Diese Regel gilt nicht fiir IHF-Meisterschaften.

7.2. VERSTOSS
Diese Regel gilt nicht fiir IHF-Meisterschaften.

REGEL 8 INJURED PLAYERS

8.1. VERLETZTE SPIELER

Wenn ein Spieler wahrend eines Spiels verletzt oder gezwungen ist, das Eis zu verlassen, kann er das Spiel aufgeben und durch einen
Ersatzspieler ersetzt werden, aber das Spiel muss fortgesetzt werden, ohne dass die Mannschaften das Eis verlassen.

Wenn ein verletzter Spieler wahrend des Spiels das Eis verlassen und durch einen Auswechselspieler ersetzt werden mochte, muss er
dies auf der Spielerbank und nicht durch einen anderen Ausgang, der aus der Eisflache fiihrt, tun. Dies ist kein legaler Spielerwechsel und
wird daher bei einem Verstoss mit einer Kleine Bankstrafe geahndet.

Wenn ein bestrafter Spieler verletzt wurde, darf er sich in die Umkleidekabine begeben, ohne auf der Strafbank Platz zu nehmen. Die
bestrafte Mannschaft muss sofort einen Ersatzspieler auf die Strafbank setzen, der die Strafe absitzt, bis der verletzte Spieler wieder ins
Spiel zuriickkehren kann. Sie ersetzen ihren Mannschaftskameraden auf der Strafbank bei der nachsten Spielunterbrechung. Bei
Verletzung dieser Regel ist eine Kleine Bankstrafe zu verhéngen.

Kehrt der verletzte bestrafte Spieler, der auf der Strafbank ersetzt wurde, vor Ablauf seiner Strafe auf die Spielerbank zurtick, ist er bis
zum Ablauf seiner Strafe nicht spielberechtigt. Dies gilt auch fiir zusammenfallende Strafen, wenn sich der Ersatzspieler noch auf der
Strafbank befindet und eine Spielunterbrechung abwartet.

Der verletzte Spieler muss warten, bis sein Ersatzspieler aus der Strafbank entlassen wurde, bevor er spielberechtigt ist. Kommt es jedoch
zu einer Spielunterbrechung, bevor die Strafe abgelaufen ist, muss der Spieler seinen Mitspieler auf der Strafbank ersetzen und darf dann
nach Ablauf der Strafe zurlickkehren.

Wenn ein Spieler so verletzt ist, dass er das Spiel nicht fortsetzen oder sich zu seiner Spielerbank begeben kann, wird das Spiel erst
unterbrochen, wenn die Mannschaft des verletzten Spielers die Kontrolle tber den Puck erlangt hat. Wenn die Mannschaft des Spielers
zum Zeitpunkt der Verletzung die "Kontrolle iber den Puck" hat, wird das Spiel sofort unterbrochen, es sei denn, die Mannschaft des
Spielers befindet sich in einer Torschussposition.

Wenn es offensichtlich ist, dass ein Spieler eine schwere Verletzung erlitten hat, kann der Schiedsrichter und/oder Linienrichter das Spiel
sofort unterbrechen. Bei einer Verletzung eines Spielers und einer Spielunterbrechung darf ein Mannschaftsarzt (oder anderes
medizinisches Personal) das Eis betreten, um den verletzten Spieler zu behandeln, ohne die Zustimmung des Schiedsrichters abzu-
warten.

Wenn das Spiel vom Schiedsrichter oder Linienrichter wegen eines verletzten Spielers unterbrochen wurde, oder wenn ein verletzter
Spieler auf dem Eis vom Trainer oder medizinischem Personal betreut wird, muss dieser Spieler sofort ausgewechselt werden. Der
verletzte Spieler darf das Eis erst wieder betreten, wenn das Spiel wiederaufgenommen wurde.

Wird das Spiel wegen eines verletzten Spielers unterbrochen, wird das folgende Anspiel am Anspielpunkt in der Zone durchgefiihrt, die
dem Ort des Pucks bei der Spielunterbrechung am néchsten liegt.

Wenn die Mannschaft des verletzten Spielers den Puck in der Angriffszone unter Kontrolle hat, wird das "Anspiel" am nachstgelegenen
Anspielpunkt in der Neutralen Zone durchgefiihrt.
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Wenn sich der verletzte Spieler in seiner Verteidigungszone befindet und die angreifende Mannschaft in der Angriffszone in "Puckbesitz"
ist, wird das "Anspiel" am nachstgelegenen Anspielpunkt in der Zone der verteidigenden Mannschaft ausgefiihrt.

Ein Spieler, der auf dem Eis liegt und entweder eine Verletzung vortiuscht oder sich weigert, vom Eis aufzustehen, wird mit einer Kleinen
Strafe bestraft.

8.2. VERLETZTE TORHUTER

Verletzt sich ein Torhiiter oder erkrankt er, muss er sofort wieder spielbereit sein oder durch einen Ersatztorhiiter ersetzt werden,
wobei keine zusétzliche Zeit gewahrt wird, um dem verletzten oder erkrankten Torhiiter zu erméglichen, seine Position wieder ein-
zunehmen. Einem Ersatztorhiiter ist in allen Spielen kein Aufwarmen gestattet.

Der Ersatztorhiter unterliegt den regularen Regeln fir Torhlter und hat Anspruch auf dieselben Privilegien.

Wenn der verletzte Torhiiter ausgewechselt wurde, darf der verletzte Torhiiter seine Position erst bei der nachsten Spielunterbrechung
wieder einnehmen. Fiir einen Verstoss gegen die Regel wird eine Kleine Strafe fiir "Spielverzégerung" verhangt.

Wenn das Spiel vom Schiedsrichter oder Linienrichter wegen eines verletzten Torhiters unterbrochen wurde, darf dieser Torhiter nur
dann ausgewechselt werden, wenn er sich zur Spielerbank begeben muss, um arztliche Hilfe zu erhalten.

Bei einer Verletzung eines Torhiiters und einer Spielunterbrechung darf ein Mannschaftsarzt (oder anderes medizinisches Personal) das
Eis betreten, um den verletzten Spieler zu behandeln, ohne die Zustimmung des Schiedsrichters abzuwarten.

Wenn der Arzt oder das medizinische Personal das Spielfeld betreten hat, um den Torhiter zu behandeln, und es keine unangemessene
Verzogerung gibt, kann der Torhiiter im Spiel bleiben. Der Schiedsrichter darf jedoch keine zusétzliche Zeit gewahren, um dem verletzten
TorhUter zu erméglichen, seine Position wieder einzunehmen (d.h. kein Aufwarmen).

8.3. BLUT

Ein Spieler, der blutet oder sichtbares Blut an seiner Ausrlstung oder seinem Korper hat, wird bei der nachsten Spielunterbrechung vom
Eis verwiesen. Ein solcher Spieler darf erst wieder spielen, wenn die Blutung gestoppt und die Schnitt- oder Schiiffwunde abgedeckt wurde
(falls erforderlich). Es ist erforderlich, dass die betroffene Ausriistung und/oder das Trikot ordnungsgemass desinfiziert oder ausgetauscht
wird.
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REGEL 9 KLEIDUNG

9.1. TEAMBEKLEIDUNG

Alle Spieler jeder Mannschaft miissen einheitlich gekleidet sein, mit einem genehmigten Design und Farbe ihrer Helme, Trikots, Hosen
und Stulpen.

Alle Trikots einer Mannschaft miissen das gleiche Design aufweisen, einschliesslich des Logos auf der Vorderseite, der Nummern auf den
Armeln und der Riickseite sowie des Namensschilds auf der Riickseite. Die dominierende Farbe des Trikots muss etwa 80 % des Trikots
und der Stulpen bedecken, mit Ausnahme der Namen und Nummern. Wenn nach Ansicht des Schiedsrichters die Trikotfarben der
konkurrierenden Mannschaften zu ahnlich sind und die Méglichkeit besteht, Spieler zu verwechseln, ist die Heimmannschaft verpflichtet,
ihre Trikots zu wechseln.

Alle Spieler einer Mannschaft missen beim Aufwarmen auf dem Eis die gleichen Trikots und Trikotnummern tragen wie wéhrend des
Spiels. Geanderte Trikots jeglicher Art, d.h. Kletteinsatze, lbergrosse Trikots, geanderte Kragen, usw., sind nicht erlaubt. Ein Spieler oder
Torhditer, der sich nicht an dieser Regel hélt, darf nicht am Spiel teiinehmen - siehe Regel 9.5. - Schutzausriistung.

Die Spieler diirfen ihre Trikotnummern nach Spielbeginn nicht mehr andern oder austauschen. Sie miissen wahrend des gesamten Spiels
und des gesamten Wettbewerbs die gleiche Nummer tragen.

Wenn das Trikot eines Spielers wahrend eines Spiels blutverschmiert oder stark zerrissen ist, kann er von einem Spiel-Offiziellen auf
dem Eis aufgefordert werden, das Eis zu verlassen und ein anderes Trikot mit einer anderen Nummer und ohne Namensschild zu
tragen.

Jede Mannschaft muss fir ihre Heim- und Auswartsspiele unverwechselbare und kontrastierende Trikots entwerfen und tragen, deren
Teile mit Ausnahme der Hosen nicht austauschbar sein diirfen. Jegliche Bedenken beziiglich der Kleidung eines Spielers (einschliesslich
des Torhiters) sind vom Schiedsrichter an die zustdndigen Behdrden zu melden. Alle Spielerhosen missen von allen Spielern in
einheitlicher Weise getragen werden. Die Hosen mulssen rundum und am gesamten Hosenbein eine einheitliche Farbe haben. Die
Hosenbeine dirfen im Bereich der Beine/Oberschenkel nicht eingeschnitten oder zerrissen sein.

Graffiti-artige Designs, Muster, Kunstwerke, Zeichnungen oder Slogans, die beleidigend oder obszén sind und sich auf Kultur, Rasse oder
Religion beziehen, sind auf keinem Teil der Kleidung erlaubt.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

9.2 NUMMERN UND NAMENSSCHILDER

Jeder Spieler, der in der Mannschaftsaufstellung aufgefiihrt ist, muss eine individuelle Identifikationsnummer tragen, die auf der Riickseite
des Trikots 25 - 30 cm hoch und auf beiden Armeln 10 cm hoch ist. Die Nummern sind auf ganze Zahlen von 1 bis 99 beschrankt.
Trikotnummern wie 00, '/2 (Brlche), .05 (Dezimalzahlen), 101 (dreistellig) sind nicht erlaubt. Zwei (2) Spieler eines Teams diirfen im selben
Spiel nicht die gleiche Nummer tragen.

Dariiber hinaus muss jeder Spieler seinen Nachnamen in Blockbuchstaben von 10 cm Hoéhe auf der Riickseite seines Trikots in
Schulterhdhe tragen, und zwar in lateinischen Grossbuchstaben in einer von der IIHF vor dem Spiel oder Wettkampf genehmigten
Schriftart.

Ein Spieler, dessen Haare so lang sind, dass sie das Namensschild oder die Nummer auf der Riickseite des Trikots verdecken, muss sie
zu einem Pferdeschwanz binden oder unter dem Helm verstecken.

9.3. SPIELER TRIKOTS
Spieler, die sich nicht an diese Regeln halten, dirfen nicht am Spiel teilnehmen. Torhiitertrikots - siehe Regel 9.4. Die Trikots dirfen
in der Lange nicht iiber das Ende der Hose hinausgehen, und die Armel diirfen nicht iiber die Finger des Handschuhs hinausgehen.
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Dem Standard-Spielertrikot, wie es vom Hersteller produziert wird, diirfen keine Einsdtze oder Ergénzungen hinzugefligt werden.
(Anderungen beim Hersteller sind nicht erlaubt, es sei denn, sie wurden von der [IHF im Voraus genehmigt).

Die dominierende Farbe des Trikots muss etwa 80 % des Trikots und der Stulpen bedecken, mit Ausnahme von Namen und Nummern.
Trikots mussen vollstandig ausserhalb der Hose getragen werden und miissen jederzeit ordnungsgemass mit Bandern an der Hose
befestigt sein. Kommt ein Spieler der Mannschaft nach einer Verwarnung dem nicht nach, wird eine Kleine Strafe verhangt.

- Regel 63 — Spielverzogerung.

9.4. TORHUTER TRIKOTS

Torhiter, die sich nicht an diese Regeln halten, diirfen nicht am Spiel teilnehmen. Die Trikots dirfen nicht ibermassig gross sein. Dem
Standard-Torhutertrikot, wie es vom Hersteller produziert wird, durfen keine Einsétze oder Erganzungen hinzugefligt werden.
Modifikationen beim Hersteller sind nicht erlaubt, es sei denn, sie wurden von der IIHF im Voraus genehmigt. Es ist nicht erlaubt, das Trikot
an den Handgelenken zusammenzubinden, wenn dadurch eine Spannung (iber das Trikot entsteht, die einen "Gurtbandeffekt" hervorruft,
der nicht erlaubt ist. Andere Befestigungen, die einen "Gurtband-Effekt" erzeugen, sind nicht erlaubt. Die Lange eines Trikots ist unzulassig,
wenn es einen Bereich zwischen den Beinen des Torhiters bedeckt.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

9.5. SCHUTZAUSRUSTUNG

Die Ausriistung muss den Sicherheitsstandards entsprechen und darf nur zum Schutz der Spieler verwendet werden, nicht um die
Spielfahigkeit zu verbessern oder zu erhéhen oder um einen Gegenspieler zu verletzen.

Die gesamte Schutzausrlstung, mit Ausnahme von Handschuhen, Kopfschutz, Mundschutz, Hals-/Kehlkopfschutz und Torhlters
Beinschoner, muss unter dem Trikot getragen werden. Die komplette Schutzausriistung muss wahrend des Spiels und beim "Aufwarmen
vor dem Spiel" getragen werden.

Wird der Schiedsrichter darauf aufmerksam gemacht, dass ein Spieler z.B. einen Ellbogenschoner trégt, der nicht vom Trikot bedeckt ist,
muss er den Spieler anweisen, den Schoner zu bedecken. Ein zweiter Verstoss desselben Spielers wiirde eine Kleine Strafe nach sich
zZiehen.

Wenn der Schiedsrichter der Meinung ist, dass ein Spieler eine Ausristung tragt, die nicht dem IIHF-Reglement entspricht, weist er den
Spieler an, diese zu wechseln oder zu entfernen.

Der betreffende Spieler und seine Mannschaft werden vom Schiedsrichter ermahnt, die Ausriistung entsprechend anzupassen. Nach
der Verwarnung werden alle Spieler dieser Mannschaft, die eine solche Ausriistung tragen, geméass Regel 12 - Unkorrekte Ausriistung
Weigert sich der Spieler, so erhlt er eine Kleine Strafe wegen "Spielverzégerung” und kehrt er auf das Eis zurlick, ohne die Ausriistung zu
wechseln, so erhalt er eine Disziplinarstrafe. Geschieht dies ein drittes Mal, erhélt der Spieler eine Spieldauer-Disziplinarstrafe.

9.6. HELME

Alle Spieler miissen einen nach Design, Material und Konstruktion fiir Eishockey zugelassenen Helm mit einem Kinnband tragen, der stets
ordnungsgemass befestigt ist, auch wéhrend des "Aufwarmens vor dem Spiel", wenn sie am Spiel teilnehmen, entweder auf der Eisflache
oder auf den Spieler- oder Strafbénken. Der Helm sollte so befestigt sein, dass er nicht abfallen kann. Wenn er abfallt und nicht von einem
Gegenspieler abgenommen wird, ist er nicht richtig befestigt.

Ein Spieler auf dem Eis, dessen Helm wéhrend des Spiels abfallt, muss die Spielflaiche sofort verlassen.
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Ein Spieler auf dem Eis, dessen Helm sich wahrend des Spiels 18st, darf seinen Helm nicht zuriickholen und wieder aufsetzen - dazu
muss er zu seiner Spielerbank gehen und die Eisflache verlassen.
Halt sich ein Spieler nicht an diese Regel, so erhalt er ohne Verwarnung eine Kleine Strafe.

- Regel 12 - Unkorrekte Ausriistung.

Kehrt der Spieler zu seiner Spielerbank zurlick, um sich auswechseln zu lassen, darf er wahrend des Spiels nur mit einem Helm (mit
ordnungsgemass) befestigtem Kinnband auf das Eis zuriickkehren.

Kein Spieler darf die Strafbank wahrend des Spiels ohne Helm (mit ordnungsgemass) befestigtem Kinnband verlassen. Tut er dies doch,
wird das Spiel unterbrochen, sobald seine Mannschaft die Kontrolle tiber den Puck erlangt hat, und dem fehlbaren Spieler wird eine Kleine
Strafe auferlegt.

Wenn sich das Kinnband eines Spielers wahrend des Spiels I6st, der Helm aber auf dem Kopf bleibt, darf er bis zur nachsten Spiel-
unterbrechung oder bis zum Verlassen des Eises weiterspielen. Ein Spieler, der einem Gegenspieler wahrend des Spiels absichtlich den
Helm abnimmt, wird mit einer Kleinen Strafe fiir "Ubertriebene Harte" bestraft.

- Regel 51 - Ubertriebene Harte.

Wenn ein Torhiter durch einen harten Schuss mit dem Puck an der Gesichtsmaske getroffen wird und der Schiedsrichter glaubt, dass der
Torhiter durch den harten Schuss benommen ist oder sein kénnte, kann er das Spiel aus Sicherheitsgriinden unterbrechen, wenn keine
unmittelbare Torchance fiir die angreifende Mannschaft besteht.

Wenn ein Torhtter seinen Helm und/oder seine Gesichtsmaske verloren hat und seine Mannschaft den Puck unter Kontrolle hat, muss
das Spiel sofort unterbrochen werden, um dem Torhiter die Moglichkeit zu geben, seinen Helm und/oder seine Gesichtsmaske wieder
aufzusetzen.

Wenn die gegnerische Mannschaft Puckkontrolle hat, darf das Spiel nur unterbrochen werden, wenn eine unmittelbare Torchance
besteht. Diese Spielunterbrechung muss vom Schiedsrichter veranlasst werden. Wenn das Spiel unterbrochen wird, weil der Torhlter
seinen Helm und/oder seine Gesichtsmaske verloren hat, findet das folgende Anspiel an einem der Anspielpunkte der verteidigenden
Mannschaft in der Endzone statt.

Nimmt ein Torhiter absichtlich seinen Helm und/oder seine Gesichtsmaske ab, um eine Spielunterbrechung herbeizufiihren, unterbricht
der Schiedsrichter das Spiel wie oben beschrieben und verhéngt gegen den Torhiiter eine Kleine Strafe wegen "Spielverzdgerung".

- Regel 63 - Spielverzdgerung.

Nimmt der Torhiter absichtlich seinen Helm und/oder seine Gesichtsmaske ab, wéhrend sich die gegnerische Mannschaft in einer
"breakaway"-Situation befindet, spricht der Schiedsrichter dem gegnerischen Team ein Tor zu.

Nimmt der Torhiter wéhrend der Ausflhrung eines "Strafschusses" oder wahrend eines "shootout" Penaltyschiefens absichtlich
seinen Helm und/oder seine Gesichtsmaske ab, spricht der Schiedsrichter dem gegnerischen Team ein Tor zu.

9.7. GESICHTSSCHUTZ

Es gibt drei (3) zulassige Arten von Gesichtsschutz, die an der Vorderseite des Helms eines Spielers angebracht werden kdnnen: ein
Visierschutz, ein Schutzgitter oder ein Vollgesichtsschutzvisier.

Alle Spieler, die nach dem 31. Dezember 1974 geboren sind, miissen mindestens ein Visier als Gesichtsschutz tragen. Der Visier-
Gesichtsschutz muss ordnungsgemass am Helm befestigt sein und soweit nach unten reichen, dass ein angemessener Augenschutz
gewahrleistet ist, der die Augen und die Nase vollstandig bedeckt.

Er muss an den Seiten des Helms befestigt sein, damit er nicht hochgeklappt werden kann. Ein Spieler, dessen Gesichtsschutzvisier
wahrend des Spiels Risse oder Briiche aufweist, muss das Eis sofort verlassen.
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Die Spieler diirfen kein farbiges oder getdntes Visier tragen.

Mannschaften, die an einem [IHF-Wettbewerb teilnehmen, miissen sicherstellen, dass ihre Spieler mit einem Helm ausgestattet
sind, der von der IIHF hergestellt und genehmigt wurde.

speziell fiir Eishockey und dass gegebenenfalls ein Visier oder ein Vollgesichtsschutz ordnungsgemass daran befestigt ist.
Spezifische Regeln und Richtlinien fiir angemessenen Kopf-/Gesichts-/Nacken-/Hals-/Mundschutz fiir die Kategorien Frauenhockey
und Mannliche Nachwuchsspieler "U20" und "U18".

-> Regel 102 - Fraueneishockey Spezifische Ausriistungsregeln und

- Regel 202 - Nachwuchseishockey der Manner Spezifische Ausriistungsregel.

9.8. GEFAHRLICHE AUSRUSTUNG

Ausriistung, die nicht den IIHF-Standards entspricht, und Ausriistung, die fiir das Spielgeschehen als inakzeptabel erachtet wird,
wird als "Gefahrliche Ausriistung" eingestuft. Ein Spieler, der eine "Gefahrliche Ausriistung" verwendet, wird vom Schiedsrichter
vom Eis verwiesen und seine Mannschaft erhélt eine Verwarnung vom Schiedsrichter.

Nachdem die Mannschaft verwarnt wurde, werden alle Spieler dieser Mannschaft, die eine solche Ausriistung tragen, bestraft.

- Regel 12 - Unkorrekte Ausriistung.

Gefahrliche Ausriistung umfasst das Tragen eines Visiers in einer Art und Weise, die zu Verletzungen eines Gegenspielers fihren kann,
das Tragen von nicht genehmigter Ausrlstung, das Verwenden von geféahrlichen oder illegalen Schlittschuhen oder Stdcken, das
Nichttragen von Ausristung unter der Kleidung (mit Ausnahme von Handschuhen, Helm und Torh(terschoner) und das Ausschneiden der
Handflache eines oder beider Handschuhe.

+

Der verletzte Spieler hat zunachst das Recht, eine vom Mannschaftsarzt verordnete Schutzvorrichtung zu tragen. Erhebt eine gegnerische
Mannschaft Einspruch gegen die Schutzvorrichtung, kann sie ihren Einspruch bei der IIHF zu Protokoll geben.

In Fallen, in denen ein Stock modifiziert wurde und es offensichtlich ist, dass die Kanten nicht abgeschragt wurden, muss der Schieds-
richter den Stock als gefahrliche Ausrlistung einstufen und aus dem Spiel nehmen, bis die Kanten ausreichend abgeschrégt sind. Es
wird keine Strafe verhangt, es sei denn, der Spieler kehrt mit dem unveranderten Stock auf das Eis zurlick; in diesem Fall wird eine
Kleine Strafe verhangt.

- Regel 63 - Spielverzdgerung.

9.9. SCHIENBEINSCHONER
Die Schienbeinschoner der Feldspieler miissen so groB sein, dass sie in die Standard-Stutzen der Spieler passen, und es diirfen
keine Uberstande oder Zusétze an den hergestellten Schienbeinschonern vorhanden sein.

9.10. SCHLITTSCHUHE

Die Schlittschuhe dirfen nur aus vier Teilen bestehen: Schuh, Kufe, Kufenhalter und Schnirsenkel. Der Schuh muss sich dem Fuss des
Laufers anpassen und darf nicht Gibermassig breit oder lang sein oder irgendwelche Befestigungen haben. Die Kufe muss von vorne bis
hinten glatt sein und jederzeit im Kufenhalter befestigt sein. Sie darf keine Spitze wie bei Eiskunstlaufschuhen haben.
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Die Vorder- und Riickseite der Klinge muss ordnungsgemalt vom Klingenhalter abgedeckt sein, so dass kein Teil der beiden Enden
herausragt. Die Kufe darf nicht wie bei den Eisschnelllaufschuhen vor die Spitze oder hinter die Ferse des Schuhs ragen.

Es sind keine mechanischen Befestigungen oder andere Vorrichtungen erlaubt, die die Geschwindigkeit oder die Fahigkeit des Spielers
zum Skaten verbessern konnten.

Die Schniirsenkel dirfen eine beliebige, nicht fluoreszierende Farbe haben und auf beliebige Weise gebunden werden, aber sie diirfen
nicht so lang sein, dass sie das Eis berlhren.

9.11. SCHLITTSCHUHE - TORHUTER

Die Schlittschuhe eines Torhiiters miissen an der Vorderseite jedes Schuhs eine nicht fluoreszierende Schutzkappe haben. Die
Schlittschuhkufe muss flach sein und darf nicht Ianger als der Schuh sein. Kufen, Vorspriinge oder "Schummler”, die am Schuh an-
gebracht sind, um dem Torhliter zusatzlichen Kontakt zur Eisflache zu geben, sind nicht erlaubt.

9.12. NACKEN- UND HALSSCHUTZ

Fur alle Spieler in allen Kategorien des IIHF-Wettbewerbs ist das Tragen eines Halsschutzes, der speziell fir diesen Zweck entwickelt
wurde, vorgeschrieben. Dabei muss ein Design gewéahlt werden, das so viel wie méglich vom Hals abdeckt. Der Halsschutz muss
ordnungsgemal getragen werden und darf in keiner Weise verandert oder ausgetauscht werden. Bei VerstolRen gegen diese Regel wird
nach Verwarnung durch den Schiedsrichter eine kleine Strafe verhangt. = Regel 12 Unzulassige Ausriistung. Bei Verstofien gegen
diese Regel im Juniorenhockey gilt Regel 102.7 — Spezielle Ausriistung im Fraueneishockey und

- Regel 202.7 - Spezielle Ausriistung fiir Médnnereishockey

Ein Torwart darf einen Halsschutz am Kinn seiner Gesichtsmaske befestigen. Er muss aus einem Material bestehen, das keine
Verletzungen verursacht.

9.13. ZAHNSCHUTZ

Es wird dringend empfohlen, dass alle Spieler einen Zahnschutz tragen, vorzugsweise einen maRgefertigten.

Der Zahnschutz soll die Z&hne und den Kiefer vor Schldgen schiitzen und kann auch dazu dienen, das Risiko von Gehirnerschiitte -
rungen zu verringern. Es wird dringend empfohlen, dass die Spieler einen mafgefertigten Mundschutz verwenden. Es wird emp-
fohlen, diesen Zahnschutz auf dem Eis stets vorschriftsmaRig zu tragen.

Spieler, die in Erwachsenenkategorien spielen, aber das Alter der Kategorien "U20" und "U18" haben, mussen die entsprechende
Schutzausriistung dieser U20- und U18-Kategorien in Ubereinstimmung mit den spezifischen Regeln tragen.

Spezifische Regeln und Richtlinien fiir angemessenen Kopf-/Gesichts-/Hals-/Rachen-/Mundschutz fiir das Frauen- und Nachwuchs
Ménner Eishockey "U20" und "U18".

- Regel 102 - Fraueneishockey Spezifische Ausriistungsregeln und

- Regel 202 - Nachwuchseishockey der Manner Spezifische Ausriistungsregeln.

REGEL 10 STOCKE

10.1. SPIELER STOCK

Die Stocke miissen aus Holz oder anderem von der IIHF zugelassenen Material bestehen und diirfen keine Uberstande aufweisen.
Klebeband jeglicher Farbe darf an jeder beliebigen Stelle um den Stock gewickelt werden, um ihn zu verstarken oder die Kontrolle Gber
den Puck zu verbessern.
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Der Schaft des Stockes muss von der Spitze bis zum Beginn des Stockblatt gerade sein. Kein Stock darf von der Ferse bis zum Ende des
Schaftes langer als 1,63 m und von der Ferse bis zum Ende des Stockblattes nicht langer als 32,0 cm sein.

Antrage auf eine Ausnahme von der Schaftlange (nur) kénnen schriftlich bei der IIHF eingereicht werden und missen von dieser genehmigt
werden, bevor ein solcher Stock verwendet werden darf. Nur Spieler mit einer Kérpergrofie von 2.0 m oder mehr werden fiir eine Ausnahme
in Betracht gezogen. Die maximale Lange eines Schldgers, fir den eine Ausnahmegenehmigung nach diesem Reglement erteilt wurde,
betragt 1,65 m (65 in).

Das Ende des Stockes muss durch eine Schutzvorrichtung abgedeckt sein. Wenn der Knauf am Ende des Stockschaftes (z.B. aus Metall
oder Carbon) entfernt wurde oder abfallt, wird der Stock als gefahrliche Ausriistung betrachtet.

Die Hohe des Stockblatts darf zwischen Ferse und vorderem Ende an keiner Stelle mehr als 7,6 cm oder weniger als 5,0 cm betragen.
Zwischen der hochsten Stelle des Stockblatts und dessen vorderem Ende diirfen nicht mehr als 1,5 cm liegen. Alle Kantendes Stockblattes
mUssen abgeschragt sein.

- Regel 9.8 - Gefahrliche Ausriistung.

Die Krimmung des Stockblatts wird ermittelt indem eine gerade Linie von irgendeinem Punkt der Ferse bis zum vorderen Ende des
Stockblatts gezogen wird. Sie darf an keiner Stelle 1,9 cm Uberschreiten.
- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

10.2. TORHUTER STOCK

Die Stocke miissen aus Holz oder anderem von der IIHF zugelassenen Material bestehen und diirfen keine Ubersténde aufweisen. Ein
Klebeband beliebiger Farbe darf zur Verstarkung oder zur besseren Kontrolle des Pucks an jeder Stelle um den Stock gewickelt werden.
Im Falle eines Torhiiterstocks muss ein Knauf aus weiflem Klebeband oder anderem von der IIHF genehmigten Schutzmaterial vorhanden
sein. Dieser Knauf darf am oberen Ende des Schaftes nicht weniger als 1,3 cm dick sein.

Bei Nichteinhaltung dieser Bestimmung in dieser Regel wird der Stock des Torhiters als nicht spieltauglich eingestuft. Der Stock des
Torhiters muss ohne das Aussprechen einer Kleine Strafe gewechselt werden.

Der Schaft des Stockes muss von der Spitze bis zum Beginn des Stockblattes gerade sein.

Das Stockblatt des Torhiiterstocks darf an keiner Stelle breiter sein als 9,0 cm (31/2 in), auBer an der Ferse, wo sie nicht breiter sein
darf als 11,5 cm (412 in) breit sein; auch darf der Torhiterstock von der Ferse bis zur vorderen Kante des Stockblatts nicht I&nger als
39,0 cm (15'/2 in) sein. Die Krimmung des Stockes ist so zu begrenzen, dass der Abstand einer Senkrechten, gemessen von einer
Geraden, die von einem beliebigen Punkt an der Ferse bis zum Ende des Stockes gezogen wird, zum Punkt der gréten Krimmung
nicht mehr als 1,5 cm betrégt. Der verbreiterte Teil des Torhtterstocks, der sich den Schaft hinauf erstreckt, darf nicht mehr als 71,0
cm von der Ferse entfernt und nicht breiter als 9,0 cm sein.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

10.3. GEBROCHENER STOCK - SPIELER

Ein "gebrochener Stock" ist ein Stock, der nach Meinung des Schiedsrichters nicht fir das normale Spiel geeignet ist.

Ein Spieler ohne Stock darf am Spiel teilnehmen. Ein Spieler, dessen Stock "gebrochen" ist, darf am Spiel teilnehmen, sofern er den
"gebrochenen Stock" fallen lasst. Bei einem Verstoll gegen diese Regel ist eine Kleine Strafe zu verhéngen.

Ein Spieler, der seinen Stock "verloren" oder "gebrochen" hat, kann einen Ersatzstock erhalten, indem er sich einen von seiner eige-
nen Spielerbank aushéndigen I&sst, indem er sich einen von einem Mitspieler auf dem Eis aush&ndigen I&sst oder indem er seinen
eigenen, nicht gebrochenen Stock oder den eines Mitspielers vom Eis aufhebt.

= INHALTSVERZEICHNIS
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Ein Spieler wird bestraft, wenn er einem Mitspieler (Feldspieler) auf dem Eis einen Stock zuwirft, zuschiebt oder zuschieft, oder sich
ein Spieler den Stock eines Gegenspielers aneignet und damit spielt.

Ein Spieler darf nicht mit dem Stock eines Torhliters am Spiel teilnehmen. Bei einem Verstofl gegen diese Regel ist eine Kleine Strafe zu
verhangen.

Ein Spieler, der einen von der Spielerbank oder Strafbank auf das Eis geworfenen Stock benutzt, wird nicht bestraft. Die fehlbare
Mannschaft, die den Stock geworfen hat, wird jedoch mit einer Kleinen Bankstrafe belegt.

10.4. GEBROCHENER STOCK / FALLEN GELASSENER STOCK - TORHUTER
Ein Torhiter darf mit einem "zerbrochenen Stock" weiterspielen, bis das Spiel unterbrochen wird oder bis er von einem Mitspieler einen
legalen Stock ausgehandigt bekommt.

Riickgabe eines "fallen gelassenen, unversehrten Stocks":

Hat der Torhiter versehentlich seinen intakten Stock fallen gelassen, darf dieser von Hand zu Hand an den Torhlter gereicht oder
von einem Mitspieler in der Nahe des Torhiters auf dem Eis zum Torhiiter bewegt, geschoben oder gerutscht werden, solange der
bewegte Stock das Spiel weder behindert noch das Spiel oder einen gegnerischeren Spieler nachteilig beeintréchtigt.

- Regel 53 — Werfen von Ausriistungen.

Ersatz fiir einen "gebrochenen Stock":

Ein Ersatzstock fir einen "gebrochenen Stock" darf einem Torhiter nicht auf die Eisflache geworfen werden. Der Stock muss dem
Torhiter von einem Teamkollegen auf dem Eis von Hand zu Hand gereicht werden. Bei einem Verstoss gegen diese Regel erhalt der
fehlbare Spieler eine Kleine Strafe flir das "Werfen des Stockes".

- Regel 53 - Werfen von Ausriistungen.

Der Torhter erhalt keine Strafe fiir die Entgegennahme des Stockes.

Ein Torhiiter, dessen Stock "gebrochen oder illegal" ist, darf nicht zur Spielerbank gehen, um einen Ersatz zu erhalten, sondern muss
seinen Stock von einem Mitspieler wie oben beschrieben erhalten.

Ein Torhuter darf mit einem Spieler Stock so lange am Spiel teilnehmen, bis er rechtméRig einen Ersatztorhterstock erhalten hat. Bei
einem Verstoss gegen diese Regel wird gegen den Torhiter eine Kleine Strafe verhangt.

10.5. STOCKVERMESSUNG

Die Anzahl von Antragen auf Stockvermessung, die ein Team in einem Spiel stellen kann, ist nicht begrenzt, aber auf einen Antrag pro
Team wahrend eines Spielunterbruchs beschrankt.

Wenn eine formelle Beschwerde vom Kapitan oder Assistenzkapitdn einer Mannschaft gegen die Abmessungen des Stockes eines
Gegenspielers vorgebracht wird, muss dieser Gegenspieler auf dem Eis sein, wenn die Anfrage an den Schiedsrichter gestellt wird. Es
muss angegeben werden, welcher Teil des Stockes gemessen werden soll.

Sobald die Aufforderung erfolgt ist und solange die Spiel-Offiziellen auf dem Eis Sichtkontakt mit dem Stock haben, kann dieser gemessen
werden. Das heisst, wenn der Spieler, dessen Stock gemessen werden soll, das Eis verlasst und sich auf die Spielerbank begibt, kann
sein Stock trotzdem gemessen werden, sofern die Aufforderung vor dem Verlassen der Eisflache erfolgt und der Stock im Blickfeld von
mindestens einem der Spiel-Offiziellen auf dem Eis bleibt.

INHALTSVERZEICHNIS
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Der Schiedsrichter bringt den Stock zur Strafbank, wo die erforderliche Messung sofort vorgenommen wird. Die Spieler beider Mann-
schaften ziehen sich auf ihre jeweiligen Spielerbanke zuriick. Um die Krimmung des Stockblatts zu messen zieht der Schiedsrichter
eine gedachte Linie vom dulleren Rand des Stockschaftes (als Ferse bezeichnet) bis zur Spitze des Stockblatts, entlang des unteren
Randes des Stockblatts. Mit einer von der IIHF zugelassenen Messlehre befestigt der Schiedsrichter die Lehre an der Ferse des
Schlagers und misst die Krimmung des Stockblattes von der Ferse bis zu einem beliebigen Punkt an der Spitze des Stockes. Zum
Messen anderer Abmessungen des Stockes muss der Schiedsrichter ein Messband verwenden.

Das Ergebnis ist dem Strafzeitnehmer mitzuteilen, der es in den Spielbericht eintrégt. Der Schiedsrichter teilt das Ergebnis der Messung
dem Kapitan oder Assistenzkapitan der Mannschaft mit, deren Stock gemessen wurde.

Ein Spieler, dessen Stock gemessen wurde und der nicht der Regel entspricht, erhlt eine Kleine Strafe und der Stock wird vom
Schiedsrichter an die Spielerbank zuriickgegeben. Wird der Beschwerde nicht stattgegeben, wird eine Kleine Bankstrafe gegen die
Beschwerde fiihrende Mannschaft verhangt.

Ein Spieler, der am Spiel teilnimmt (d.h. einen Gegenspieler checkt oder an der Bewegung hindert oder den Puck spielt), wahrend er zwei
Stdcke tragt (auch wenn er einen Ersatzstock zu seinem Torh(ter bringt), wird mit einer Kleinen Strafe nach dieser Regel belegt. Ein Antrag
auf eine Stockvermessung wahrend der reguldren Spielzeit ist zulassig, auch nach einem Torerfolg. Ein Tor kann jedoch nicht als Folge
der Messung aberkannt werden.

Die Forderung nach einer Stockmessung nach einem Tor in der Verlangerung (auch nach einem "Strafschuss” in der Verlangerung) ist
nicht zulassig. Stockmessungen vor oder wéahrend des Penaltyschiessens sind zulassig, sofern die Richtlinien in

- Regel 10.7. - Stockvermessung - vor dem Penalty-Schiessen zur Ermittlung des Gewinners.

Ein Spieler, der seinen Stock absichtlich bricht oder sich weigert, seinen Stock auf Aufforderung des Schiedsrichters zur Vermessung
auszuhéndigen, erhalt eine Kleine Strafe plus eine Disziplinarstrafe von zehn Minuten (10).

10.6. STOCKVERMESSUNG - VOR DEM “STRAFSCHUSS”

Vor einem "Strafschuss" kann nach diesen Richtlinien ein Antrag auf Stockvermessung gestellt werden:

Wenn der Stock "legal" ist, erhalt die Beschwerdefiilhrende Mannschaft eine Kleine Bankstrafe, und ein Spieler wird sofort auf die
Strafbank gesetzt. Unabhangig vom Ergebnis des "Strafschusses" wird die Kleine Bankstrafe verhangt und abgesessen.

Wenn der Stock "illegal" ist, erhalt der Spieler eine Kleine Strafe und muss sich sofort auf die Strafbank begeben, um seine Strafe
abzusitzen. Ein anderer Spieler muss den "Strafschuss" ausfiihren. Weigert sich der Spieler, seinen Stock zur Vermessung auszu-
handigen, ist der Strafschuss nicht zugelassen und der Spieler wird mit einer Disziplinarstrafe belegt.

10.7. STOCKVERMESSUNG - VOR DEM SCHUSSVERSUCH

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

10.8. UNZULASSIGER STOCK

Ein unzulassiger Stock ist ein Schlager, der nach einer Messung, als nicht regelkonform mit Regel 10 erachtet wird. Ein Schla ger gilt
auch als illegal, wenn ein Spieler von der Spielbank oder einem Mitspieler diesen nicht ordnungsgemaR (ibergeben hat. Und
schlieBlich ist ein unzuldssiger Stock immer dann zu verzeichnen, wenn ein Spieler auf dem Eis versucht, mit dem Stock eines

Gegners zu spielen.
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REGEL 11 TORHUTERAUSRUSTUNG

11.1. TORHUTERAUSRUSTUNG

Mit Ausnahme von Schlittschuhen und Stdcken darf die gesamte von den Torh(tern getragene Ausrlstung ausschlieflich zum Schutz
konstruiert sein, und sie dirfen keine Kleidungsstiicke oder Vorrichtungen tragen, die ihnen beim Halten des Tores ungebuhrlich be-
hilflich waren. = Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

11.2. BEINSCHONER

Ein Stiick eines beliebigen Materials, das den Raum zwischen dem Eis und der Unterseite der Torhiterpolster vor den Schlittschuhen
bedeckt, ist nicht erlaubt. Graffiti-artige Designs, Muster, Kunstwerke, Zeichnungen oder Slogans, die beleidigend oder obszén sind und
sich auf Kultur, Rasse oder Religion beziehen, sind nicht erlaubt. Die Pads kénnen in allen nicht fluoreszierenden Farben gehalten sein.
An den Schonern sind keine Anbauteile wie z. B. Plastikfolien zum Stoppen der Pucks erlaubt. Die Beinschoner, die von den Torhiitern
getragen werden, dirfen nicht breiter als 28 cm sein, wenn sie am Bein des Torhiters angebracht sind.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

11.3. BRUST- UND ARMSCHONER

Der von jedem Torhiter getragene Brust- und Armschutz muss anatomisch proportional und gréRenmaRig auf die individuellen
kérperlichen Merkmale des Torhiters abgestimmt sein.

An den Vorderkanten oder Seiten des Brustpanzers, an der Innen- oder AuBenseite der Arme oder (iber den Schultern sind keine erhdhten
Rippen erlaubt. Eine Schichtung an der seitlichen Kante des Rumpfes ist erlaubt, um einen zusétzlichen Rippenschutz zu schaffen, jedoch
darf diese Dicke nicht die Dicke der Blocke auf der Vorderseite der Brust tiberschreiten, und auerdem muss der Flankenschutz die Kontur
des Rumpfes des Torhiiters umschliefen. Nimmt der Torhiter die normale Hockstellung ein und der Schulter- oder Schulterkappenschutz
schiebt sich tber die Kontur der Schulter, so gilt der Brustpanzer als illegal.

Jeder Brust- und Armschutz, der nach den von IIHF-Vertretern vorgenommenen Vermessungen, als zu groB flr einen Torhiter erachtet
wird, gilt als illegale Ausrlstung fir diesen Torh(ter, unabhéngig davon, ob er unter die bisherigen Ausriistungshdchstwerte gefallen wére
oder nicht. = Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

11.4. HOSEN

Die von jedem Torhiiter getragene Hose muss anatomisch proportional und GroRenspezifisch sein, basierend auf den individuellen
kérperlichen Eigenschaften des Torhiiters.

Die Hosenbeine und die Taille diirfen weder innen noch nach auflen gepolstert sein, um Schutz zu bieten (d.h. keine Rippen, weder innen
noch nach aulen).

Wenn der Torhiter seine Hosenschalen locker tragt, so dass er in der Hocke den offenen Raum zwischen den Beinen oberhalb der Polster
schlielen kann, werden die Schalen als illegal betrachtet. Oberschenkelschitzer in der Hose missen der Kontur des Beins folgen. Flache
Oberschenkelprotektoren sind nicht erlaubt.

Jede Hose, die von den IIHF-Vertretern als nicht konform mit diesem Reglement angesehen wird, gilt als illegale Ausriistung fiir den
betreffenden Torh(ter, unabhéngig davon, ob sie unter die bisherigen Ausristungshdchstwerte gefallen ware oder nicht.

Jeder Anderungsantrag muss zusammen mit einem Antrag bei der IIHF eingereicht werden, bevor irgendwelche Anderungen oder
Erganzungen vorgenommen werden. = Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.
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11.5. KNIESCHUTZ

Der Knieschutz muss geschnallt sein und unter das Oberschenkelpolster der Hose passen. Klappen, die an der Innenseite der Tor-
hiiterpolster oberhalb des Knies angebracht sind und nicht unter dem Oberschenkelpolster der Hose getragen werden, sind nicht erlaubt.
Der Knieschutz ist das Polster, das die Innenseite des Knies vom Eis trennt.

Der Knieschutz muss so eng anliegen, dass er keinen Teil des Bereichs zwischen den Beinen oder das "Fiinfloch" verdeckt. Die Polsterung
zwischen dem Kniegurtpolster und der inneren Kniekehle ist von dieser Messnorm nicht betroffen. Mediale Rollen (erhéhte Nahtkanten)
sind nicht zulassig.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

11.6. FANGHANDSCHUH

Ein maximaler Umfang von 114,3 cm (45 Zoll) ist zulassig. Der Umfang des Handschuhs ist der Abstand um den Handschuh herum. Die
Stulpe am Handgelenk muss 10,2 ¢cm (4 in) breit sein. Als Stulpe des Handschuhs gilt der Teil des Handschuhs, der das Handgelenk ab
dem Punkt schiitzt, an dem das Daumengelenk auf das Handgelenk trifft. Jeder Schutz, der die Stulpe mit dem Handschuh
verbindet/erweitert, wird als Teil des Handschuhs und nicht als Stulpe betrachtet.

Die Handgelenksmanschette darf maximal 20,3 cm lang sein (einschlieRlich der Bindungen). Alle Masse folgen der Kontur der Manschette.
Der Abstand von der Ferse des Handschuhs entlang der Tasche und der Kontur der Handschuhinnenseite folgend bis zum oberen Ende
der "T"-Falle darf 45,7 cm nicht iberschreiten. Als Ferse gilt der Punkt, an dem die gerade vertikale Linie von der Manschette auf den
Handschuh trifft.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

11.7. BLOCKERHANDSCHUH

Der Blockerhandschuh muss rechteckig sein.

Die Lasche, die Daumen und Handgelenk schiitzt, muss am Blocker befestigt sein und der Kontur von Daumen und Handgelenk
folgen. Erhdhte Rippen sind an keinem Teil des Blockerhandschuhs erlaubt.

Schutzpolster, die am Riicken befestigt sind oder Teil des Torhiter-Blockerhandschuhs sind, diirfen an keiner Stelle breiter als 20,3
cm und langer als 38,1 cm sein (dies gilt auch fir die Bindungen). Alle Mafe richten sich nach der Kontur des Handschuhriickens.
Der Daumenschutz darf eine Lange von 17,8 cm (7 in) nicht iberschreiten, gemessen von der Oberseite der Blockerflache.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

11.8. GESICHTSMASKE

Torhlter missen wahrend des Spiels jederzeit ihren Gesichtsschutz tragen. Die Torhlter miissen einen von der IIHF genehmigten
Gesichtsschutz tragen. Eine Gesichtsmaske, die nur zur VergroRerung des Haltebereichs getragen wird, gilt als illegal.

Die Gesichtsmaske muss so konstruiert sein, dass ein Puck nicht durch die Offnungen eindringen kann. Torhiiter diirfen eine Ge-
sichtsmaske tragen, die eine andere Farbe und ein anderes Design hat als die ihrer Teamkollegen. Der Ersatztorhiter ist nicht verpflichtet,
Helm und Gesichtsmaske zu tragen, wenn er nach der Pause das Eis iiberquert, um zur Spielerbank zurlickzukehren. Spezifische Regeln
und Richtlinien fir angemessenen Kopf-/Gesichts-/Hals-/Rachen-/Mundschutz fiir das Frauen- und Nachwuchs Ménner Eishockey "U20"
und "U18".

= Regel 102 - Fraueneishockey Spezifische Ausriistungsregeln und

- Regel 202 - Nachwuchseishockey der Manner Spezifische Ausriistungsregeln.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.
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11.9. UBERPRUFUNG DURCH DIE IIHF

> Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

REGEL 12 UNKORREKTE AUSRUSTUNG

12.1. UNKORREKTE AUSRUSTUNG

Alle Schutzausriistungen, mit Ausnahme von Handschuhen, Kopfschutz, Mundschutz, Hals-/Nackenschutz und Beinschoner des Tor-
hiiters miissen unter der Kleidung getragen werden. Ein Verstoss gegen diese Regel wird nach Verwarnung durch den Schiedsrichter mit
einer Kleinen Strafe geahndet.

Spieler, die gegen diese Regel verstossen, diirfen so lange nicht am Spiel teilnehmen, bis die Ausriistung korrigiert oder entfernt worden
ist.

Weigert sich der Spieler, wird er mit einer Kleinen Strafe wegen "Spielverzdgerung" bestraft, und wenn er auf das Eis zuriickkehrt,
ohne die Anderung vorzunehmen, erhalt er eine Disziplinarstrafe. Geschieht dies ein drittes Mal, erhlt der Spieler eine Spie [dauer-
Disziplinarstrafe.

- Regel 63 - Spielverzogerung.

12.2. HANDSCHUHE

Ein Handschuh dessen Innenflache ganz oder teilweise entfernt oder ausgeschnitten ist, um die bloRe Hand einsetzen zu kdnnen, gilt als
illegale Ausristung. Tragt ein Spieler einen solchen Handschuh, wird gegen ihn eine Kleine Strafe verhangt.

Wenn eine Beschwerde nach dieser Regel eingereicht wird und dieser Beschwerde nicht stattgegeben wird, wird gegen die
Beschwerdeflihrende Mannschaft eine Kleine Bankstrafe wegen Spielverzdgerung verhangt.

12.3. ELLBOGENSCHONER
Alle Ellbogenschoner, die nicht mit einer weichen, schiitzenden Aussenschicht aus Moosgummi oder einem ahnlichen Material von
mindestens 1,3 cm Dicke versehen sind, gelten als gefahrliche Ausriistung.

12.4. FAIR PLAY

Dieses Ausrlstungsreglement (SEKTION 3) ist im Geiste des "Fair Play" verfasst. Wenn die IIHF zu irgendeinem Zeitpunkt das Gefiihl
hat, dass dieser Geist missbraucht wird, wird die betreffende Ausriistung als nicht spielberechtigt betrachtet, bis eine Anhérung dber ihre
Spielberechtigung stattgefunden hat.

12.5. UBERPRUFUNG DURCH DIE IIHF

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.
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REGEL 13 PUCK

13.1. ABMESSUNGEN
Der Puck muss aus vulkanisiertem Gummi oder einem anderen zugelassenen Material bestehen, 2,5 cm dick sein, einen Durchmesser

von 7,6 cm haben und zwischen 156 g und 170 g wiegen (5 /2 und 6 oz.). Alle im Wettbewerb verwendeten Pucks miissen von der IIHF
zugelassen sein.

Aufgedruckte Logos, Markenzeichen und Werbung auf dem Puck dirfen nicht mehr als 4,5 cm Durchmesser auf jeder Seite des Pucks
oder 35 % der Flache auf jeder Seite des Pucks einnehmen. Beide Seiten des Pucks diirfen bedruckt werden.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

13.2. BEREITSTELLUNG

Das Organisationskomitee oder die Heimmannschaft ist fir die Bereitstellung eines angemessenen Vorrats an offiziellen Pucks ver-
antwortlich, die in gefrorenem Zustand aufbewahrt werden mussen. Dieser Vorrat an Pucks muss auf der Strafbank unter der Kontrolle
eines der regularen Off-lce-Offiziellen oder eines speziellen Betreuers aufbewahrt werden. Regeln fiir gefrorene Pucks:

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.
13.3. ILLEGALER PUCK

Erscheint wahrend des laufenden Spiels auf der Eisflache ein weiterer Puck, wird das Spiel nicht unterbrochen, sondern findet mit dem
regularen Puck solange Fortsetzung, bis der laufende Spielzug durch einen Wechsel des Puckbesitzes beendet wird.

REGEL 14 ANPASSUNG DER KLEIDUNG ODER AUSRUSTUNG

14.1. ANPASSUNG DER KLEIDUNG ODER AUSRUSTUNG

Das Spiel darf nicht unterbrochen oder verzégert werden, weil Kleidungen, Ausriistung, Schlittschuhe oder Stocke angepasst werden
mussen. Die Verantwortung fir den ordnungsgeméssen Zustand von Bekleidung und Ausrlstung liegt beim Spieler.

Wenn Anpassungen erforderlich sind, muss der Spieler das Eis verlassen und das Spiel wird mit einem Ersatzspieler fortgesetzt. Fiir
die Reparatur oder Anpassung der Ausristung des Torhiters ist kein Verzug zulassig.

Sind Korrekturen erforderlich, muss der Torh(ter das Eis verlassen und der Ersatztorhiiter umgehend dessen Platz einnehmen.
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REGEL 15 AUSSPRECHEN VON STRAFEN

15.1. AUSSPRECHEN EINER STRAFE

Sollte ein Verstoss gegen die Regeln, der eine Kleine Strafe, eine Kleine Bankstrafe, eine Grosse Strafe, eine Disziplinarstrafe, eine
Spieldauer-Disziplinarstrafe oder eine Matchstrafe nach sich ziehen wiirde, von einem Spieler oder Mannschaftspersonal der Mannschaft
begangen werden, die den Puck unter Kontrolle hat, muss der Schiedsrichter sofort pfeifen und den fehlbaren Spieler oder die Mannschaft
bestrafen.

Sollte ein Verstoss gegen die Regeln, der eine Kleine Strafe, eine Kleine Bankstrafe, eine Grosse Strafe, eine Disziplinarstrafe, ein
Spieldauer-Disziplinarstrafe oder eine Matchstrafe nach sich ziehen wirde, von einem Spieler oder Mannschaftspersonal der Mannschaft
begangen werden, die den Puck nicht unter Kontrolle hat, hebt der Schiedsrichter den Arm, um zu signalisieren, dass er eine Strafe
aussprechen will. Wenn die zu bestrafende Mannschaft die Kontrolle (iber den Puck erlangt, pfeift der Schiedsrichter das Spiel ab und
verhangt die Strafe gegen den fehlbaren Spieler oder die Mannschaft.

Wird ein Spieler, Teammanager, Trainer und nicht spielendes Teampersonal wegen eines Verstosses gegen die Spielregeln aus dem
Spiel ausgeschlossen, muss diese Person den Bereich der Spielerbank verlassen und darf in keiner Weise mehr am Spiel teilnehmen.
Dies gilt auch fiir das Anweisen der Mannschaft vom Zuschauerbereich aus oder tiber Funk. Jedes Vergehen ist den zustéandigen Stellen

zu melden.

=> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV — Tabelleniibersicht - Tabelle 1.

15.2. AUSSPRECHEN EINER KLEINE STRAFE - TOR ERZIELT

Wenn es sich bei der zu verhangenden Strafe um eine Kleine Strafe handelt und die nicht fehlbare Mannschaft ein Tor erzielt, wird die
Kleine Strafe nicht verhéngt, sondern nur die Grossen Strafen und die Matchstrafen werden auf die tibliche Weise verhéngt, unabhéngig
davon, ob ein Tor erzielt wird oder nicht.

Wenn zwei (2) oder mehrere Kleine Strafen verhangt werden und die nicht fehlbare Mannschaft ein Tor erzielt, muss der Kapitan der
fehlbaren Mannschaft dem Schiedsrichter mitteilen, welche Kleine(n) Strafe(n) zu verhangen ist/sind und welche Kleine(n) aufgrund des
erzielten Tores gestrichen werden.

15.3. AUSSPRECHEN EINER DOPPELTEN KLEINE STRAFE - TOR ERZIELT

Wenn die zu verhdngende Strafe nach Regel 47 fir "Kopfstoss", Regel 58 "Stockendenstoss", Regel 60 "Hoher Stock" oder Regel 62
"Stockstich" anwendbar ist und ein Tor erzielt wird, werden dem fehlbaren Spieler zwei (2) Minuten der entsprechenden Strafe auferlegt.
Dies wird als Doppelte Kleine Strafe fiir das entsprechende Vergehen angekiindigt und der Spieler erhalt nur zwei (2) Minuten.

15.4. AUSSPRECHEN EINER STRAFE - TEAM IN UNTERZAHL - TOR ERZIELT

Wenn eine Mannschaft aufgrund einer oder mehreren Kleinen oder Kleinen Bankstrafen in Unterzahl ist und der Schiedsrichter eine weitere
Kleine Strafe oder Strafe gegen die in Unterzahl spielende Mannschaft anzeigt und ein Tor von der nicht fehlbaren Mannschaft erzielt wird,
bevor der Pfiff ertdnt, dann ist das Tor giltig.

Die Strafe oder die angezeigte Strafe wird ausgesprochen und die erste Kleine Strafe ist automatisch abgesessen und endet automatisch
geméss Regel 16 - Kleine Strafen.

Grosse und Matchstrafen werden auf die tibliche Weise verhangt, unabhéngig davon, ob ein Tor erzielt wird oder nicht.

Wird gegen eine Mannschaft, die aufgrund einer Grossen (oder Match-)Strafe bereits in Unterzahl ist, eine Kleine oder Kleine Bankstrafe
angezeigt, bevor das Spiel unterbrochen werden kann, um die Kleine oder Kleine Bankstrafe auszusprechen, und erzielt die nicht fehlbare
Mannschaft ein Tor, wird die angezeigte Kleine oder Kleine Bankstrafe nicht verhangt.

INHALTSVERZEICHNIS

N34dVYH1S NOA NILY¥V - NOILM3



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 04 59

ARTEN VON STRAFEN

Wird eine Strafe gegen eine Mannschaft angezeigt, die bereits wegen einer oder mehrerer Kleinen oder Kleinern Bankstrafen in Unterzahl
ist, und wirde die angezeigte Strafe zu einem "Strafschuss" fiihren, aber bevor der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen kann, um den
"Strafschuss" auszusprechen und die nicht fehlbare Mannschaft ein Tor erzielt, wird die angezeigte Strafe (die zu einem "Strafschuss"
gefiihrt hatte) als Kleine (doppelte Kleine-, Grosse oder Match-) Strafe gewertet, und die erste der bereits laufenden Kleinen Strafen ist
automatisch beendet:

—> Regel 16 - Kleine Strafen.

15.5. ANSPIELORT

Wenn Spieler bei einem Spielunterbruch so bestraft werden, dass eine oder mehrere Strafen auf die Strafzeituhr einer Mannschaft gesetzt
werden, wird das darauffolgende "Anspiel" an einem der beiden Anspielpunkte in der Endzone der fehlbaren Mannschaft durchgefiihrt. Es
gibt nur drei (3) Ausnahmen zu dieser Anwendung:

0] Wenn eine Strafe nach dem Erzielen eines Tores verhangt wird, wird das "Anspiel" in der Mitte des Eises ausgefihrt;
(1 wenn eine Strafe am Ende (oder zu Beginn) eines Drittels verhangt wird - das "Anspiel” wird in der Mitte des Eises ausgefihrt;
(1 wenn die verteidigende Mannschaft bestraft wird und die angreifenden Spieler die Angriffszone iber den &usseren Rand

des Anspielkreises der Endzone hinaus betreten - das "Anspiel" wird in der Neutralen Zone durchgefihrt.
=> Regel 76 - Anspielort.

REGEL 16 KLEINE STRAFEN

16.1. KLEINE STRAFE
Bei einer Kleinen Strafe wird ein Spieler, mit Ausnahme des Torhliters, fir zwei (2) Minuten vom Eis verwiesen; wahrend dieser Zeit
darf kein Auswechselspieler eingesetzt werden.

16.2. UNTERZAHL

,unterzahl" bedeutet, dass ein Team zum Zeitpunkt des gegnerischen Torerfolges aufgrund von Strafen zahlenmaRig weniger Spie-
ler auf dem Eis hatte, als das gegnerische Team. Die Kleine Bankstrafe, die automatisch beendet wird, ist diejenige mit der ge-
ringsten Zeit auf der Uhr. Gleichzeitige Kleine Strafen fiir beide Mannschaften filhren also auf keiner Seite zur "Unterzahl" - siehe
REGEL 19 - Zusammenfallende Strafen.

Erzielt die gegnerische Mannschaft ein Tor, wahrend eine Mannschaft durch eine oder mehrere Kleine oder Kleine Bankstrafen in
Unterzahl ist, so ist die erste dieser Strafen automatisch beendet.

Diese Regel gilt auch, wenn ein Tor erzielt wird. Diese Regel gilt nicht, wenn ein Tor durch einen "Strafschuss” erzielt wird (d.h. die
bestraften Spieler der gegnerischen Mannschaft werden bei einem Tor durch einen "Strafschuss” nicht freigelassen).

Kriterien fiir den Ablauf der Kleinen Strafe:
()] Erzielt die Mannschaft ein Tor in "Unterzahl"?

(m Hat die Mannschaft eine Kleine Strafe auf der Uhr zu verbiissen?
Wenn beide Kriterien erfiillt sind, wird die Kleine Strafe mit der geringsten Zeit auf der Uhr beendet, ausser wenn es sich um "Zu-
sammenfallende Strafen" handelt.

—> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht - Tabelle 14.

Eine Strafe lauft nicht ab, wenn ein Tor gegen eine Mannschaft durch einen "Strafschuss" erzielt wird. Wenn die Kleinen Strafen von zwei
Spielern derselben Mannschaft gleichzeitig enden, muss der Kapitan dieser Mannschaft dem Schiedsrichter mitteilen, welcher dieser
Spieler zuerst auf das Eis zurlickkehrt, und der Schiedsrichter weist den Strafzeithehmer entsprechend an.
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16.3. VERGEHEN
Fr eine Liste von Vergehen, die eine Kleine Strafe zur Folge haben kdnnen - siehe spezifische Regel-Nummern fir eine vollstandige
Beschreibung.

=> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV — Tabelleniibersicht — Tabelle2.

REGEL 17 KLEINE BANKSTRAFEN

17.1. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Kleine Bankstrafe bedeutet, dass ein Spieler der Mannschaft, gegen die die Strafe verhangt wurde, fiir zwei (2) Minuten vom Eis
genommen wird.

Jeder Spieler mit Ausnahme des Torhiiters der Mannschaft kann vom Trainer liber den Kapitan zur Verbiissung der Strafe bestimmt werden.
Dieser Spieler muss unverzlglich seinen Platz auf der Strafbank einnehmen und die Strafe so verbiissen, als ob es sich um eine Kleine
Strafe handeln wirde.

17.2. UNTERZAHL
Erlauterung “Unterzahl”:
—> Regel 16.2 - Unterzahl.

17.3. VERGEHEN

Flr eine Liste von Vergehen, die eine Kleine Bankstrafe zur Folge haben kdnnen - siehe spezifische Regel-Nummern fir eine voll-
standige Beschreibung.

=> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht - Tabelle 3.

REGEL 18 DOPPELTE KLEINE STRAFEN

18.1. DOPPELTE KLEINE STRAFE
Bei einer doppelten Kleinen Strafe, irgendein ein Spieler mit Ausnahme des Torhters, wird firr vier (4) Minuten vom Eis verwiesen,
wahrend dieser Zeit ist kein Ersatzspieler erlaubt.

N34VH1S NOA NIL¥V - NOI.I.)H‘

18.2. UNTERZAHL

Wenn eine doppelte Kleine Strafe vom Schiedsrichter angezeigt wurde und die nicht fehlbare Mannschaft wahrend der angezeigten Strafe
ein Tor erzielt, wird eine (1) der Kleinen Strafen aufgehoben und der bestrafte Spieler muss die restlichen zwei (2) Minuten der doppelten
Kleinen Strafe absitzen. Die Strafe wird als doppelte Kleine Strafe angekiindigt, aber nur zwei (2) Minuten werden auf der Strafzeituhr
angezeigt. Erlauterung "Unterzahl";

=> Regel 16.2 — Unterzahl.

18.3. VERGEHEN
Fir eine Liste von Vergehen, die eine doppelte Kleine Strafe zur Folge haben kdnnen - siehe spezifische Regel-Nummern fiir eine voll-
standige Beschreibung.

=> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht - Tabelle 3.
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18.4. VIDEOUBERPRUFUNG EINER DOPPELTEN KLEINEN STRAFEN FUR HOHEN STOCK

Die Schiedsrichter haben die Maglichkeit (jedoch nicht die Verpflichtung) im Wege des Videobeweises zu priifen, ob ihre urspriingliche
Entscheidung auf dem Eis bestétigt wird, insbesondere, ob der Stock der die offensichtliche Verletzung verursachte, tatsachlich der Stock
des bestraften Spielers war. Solche Uberpriifungen werden ausschlieRlich von dem/den Schiedsrichter(n) auf dem Eis in Absprache mit
den anderen Offiziellen auf dem Eis durchgefiihrt, unter Verwendung der Technologie (z. B. ein tragbares Tablet, ein Fernsehgerat oder
ein Computermonitor), die in diesem Dokument angegeben ist und zur Verfligung gestellt wird.

=> Regel 38.5 - Prozess zur Videoiiberpriifung.

Die Kommunikation zwischen der Videotberpriifungs-Stelle und dem/den Offiziellen auf dem Eis beschrankt sich auf den Kontakt
zwischen dem zustandigen Videolberpriifungs-Verantwortlichen und dem Schiedsrichter, um sicherzustellen, dass der Schiedsrichter
alle von ihm angeforderten Videoaufnahmen sowie die entsprechenden Wiederholungen erhélt, die er zur Uberpriifung der Strafe
bendtigt.

Ausser zwischen dem/den Offiziellen auf dem Eis und der Videotiberprifungs-Stelle darf es keinen Kontakt oder eine Beratung geben. Der
Schiedsrichter hat nach der Videouberpriifung seiner eigenen Entscheidung nur die folgenden Moglichkeiten:

estatigung ihrer urspriinglich ausgesprochenen doppelten Kleinen Strafe; oder
() Bestatigung ih inglich henen doppelten Kleinen Strafe; od
(I Aufhebung der urspriingliche Entscheidung auf doppelte Kleine Strafe.

Diese Regel wird nur bei bestimmten IIHF-Meisterschaften angewendet.
=> Weitere Informationen finden Sie im Anhang V - Technische Anforderungen

.» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

REGEL 19 ZUSAMMENFALLENDE STRAFEN

19.1. ZUSAMMENFALLENDE KLEINE STRAFEN

Wenn "Zusammenfallende Kleine Strafen" oder "Zusammenfallende Kleine Strafen gleicher Dauer" gegen Spieler beider Mannschaf -
ten verhangt werden, nehmen die bestraften Spieler alle ihre Platze auf den Strafbénken ein, und die bestraften Spieler diirfen die
Strafbank erst bei der ersten Spielunterbrechung nach Ablauf ihrer jeweiligen Strafen verlassen. Wenn Torh(ter beteiligt sind.

—> Regel 27.1 - Torhiiter Strafen.

Jede bestrafte Mannschaft wird sofort durch eine "Gleiche Anzahl von Kleinen Strafen oder "Zusammenfallende Kleine Strafen gleicher
Dauer" ersetzt, und die Strafen der Spieler, fir die Auswechslungen vorgenommen wurden, werden flir die Zwecke der Regel "Angezeigte
Strafe" nicht berlicksichtigt.

—> Regel 26 - Angezeigte Strafen.

Wenn beide Mannschaften mit mehreren Strafen belegt werden, wird die "Gleiche Anzahl von Kleinen und Grossen Strafen" unter
Anwendung der Regel "Zusammenfallende Strafe" gestrichen, und jede weitere Strafe wird auf normale Weise verbiisst und entspre-
chend auf der Strafzeituhr angezeigt - siehe Regel 19.5 - Anwendung der Regel "Zusammenfallende Strafe".

Wenn es keinen Zeitunterschied bei den Strafen gibt, sitzen alle Spieler ihre zugeteilte Strafe ab, werden aber erst bei der ersten
Spielunterbrechung nach Ablauf ihrer jeweiligen Strafe freigelassen. Fiir "Zusammenfallende Strafen”, die in die Verlangerung hinein-
reichen oder wahrend der Verlangerung verhangt werden.

—> Regel 84 - Tatigkeiten wahrend der Verlangerung.

=  INHALTSVERZEICHNIS
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Zusammenfassung von "Zusammenfallenden Strafen" - siehe spezifische Regel-Nummern fir eine vollstdndige Beschreibung.
=> Weitere Informationen finden Sie im ANHANG IV - Tabelleniibersicht — Tabelle 17 und 18.

19.2. ZUSAMMENFALLENDE GROSSE STRAFEN

Wenn "Zusammenfallende Grosse Strafen" oder "Zusammenfallende Strafen von gleicher Dauer", einschliesslich einer Grossen und/ oder
einer Matchstrafe, gegen Spieler beider Mannschaften verhdngt werden, nehmen die bestraften Spieler alle ihre Platze auf den
Strafbénken ein, und die bestraften Spieler diirfen die Strafbanke bis zur ersten Spielunterbrechung nach Ablauf ihrer jeweiligen Strafe
nicht verlassen.

Bei einer "Gleichen Anzahl von Grossen Strafen" oder "Zusammenfallenden Strafen von gleicher Dauer" werden sofortige Aus-
wechslungen vorgenommen einschlieRlich einer Grossen Strafe fiir jede bestrafte Mannschaft, und die Strafen der Spieler, fir die
Auswechslungen vorgenommen wurden, werden fiir die Berechnung der Angezeigten Strafe nicht beriicksichtigt.

=> Regel 26 - Angezeigte Strafen.
Wenn in solchen Situationen ein oder beide Spieler zusatzlich zu ihren Grossen Strafen ein Spieldauer-Disziplinarstrafe erhalten

haben, mlssen keine Ersatzspieler ihren Platz auf der Strafbank einnehmen.

19.3. ZUSAMMENFALLENDE MATCHSTRAFEN

Wenn "Zusammenfallende Matchstrafen" oder " Zusammenfallende Strafen von gleicher Dauer", einschliesslich einer Grossen und/ oder
einer Matchstrafe, gegen Spieler beider Mannschaften verhangt werden, sind die Spieler mit den Matchstrafen sofort aus dem Spiel zu
nehmen.

Die Ubrigen bestraften Spieler diirfen die Strafbénke bis zur ersten Spielunterbrechung nach Ablauf ihrer jeweiligen Strafe nicht ver-
lassen.

Sofortige Auswechslungen werden fiir eine "Gleiche Anzahl von Grossen und/oder Matchstrafen" oder "Zusammenfallenden Strafen von
gleicher Dauer" vorgenommen, einschliesslich einer Grossen oder Matchstrafe fiir jede so bestrafte Mannschaft, und die Strafen der
Spieler, fiir die Auswechslungen vorgenommen wurden, werden fir die Berechnung der "Angezeigten Strafe" nicht beriicksichtigt. Wenn
in solchen Situationen ein oder beide Spieler Grofien Strafen zusatzlich erhalten haben, ist es nicht erforderlich, Auswechselspieler auf
der Strafbank zu platzieren.

—> Regel 26 - Angezeigte Strafen.

19.4. LETZTE FUNF MINUTEN UND VERLANGERUNG

Wenn in den letzten fiinf (5) Minuten der reguléren Spielzeit oder zu einem beliebigen Zeitpunkt in der Verlangerung einem Spieler von
Mannschaft A eine Kleine Strafe (oder doppelte Kleine Strafe) und einem Spieler von Mannschaft B in derselben Spielunterbrechung eine
Grosse Strafe (oder Matchstrafe) zugesprochen wird, wird die Differenz von drei (3) Minuten (oder einer (1) Minute) sofort als Grosse
Strafe ausgesprochen.

Dies gilt auch, wenn "Zusammenfallende Strafen" annulliert werden, so dass die oben genannten Beispiele iibrigbleiben. Die Mannschaft
muss den bestraften Spieler oder den Ersatzspieler sofort auf die Strafbank setzen.
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Die Differenz wird auf der Strafzeituhr als drei (3) Minuten oder eine (1) Minute Strafe (wie zutreffend) aufgezeichnet und auf die gleiche
Weise wie eine Grosse Strafe ausgefiihrt. Diese Regel wird unabhéngig von der Spielstérke der beiden Teams auf dem Eis zu dem
Zeitpunkt, an dem die oben beschriebenen Strafen verhangt werden, angewendet.

19.5. ANWENDUNG DER ZUSAMMENFALLENDE STRAFE REGEL
Werden bei einer Spielunterbrechung mehrere Strafen gegen beide Mannschaften verhéngt, sind die folgenden Regeln vom Schieds-
richter anzuwenden, um die Spielstarke beider Mannschaften auf dem Eis zu bestimmen:
()] Streiche so viele Grosse und/oder Matchstrafen wie mdglich;
()] So viele Kleine, Kleine Bank- und/oder doppelte Kleine Strafen wie mdglich annullieren.

Zusammenfassung der "Zusammenfallende Strafen” - siehe spezifische Regel-Nummern fiir eine vollstandige
Beschreibung. = Weitere Informationen finden Sie im ANHANG IV - Tabelleniibersicht - Tabelle 15.

REGEL 20 GROSSE STRAFEN

20.1. GROSSE STRAFE

Eine Grosse Strafe wird gegen jeden Spieler verhangt, der ein kérperliches Vergehen begeht und den gefoulten Spieler riicksichtslos in
einer Weise gefahrdet, die nach dem Ermessen des Schiedsrichters durch eine Kleine oder Doppelte Kleine Strafe nicht ausreichend
sanktioniert werden kann. Die Beurteilung der rlicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere des Vergehens, der Schwere des
Kontakts, dem Grad der Gewalttatigkeit und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

Bei der ersten (1.) Grossen Strafe in einem Spiel wird der Verursacher, mit Ausnahme des Torhiiters, fiir fiinf (5) Minuten vom Eis verwiesen;
wahrend dieser Zeit ist kein Auswechselspieler erlaubt.

Wenn ein Spieler gleichzeitig eine Grosse und eine Kleine Strafe erhalt, muss der bestrafte Spieler (oder der Ersatztorhiter) zuerst die
Grosse Strafe absitzen, ausser wenn = Regel 19.2 - Zusammenfallende Grosse Strafen in Kraft ist, in diesem Fall wird die Kleine
Strafe zuerst registriert und verbisst.

20.2. UNTERZAHL
Obwohl eine Grosse Strafe zu einer Unterzahl fiir eine Mannschaft flinrt, verlasst der bestrafte Spieler, der die Grosse Strafe absitzt, die
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Strafbank nicht, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt, sondern muss warten, bis die gesamte Grosse Strafe abgelaufen ist,
bevor er die Strafbank verlassen darf.

20.3. ERSATZSPIELER

Wenn ein Spieler eine Grosse Strafe erhalten hat und aus dem Spiel genommen wurde oder verletzt ist, muss die fehlbare Mannschaft
sofort einen Ersatzspieler auf die Strafbank setzen. Dieser darf die Strafbank nach Ablauf der Grossen Strafe legal verlassen. Wurde der
Spieler zusétzlich zur Grossen Strafe mit einer Kleinen Strafe belegt, die ebenfalls in der Strafzeituhr zu verbussen ist, muss die fehlbare
Mannschaft sofort einen Auswechselspieler auf die Strafbank setzen.

20.4. AUTOMATISCHE SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Ein "Automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe” wird auf jeden Spieler angewendet, der eine zweite Grosse Strafe oder eine zweite
Disziplinarstrafe im selben Spiel erhalten hat. Ein "Automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe” ist auch anzuwenden, wenn ein Spieler
eine Grosse Strafe fiir eines der in den Referenztabellen aufgefiihrten Vergehen erhalt.

Wenn eine Grosse Strafe und eine "Automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe" verhangt werden, wird der Spieler fiir den Rest des
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Spiels vom Eis verwiesen, aber ein Ersatzspieler darf den gesperrten Spieler nach Ablauf von fiinf (5) Minuten ersetzen.
Zusammenfassung der "Automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe” - siehe spezifische Regel-Nummern fiir eine vollstandige Be-
schreibung.

- Weitere Informationen finden Sie im ANHANG IV - Tabelleniibersicht — Tabelle 6s.

20.5. VERGEHEN

Siehe Referenztabellen - Tabelle 5 - Zusammenfassung der Grossen Strafen fir eine Liste der Vergehen, die zu einer Grossen Strafe
fuhren kdnnen - siehe spezifische Regel-Nummern fiir eine vollstdndige Beschreibung.

- Weitere Informationen finden Sie im ANHANG IV - Tabellentibersicht — Tabelle 5, 6 and 7.

20.6. VIDEOUBERPRUFUNG AUF DEM EIS EINER GROSSE STRAFEN

Die Schiedsrichter (iberpriifen alle Spielsituationen, die zur Beurteilung einer Grossen Strafe (Anders als eine Grosse Strafe fiir Faust-
kampf) flihren, mit dem Ziel, ihre urspriingliche Entscheidung auf dem Eis zu bestétigen (oder zu modifizieren).

Solche Uberpriifungen werden ausschliesslich von dem/den Schiedsrichter(n) auf dem Eis in Absprache mit den Andere(n) Offizielle(n)
auf dem Eis durchgefiihrt, wobei die Technologie (z.B. ein Tablet oder ein Fernseh- oder Computermonitor) verwendet wird, die in den
Bestimmungen angegeben und bereitgestellt wird:

- Regel 38.5 - Prozess zur Videoiiberpriifung.

Die Kommunikation zwischen der Videouberpriifungs-Stelle und dem/den Offiziellen auf dem Eis beschrankt sich auf den Kontakt zwischen
dem zustandigen Videolberpriifungs-Verantwortlichen und dem Schiedsrichter, um sicherzustellen, dass der Schiedsrichter alle von ihm
angeforderten Videobilder sowie die entsprechenden Wiedergabewinkel erhalt, die er zur Uberpriifung der Strafe benétigt. Ausser
zwischen dem/den Offiziellen auf dem Eis und dem Videotiberprifungs-Verantwortlichen darf es keinen Kontakt oder eine Beratung geben.
Der Schiedsrichter hat nach der Videouberpriifung seiner eigenen Entscheidung nur die folgenden Méglichkeiten:

0] Bestatigung seiner urspriinglichen Grossen Strafe; oder

(1) Reduzierung seiner urspringlichen Grossen Strafe auf eine geringere Strafe fir dasselbe Vergehen.

Hinweis: Diese REGEL wird nur bei bestimmten IIHF-Meisterschaften angewendet.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang V - Technische Anforderungen

.» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.

20.7. MELDUNGEN

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, alle Grossen Strafen und die Begleitumstédnde unmittelbar nach dem Spiel, in dem sie auftreten, den
zustandigen Behdrden zu melden.

REGEL 21 MATCHSTRAFEN

21.1. MATCHSTRAFE
Eine Matchstrafe wird gegen jeden Spieler verhangt, der ein kdrperliches Vergehen begeht und den gegnerischen Spieler rlick -
sichtslos in einer Weise gefahrdet, die nach dem Ermessen des Schiedsrichters nicht ausreichend geahndet werden kann:
()] durch die Verhangung einer Grossen Strafe; oder
(n durch die Verhangung einer Kleinen oder einer doppelten Kleinen Strafe, wenn das angezeigte kdrperliche Vergehen nicht
die Mdglichkeit einer Grossen Strafe vorsieht.
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Die Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der
Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

Eine Verletzung oder der Versuch, den Gegenspieler absichtlich zu verletzen, flhrt nicht automatisch zu einer Matchstrafe, kann aber als
Indiz dafiir herangezogen werden, ob die riicksichtslose Gefahrdung schwer genug ist, um eine Matchstrafe zu verhangen. Das hier
dargelegte kérperliche Vergehen kann Ausnahmen oder zusatzliche Kriterien vorsehen.

Eine Matchstrafe zieht die Sperre eines Spielers fiir den Rest des Spiels nach sich, und der Verursacher ist unverziglich in die Um-
kleidekabine zu beordern.

21.2. UNTERZAHL

Ein Ersatzspieler darf den bestraften Spieler nach Ablauf von fiinf (5) Minuten Spielzeit ersetzen. Die Matchstrafe und allfallige Zu-
satzstrafen werden von einem Spieler (ausgenommen Torhiter) abgesessen, der vom Trainer der fehlbaren Mannschaft durch den Kapitén
bestimmt wird und sofort seinen Platz auf der Strafbank einnimmt.

Fir alle Matchstrafen, unabhangig davon, wann sie verhdngt wurden, oder fiir vorgeschriebene zusétzliche Strafen, werden insgesamt
finfundzwanzig (25) Minuten in den Aufzeichnungen gegen den fehlbaren Spieler verrechnet.

Zusatzlich zur Matchstrafe wird der Spieler automatisch fiir weitere Wettkdmpfe gesperrt, bis die zustandigen Behdrden iber die
Angelegenheit entschieden haben.

-> Regel 28 - Erganzende disziplinarische Massnahmen.

21.3. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Ein Spieler, Trainer oder anderes nicht spielendes Teampersonal, das eine Matchstrafe erhalt, ist den zustandigen Behdrden zu mel-
den, die die volle Befugnis haben, weitere Disziplinarmassnahmen gegen die bestrafte Person zu verhangen.

- Regel 28 - Erganzende disziplinarische Massnahmen.

21.4. VERGEHEN

Eine Liste der Vergehen, die zur Verhdngung einer Matchstrafe fiihren kénnen (aber nicht darauf beschrankt sind). Siehe spezifische
Regel-Nummern fiir eine vollstandige Beschreibung.

- Siehe Referenztabelle - Tabelle 5 - Zusammenfassung von Grossen Strafen

21.5. VIDEOUBERPRUFUNG AUF DEM EIS BEI EINER MATCHSTRAFE

Die Schiedsrichter tberprifen alle Spielzlige, die zur Verhangung einer Matchstrafe (anders als eine Matchstrafe fiir Faustkampf) fithren,
mit dem Ziel, ihre urspriingliche Entscheidung auf dem Eis zu bestatigen (oder zu &ndern).

Solche Uberpriifungen werden ausschliesslich von dem/den Schiedsrichter(n) auf dem Eis in Absprache mit den Andere(n) Offizielle(n)
auf dem Eis durchgefiihrt, wobei die Technologie (z.B. ein Tablet oder ein Fernseh- oder Computermonitor) verwendet wird, die in den
Bestimmungen angegeben und bereitgestellt wird:

- Regel 38.5 - Prozess zur Videoliberpriifung.

Die Kommunikation zwischen der VideoUberprifungs-Stelle und dem/den Offiziellen auf dem Eis beschrankt sich auf den Kontakt zwischen
dem zustandigen VideoUberpriifungs-Verantwortlichen und dem Schiedsrichter, um sicherzustellen, dass der Schiedsrichter alle von ihm
angeforderten Videobilder sowie die entsprechenden Wiedergabewinkel erhalt, die er zur Uberprifung der Strafe benétigt. Ausser
zwischen dem/den Offiziellen auf dem Eis und dem Videotiberprifungs-Verantwortlichen darf es keinen Kontakt oder eine Beratung geben.
Der Schiedsrichter hat nach der Videouberpriifung seiner eigenen Entscheidung nur die folgenden Méglichkeiten:
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(1) ihre urspriingliche Matchstrafe zu bestatigen; oder

(1 ihre urspriingliche Matchstrafe auf eine geringere Strafe fiir denselben Verstoss zu reduzieren.
Hinweis: Diese Regel wird nur bei bestimmten IIHF-Meisterschaften angewendet.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang V - Technische Anforderungen

» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.

REGEL 22 DISZIPLINARSTRAFEN

221. DISZIPLINARSTRAFE

Im Falle von Disziplinarstrafen gegen einen Spieler mit Ausnahme des Torhiters werden die Spieler fur eine Dauer von zehn (10) Minuten
vom Eis verwiesen.

Ein Ersatzspieler ist berechtigt, einen Spieler, der eine Disziplinarstrafe verblisst, sofort zu ersetzen. Ein Spieler, dessen Disziplinar -strafe
abgelaufen ist, verbleibt bis zur nachsten Spielunterbrechung auf der Strafbank. Ein Spieler, der im selben Spiel eine zweite (2.)
Disziplinarstrafe erhalt, wird automatisch mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestraft.

22.2. DISZIPLINARSTRAFE - TORHUTER

Sollte sich ein Torhiter auf dem Eis eine Disziplinarstrafe zuziehen, so ist diese Strafe von einem anderen Mitspieler seiner Mannschaft
zu verbissen, der sich zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung auf dem Eis befand. Dieser Spieler ist vom Trainer der fehlbaren Mann-
schaft durch den Kapitan zu bestimmen.

22.3. UNTERZAHL

Ein Spieler, der eine Disziplinarstrafe erhalt, fuhrt nicht dazu, dass seine Mannschaft "Unterzahl" spielt, es sei denn, er erhélt neben
der Disziplinarstrafe auch eine Kleine, Grosse oder Matchstrafe.

Wenn ein Spieler gleichzeitig eine Kleine Strafe und eine Disziplinarstrafe erhalt, muss die bestrafte Mannschaft sofort einen Ersatz-
spieler auf die Strafbank setzen, der die Kleine Strafe unverandert absitzen muss.

Erzielt das gegnerische Team wéhrend der Kleinen Strafe ein Tor, ist die Kleine Strafe beendet (es sei denn = Regel 15.4 — Unter
-zahl Team - Tor erzielt ist anzuwenden) und die Disziplinarstrafe fir den urspriinglich bestraften Spieler beginnt sofort.

Wenn ein Spieler gleichzeitig eine GroRe Strafe und eine Disziplinarstrafe erhalt, muss das bestrafte Team sofort einen Ersatz-
spieler auf die Strafbank bringen und es darf kein Ersatz fir den bestraften Spieler ins Spiel kommen, auler von der Strafbank.

22.4. MELDEN

Alle Disziplinarstrafen, die wegen "Beschimpfung von Spieloffiziellen" beurteilt wurden, miissen den zusténdigen Behdrden detail-
liert gemeldet werden.

22.5. VERGEHEN

Eine Liste der Vergehen, die zur Verhangung einer Disziplinarstrafe filhren kdnnen. Siehe spezifische Regel-Nummern fiir eine voll-
standige Beschreibung.

- Siehe Referenztabellen - Tabelle 9 - Zusammenfassung der Disziplinarstrafen.
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REGEL 23 SPIELDAUER DISZIPLINARSTRAFEN

23.1. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe beinhaltet die Suspendierung eines Spielers fiir den Rest des Spiels, aber ein Auswechselspieler den
ausgeschlossenen Spieler zu ersetzen. Zwanzig (20) Minuten werden im Spielbericht dem Spieler, der eine Spieldauer-Disziplinarstrafe
erhalten hat, ausgewiesen.

23.2. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Ein Spieler, Trainer oder anderes nicht spielendes Mannschaftspersonal, der eine Spieldauer-Disziplinarstrafe erhalt, ist den zustéan-
digen Stellen zu melden, die die volle Befugnis haben, weitere Disziplinarmassnahmen gegen die bestrafte Person zu verhangen.
- Regel 28 - Erganzende disziplinarische Massnahmen.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

23.3. DISZIPLINARMASSNAHMEN - KATEGORIE ALLGEMEINE
» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

23.4. DISZIPLINARMASSNAHMEN - KATEGORIE BESCHIMPFUNG VON OFFIZIELLEN
» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.

23.5. DISZIPLINARMASSNAHMEN - KATEGORIE STOCK VERGEHEN
» Weitere Informationen finden Sie in den ergianzenden Bestimmungen.

23.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN - KATEGORIE KORPERLICHE VERGEHEN
» Weitere Informationen finden Sie in den ergidnzenden Bestimmungen.

23.7. AUTOMATISCHE SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Zur Erklarung =  Regel 20.4 - Automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe.

23.8. ANDERE VERGEHEN - WELCHE MIT EINER SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE BESTRAFT WERDEN
KONNEN

Eine Liste der Vergehen, die zur Verhangung einer Spieldauer-Disziplinarstrafe fiihren konnen. Siehe spezifische Regel-Nummern fiir eine

vollstandige Beschreibung. Dartiber hinaus kann die folgende Liste von Vergehen ebenfalls zu einer Spieldauer-Disziplinarstrafe fihren:

(N Behindern oder Schlagen eines Zuschauers.

(1 rassistische Verspottungen oder Verunglimpfungen oder sexuelle AuRerungen

(1 Bespucken, Beschmieren oder Anschmieren eines Gegenspielers oder Zuschauers mit Blut
(V) Beissen eines Gegenspielers oder Zuschauers

Jeder Spieler oder nicht spielende Mannschaftsangehdrige, der die Zuschauer korperlich behindert, in eine Auseinandersetzung mit
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einem Zuschauer verwickelt wird oder einen Gegenstand auf einen Zuschauer wirft, wird automatisch mit einer Spieldauer Disziplinarstrafe
belegt, und der Schiedsrichter meldet alle derartigen Vergehen den zustandigen Behdrden, die uneingeschrankt befugt sind, weitere
Strafen zu verhédngen, die sie fiir angemessen halten.

Eine Liste der Vergehen, die eine Spieldauer Disziplinarstrafe nach sich ziehen kdnnen, finden Sie unter den spezifischen Regel-Nummern
fir eine vollstandige Beschreibung.

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht — Tabelle 10.

REGEL 24 STRAFSCHUSS

241, STRAFSCHUSS
Ein "Strafschuss" dient dazu, eine Torchance wiederherzustellen, die durch ein Vergehen der fehlbaren Mannschaft verloren gegangen
ist, basierend auf den in diesen Regeln festgelegten Parametern.

24.2. VORGEHEN

Der Schiedsrichter gibt den Grund fiir den "Strafschuss" bekannt und lasst den von der Mannschaft ausgewahlten Spieler, der den
"Strafschuss" ausfihrt, tiber die Lautsprecheranlage ansagen.

Der Schiedsrichter legt dann den Puck auf den mittleren Anspielpunkt und der Spieler, der den "Strafschuss" ausfiihrt, spielt auf Anweisung
des Schiedsrichters durch einen Pfiff den Puck von dort aus und versucht, den Torhter zu treffen.

Der Puck muss in Richtung der Torlinie des Gegenspielers in Bewegung gehalten werden, und sobald er geschossen ist, gilt das Spiel als
beendet.

Durch einen Abpraller jeglicher Art kann kein Tor erzielt werden (Ausnahme: der Puck prallt vom Torpfosten oder der Querlatte ab, dann
vom Torhlter und dann direkt ins Tor), und jedes Mal, wenn der Puck die Torlinie iberquert oder zum Stillstand kommt, gilt der
"Strafschuss" als beendet.

Der "Lacrosse-ahnliche Spielzug", bei dem der Puck mit der Stockspitze aufgenommen und ins Netz "gepeitscht" wird, ist erlaubt, sofern
der Puck zu keinem Zeitpunkt diber die Schulterhdhe gehoben wird und beim Loslassen nicht héher als die Querlatte getragen wird.

= Regel 80.1 - Spielen des Pucks mit Hohem Stock.

Die "spin-o-rama-artige Bewegung", bei der der Spieler eine 360°-Drehung volifihrt, wahrend er sich dem Tor nahert, ist nicht erlaubt.
Flhrt ein Spieler eine solche Bewegung wahrend des " Strafschusses " aus, wird der Schuss vom Schiedsrichter gestoppt und es wird
kein Tor erzielt. Nur ein als Torhiiter oder Ersatztorhiiter bezeichneter Spieler darf einen "Strafschuss" abwehren.

Der Torhlter muss in seinem Kasten bleiben, bis der Spieler, der einen "Strafschuss” ausfiihrt, den Puck bertihrt hat.

Wurde der Torhliter der bestraften Mannschaft zum Zeitpunkt des "Strafschusses" vom Eis genommen, um einen anderen Spieler
auszuwechseln, darf der Torhiter auf das Eis zuriickkehren, bevor der "Strafschuss " ausgefiihrt wird.

Die Mannschaft, gegen die der "Strafschuss" verhéngt wurde, kann ihren Torhiter auswechseln, um den Schuss abzuwehren; der
Ersatztorhliter muss jedoch bis zur nichsten Spielunterbrechung im Spiel bleiben.

Wahrend der "Strafschuss" ausgefiihrt wird, miissen sich die Spieler beider Mannschaften an den Rand der Eisflache und vor die eigene
Spielerbank zuriickziehen.

24.3. BEZEICHNETER SPIELER

In allen Féllen, in denen ein "Strafschuss" ausgesprochen wurde, wird der "Strafschuss" von einem Spieler ausgefiihrt, der vom Trainer
oder Kapitén der nicht bestraften Mannschaft aus einem nicht bestraften Spieler ihrer Mannschaft ausgewahlt wird. Diese Auswahl muss
dem Schiedsrichter mitgeteilt werden und kann nicht gedndert werden.
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24.4. VERSTOSSE WAHREND EINES “STRAFSCHUSS”

Verldsst der Torhiiter seinen Torraum, bevor der Spieler den "Strafschuss" ausflihrt, den Puck bertihrt oder ein Vergehen begeht, 1asst
der Schiedsrichter den "Strafschuss" wiederholen.

Wenn der "Strafschuss" misslingt, lasst der Schiedsrichter den "Strafschuss " wiederholen. Wenn der Torhiiter wahrend des "Straf-
schusses" ein Vergehen begeht, das eine Kleine Strafe rechtfertigt, und der "Strafschuss" dadurch fehischlagt, wird keine Strafe verhangt,
sondern der Schiedsrichter I&sst den "Strafschuss" wiederholen.

Begeht ein Torhiter einen zweiten (2.) Verstoss und der "Strafschuss" misslingt, erhalt er eine Disziplinarstrafe und der Schiedsrichter
[asst den " Strafschuss" erneut ausfiihren.

Ein dritter (3.) solcher Verstoss hat zur Folge, dass der Torhiiter mit einer Spieldauer Disziplinarstrafe belegt wird und ein Tor erzielt wird.
Wenn der Torhiter eine Grosse- oder Matchstrafe begeht, die zum Scheitern des Schusses fiihrt, l&sst der Schiedsrichter den
"Strafschuss" wiederholen und der Torhiter erhalt die entsprechende Strafe.

Der Torhiter darf versuchen, den "Strafschuss" auf irgendeine Weise zu stoppen, auer durch Werfen seines Stocks oder eines
Gegenstands oder durch absichtliches Verstellen des Tores; in diesem Fall wird ein Tor gegeben.

Sollte der Torhiter wahrend des " Strafsschusses” bei einem Rettungsversuch das Tor versehentlich verschieben, trifft der Schiedsrichter
eine der folgenden Entscheidungen:

1) ein Tor wird geben, wenn sie der Meinung sind, dass der Spieler den Puck in den normalen Bereich des Tores geschossen
hatte, wenn er nicht verschoben worden ware.

(1 Sie lassen den "Strafschuss" wiederholen, wenn kein Tor erzielt wird oder nicht festgestellt werden kann, ob der Puck die
Torlinie in dem Bereich Uberquerte, den das Torgehduse normalerweise abdeckt.
(1 in den normalerweise vom Tor eingenommenen Bereich gelangt ware.
Wenn das Tor verschoben wird, nachdem der Puck die Torlinie tiberquert hat und somit der "Strafsschuss" beendet ist, gelten
die oben genannten Bestimmungen nicht, der "Strafsschuss" ist beendet.
Wenn ein Spieler, Trainer und nicht spielendes Teampersonal der gegnerischen Mannschaft wéhrend der Ausfihrung eines "Straf-
schusses" den ausfliihrenden Spieler behindert oder ablenkt und der "Strafschuss" dadurch misslingt, ist ein zweiter (2.) Versuch
erlaubt.
Der Schiedsrichter verhangt eine Kleine Bankstrafe gegen die fehlbare Mannschaft, und wenn ein Spieler auf der Bank dafiir verantwortlich
ist, wird eine Disziplinarstrafe gegen den verantwortlichen Spieler verhangt.
Wenn sich ein Trainer und nicht spielendes Teampersonal eines solchen Vergehens schuldig macht, wird gegen die verantwortliche Person
eine Spieldauer Disziplinarstrafe verhangt, und die Angelegenheit wird den zustdndigen Behdrden fir mdgliche weitere Dis-
ziplinarmassnahmen gemeldet.
Wenn wahrend des "Strafschusses" ein Spieler, Torhliter, Trainer und nicht spielendes Teampersonal der Mannschaft, die den "Straf-
schuss" ausfiihrt, den Torhiiter, der den "Strafschuss " abwehrt, behindert oder ablenkt und der Schuss aufgrund dieser Handlung
erfolgreich ist, gibt der Schiedsrichter kein Tor und verha@ngt eine Kleine Bankstrafe gegen die fehlbare Mannschaft.
Wirft ein Zuschauer wéhrend des "Strafschusses” einen Gegenstand auf das Eis, der nach Ansicht des Schiedsrichters den Spieler, der
den "Strafschuss" ausfiihrt, oder den Torhiiter, der den "Strafschuss" verteidigt, behindert, lasst er den " Strafrauschuss" erneut ausfihren.
Fur Vorfalle mit Stockmessungen siehe:

- Regel 10.5 Stockvermessung und = Regel 10.6 — Stockvermessung - Vor dem Strafschuss.
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24.5, ANSPIELORT

Wird ein Tor durch einen "Strafschuss" erzielt, wird der Puck in der Mitte des Eises eingeworfen. Wird kein Tor erzielt, so ist der
Puck an einem der Anspielpunkte in der Zone, in der der " Strafschuss" versucht wurde, anzuspielen, es sei denn, eine andere Regel
schreibt einen anderen Anspielpunkt vor, z.B. wenn die Angreifer die Zone Uber den dusseren Rand des Anspielkreises der Endzone
hinaus betreten oder wenn die angreifende Mannschaft im gleichen Spiel eine Strafe erhalten hat.

Endzonen-Anspielkreises betreten oder wenn die angreifende Mannschaft im selben Spielzug bestraft wurde.

- Regel 76.2 - Anspielort.

24.6. ERGEBNISSE

Wird aus einem "Strafschuss" ein Tor erzielt, wird keine weitere Strafe gegen den fehlbaren Spieler oder Torhiiter verhangt, es sei denn,
das Vergehen, fiir das der "Strafschuss" ausgesprochen wurde, ist eine Grosse, Match- oder Disziplinarstrafe; in diesem Fall wird die
entsprechende Strafe ausgesprochen.

Wenn das Vergehen, fiir das der "Strafsschuss" ausgesprochen wurde, normalerweise eine Kleine Strafe nach sich ziehen wiirde, wird
unabhangig vom Ausgang des "Strafsschusses" keine weitere Kleine Strafe verhangt.

Wenn das Vergehen, fiir das der ,Strafschuss” ausgesprochen wurde, eine doppelte Kleine Strafe zur Folge hatte, oder wenn die
fehlbare Mannschaft eine weitere Kleine Strafe fiir dasselbe Vergehen erhalt, wird die erste Kleine Strafe nicht verhangt, da der
L,Strafschuss" ausgesprochen wurde, um die verlorene Torchance wiederherzustellen.

Die zweite Kleine Strafe wird unabhéangig davon, ob der "Strafschuss" zu einem Tor filhrt, gewertet und ausgefiihrt. Dies wird als
doppelte Kleine Strafe fiir das entsprechende Vergehen bekannt gegeben und der Spieler muss nur zwei (2) Minuten absitzen. Wird mit
einem ,Strafschuss” ein Tor gegen eine Mannschaft erzielt, erlischt keine Strafe.

Werden einer Mannschaft in demselben Spielunterbruch zwei (2) ,Strafschisse” wegen zwei (2) verschiedener Vergehen an zwei (2)
unterschiedlichen Spielern zugesprochen, kann in diesem Unterbruch nur ein (1) Tor erzielt oder zugesprochen werden.

24.7. TIMING

Erfolgt das Vergehen, worauf der Strafschuss beruht, wéhrend der laufenden Spielzeit, wird der Strafschuss sofort auf die tibliche Weise
ausgesprochen und ausgefiihrt, ungeachtet der Verzdgerung, die daraus resultiert, dass der Schiedsrichter das Spiel weiterlaufen lasst
bis die angreifende Mannschaft den Puckbesitz an die verteidigende Mannschaft verliert, inzwischen jedoch die regulare Spielzeit des
Drittels endet.

Die flrr einen Strafschuss bendtigte Zeit wird nicht in die regulare Spielzeit oder Verlangerung eingerechnet.

24.8. VERGEHEN

Es gibt vier (4) spezifische Bedingungen, die erfiillt sein miissen, damit der Schiedsrichter einen " Strafschuss" fiir einen von hinten

Gefoulten Spieler aussprechen kann. Diese sind:

U] Das Vergehen muss in der Neutralen Zone oder der Angriffszone stattgefunden haben (d.h. (iber der eigenen Blauen Linie
des Puckfiihrers);

(1 Die Regelwidrigkeit muss "von hinten" begangen worden sein (ausgenommen das Vergehen, das von vorne welches durch
den Torhuter in einer Break-away Situation begangen wurde);

(1 Der Spieler, der "Besitz und Kontrolle" (iber den Puck hatte (oder nach dem Urteil des Schiedsrichters "eindeutig Besitz
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und Kontrolle" Uber den Puck erlangt hatte), muss "einer vernlnftigen Torchance beraubt" worden sein. Die Tatsache, dass
der Spieler einen Schuss abgegeben hat, schlieit dieses Spiel nicht automatisch von den "Strafschuss"-Kriterien aus). Wenn
das Vergehen "von hinten" begangen wurde und dem Spieler durch das Vergehen "eine vernlnftige Torchance verwehrt
wurde", dann sollte der "Strafschuss" vergeben werden;
(IV) Der Spieler, der "Besitz und Kontrolle" (iber den Puck hatte oder nach dem Urteil des Schiedsrichters "eindeutig Besitz
und Kontrolle" iber den Puck erlangt hatte, muss keinen gegnerischen Spieler zwischen sich und dem Torhiter gehabt haben.
Fir eine Liste der Vergehen, die zu einem "Strafschuss" filhren, siehe die spezifischen Regel-Nummern fiir eine vollstandige Beschreibung.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht - Tabelle 11.

REGEL 25 ZUGESPROCHENE TORE
25.1. ZUGESPROCHENES TOR

Ein Tor wird der angreifenden Mannschaft zugesprochen, wenn die gegnerische Mannschaft ihren Torhliter vom Eis genommen hat

und ein angreifender Spieler in der neutralen oder angreifenden Zone "Besitz und Kontrolle Gber den Puck" hat (oder "Besitz und
Kontrolle erlangt hatte"), ohne dass sich ein verteidigender Spieler zwischen ihm und dem gegnerischen Tor befindet, und er durch
eine Regelwidrigkeit der verteidigenden Mannschaft "am Erzielen eines Tores gehindert" wird - Wenn der Torhl(ter nicht auf dem Eis
ist.

- Regel 25.3 - Vergehen.

25.2. VERGEHEN - WENN DER TORHUTER AUF DEM EIS IST
Auf ein Tor wird entschieden, wenn ein angreifender Spieler, der "eine unmittelbare Torchance" hat, "am Torschuss gehindert" wird, weil
ein verteidigender Spieler oder Torhtiter "absichtlich oder versehentlich” den Torpfosten verstellt hat, und festgestellt werden muss, dass
der Puck zwischen der normalen Position der Torpfosten ins Tor gelangt wére.

- Regel 63.7 - Zugesprochenes Tor.

25.3. VERGEHEN - WENN DER TORHUTER NICHT AUF DEM EIS IST
Eine Liste der Vergehen, die zu einem zugesprochenen Tor fiihren, wenn der Torhiter fir einen zusatzlichen Angreifer ersetzt wurde, findet
sich in Tabelle 12

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht — Tabelle 12.

25.4. VERGEHEN - WAHREND DER AUSFUHRUNG EINES “STRAFSCHUSS”

Ein Tor wird gegeben, wenn ein Torhiiter versucht, einen "Strafschuss" zu stoppen, indem er seinen Stock oder einen anderen Gegenstand
auf den Spieler wirft, der den "Strafschuss" ausfiihrt, oder indem er das Tor verschiebt (entweder absichtlich oder versehentlich) oder
seine Gesichtsmaske abnimmt, um eine Unterbrechung zu erzwingen.

- Regel 63.7 - Zugesprochenes Tor.
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REGEL 26 ANGEZEIGTE STRAFEN

26.1. ANGEZEIGTE STRAFE

Wird ein dritter (3.) Spieler einer Mannschaft bestraft, wahrend zwei (2) Spieler derselben Mannschaft eine Strafe absitzen, beginnt die
Strafzeit des dritten (3.) Spielers erst, wenn die Strafzeit eines (1) der beiden (2) bereits bestraften Spieler verstrichen ist. Der dritte (3.)
bestrafte Spieler muss sich sofort auf die Strafbank begeben. Er wird auf dem Eis ersetzt, um so die " Spielstarke" auf dem Eis von nicht
weniger als drei (3) Feldspieler fiir sein Team zu erhalten.

Wenn die Strafen von zwei (2) Spielern der gleichen Mannschaft gleichzeitig ablaufen, gibt der Kapitan dieser Mannschaft dem
Schiedsrichter an, welcher Spieler zuerst auf das Eis zurlickkehrt, und der Schiedsrichter weist den Strafzeitnehmer entsprechend an (dies
geschieht, um die Freigabe eines Spielers von der Strafbank zu beschleunigen, wenn die gegnerische Mannschaft im "Power-Play" ein Tor
erzielt).

26.2. ABLAUF DER STRAFE

Wenn gemal der Regel ,aufgeschobene Strafen” drei (3) Spieler einer Mannschaft gleichzeitig Strafen verbiiRen und der dritte Bestrafte
auf dem Eis ersetzt worden ist, darf keiner der drei (3) bestraften Spieler von der Strafbank auf das Eis zuriickkehren, bis das Spiel
unterbrochen ist.

Wenn das Spiel unterbrochen wurde, darf der Spieler, dessen Strafe vollstandig abgelaufen ist, auf das Eis zurlickkehren. Wahrend des
Spiels erlaubt der Strafzeitnehmer den bestraften Spielern, in der Reihenfolge des Ablaufs ihrer Strafen auf das Eis zurlickzukehren, jedoch
nur, wenn die bestrafte Mannschaft berechtigt ist, mehr als vier (4) Spieler auf dem Eis zu haben. Ebenso miissen diese Spieler bis zur
ersten Spielunterbrechung nach Ablauf ihrer Strafe warten, um von der Strafbank entlassen zu werden.

26.3. GROSSE UND KLEINE STRAFE
Wenn eine Grosse und eine Kleine Strafe gleichzeitig gegen verschiedene Spieler desselben Teams verhangt werden, muss der
Strafzeitnehmer die Kleine Strafe als die erste Strafe eintragen.

REGEL 27 STRAFEN GEGEN DEN TORHUTER

271. KLEINE STRAFE GEGEN DEN TORHUTER

Ein Torhuter wird fiir ein Vergehen, das eine Kleine Strafe nach sich zieht, nicht auf die Strafbank geschickt, sondern die Kleine Strafe
wird von einem anderen Feldspieler seiner Mannschaft abgesessen, der sich zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung auf dem Eis be-
fand. Dieser Spieler ist vom Trainer der fehlbaren Mannschaft iber den Kapitan zu bestimmen und darf nicht ausgewechselt werd en.
Ein bestrafter Spieler darf keine Strafe des Torhiiters absitzen.

Ist der Torhiter an der Verhangung von Zusammenfallende Strafen beteiligt und muss seine Mannschaft aufgrund der zusatzlichen Strafen
fur den Torhiter in Unterzahl spielen, kann der Spieler, der die zusétzliche Zeitstrafe fiir den Torh(ter absitzen soll, ein beliebiger Spieler
sein, der vom Trainer der fehlbaren Mannschaft iber den Kapitén bestimmt wird.

27.2. GROSSE STRAFE GEGEN DEN TORHUTER

Ein Torhiter darf fir ein Vergehen, das eine Grosse Strafe nach sich zieht, nicht auf die Strafbank geschickt werden, sondern die
Grosse Strafe ist sofort von einem anderen Mitglied seiner Mannschaft zu verbissen, dar sich zum Zeitpunkt der
Spielunterbrechung auf dem Eis befand. Dieser Spieler ist vom Trainer der fehlbaren Mannschaft durch den Kapitan zu bestimmen
und darf nicht ausgewechselt werden.
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Wird ein Torhlter mit einer Grolken Strafe und einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestraft, die mit einer Groflen Strafe oder Matchstrafe
gegen die gegnerische Mannschaft zusammenfallt, muss kein Spieler die Strafen fiir den Torhiiter auf der Strafbank absitzen, da er vom
Spiel ausgeschlossen worden ist.

Sollte sich ein Torh(ter zwei (2) Grosse Strafen in einem Spiel einhandeln (fliihrt das zusatzlich zu einer automatischen Spiel dauer-
Disziplinarstrafe), wird er fiir den Rest des Spiels vom Eis verwiesen und sein Platz wird von einem Mitspieler der eigenen
Mannschaft oder einem regularen Ersatztorhiter eingenommen, der verfligbar ist. Diesem Spieler wird volle Ausriistung des
Torhuters erlaubt.

27.3. DISZIPLINARSTRAFE GEGEN DEN TORHUTER

Sollte sich ein Torhiter auf dem Eis eine Disziplinarstrafe zuziehen, so ist diese Strafe durch ein anderes Mitglied seiner Mannschaft
zu verbiissen, das sich zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung auf dem Eis befand.

Dieser Spieler ist vom Trainer der fehlbaren Mannschaft durch den Kapitan zu benennen und darf nicht ausgewechselt werden.

27.4. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE GEGEN DEN TORHUTER
Erhalt ein Torhiiter eine Spieldauer-Disziplinarstrafe, so wird dessen Platz von einem Mitspieler seiner Mannschaft oder einem ver-
fugbaren, regularen Ersatztorhlter eingenommen. Diesem Spieler wird die volle Ausriistung des Torhiters erlaubt.

27.5. MATCHSTRAFE GEGEN DEN TORHUTER

Wird ein Torhlter mit einer Matchstrafe belegt, wird sein Platz von einem Mitspieler der eigenen Mannschaft oder einem verfligbaren
Ersatztorhter eingenommen, und dieser Spieler erhélt die volle Ausristung des Torh(ters.

Die Matchstrafe und alle zuséatzlichen Strafen, die dem Torhiter auferlegt werden, sind unverziglich von einem Mitspieler der Mannschaft
zu verbussen, die zum Zeitpunkt des der Spielunterbrechung auf dem Eis war. Dieser Spieler ist vom Trainer der fehlbaren Mannschaft
durch den Kapitén zu benennen, und dieser Ersatzspieler darf nicht ausgewechselt werden.

Wenn die Matchstrafe jedoch mit einer Match- oder Grossen Strafe fiir die gegnerische Mannschaft zusammenfallt, ist kein Spieler
verpflichtet, sich zur Strafbank zu begeben, um die Matchstrafe des Torhiters zu verbiissen.

27.6. VERLASSEN DES TORRAUMES

Eine Kleine Strafe ist gegen einen Torhiiter zu verhangen, der wéhrend einer Auseinandersetzung die unmittelbare Nahe seines Torraums

verlasst.

Findet die Auseinandersetzung jedoch im oder in der Nahe des Torhters statt, sollte der Schiedsrichter den Torhiter an einen neutralen

Ort verweisen und keine Strafe fiir das Verlassen der unmittelbaren Nahe des Torraums verhangen. Befindet sich der Torhiter rechtmaRig

ausserhalb der unmittelbaren Nahe des Torraums, um sich zur Spielerbank zu begeben, um fir einen zuséatzlichen Angreifer eingewechselt

zu werden, und wird er anschlieBend in eine Auseinandersetzung verwickelt, wird die Kleine Strafe fiir das Verlassen des Torraums nicht

verhangt.

AuRerdem darf er sich wahrend einer Spielunterbrechung nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters auf zu seiner Spielerbank begeben, um
einen Ersatzstock oder eine Ausriistung zu erhalten, um diese zu reparieren, um sich verarzten zu lassen oder um Anweisungen zu erhalten.
Im gegenteiligen Fall muss er sofort (ohne Verzdgerung) durch den Ersatztorhiiter ersetzt werden oder die Mannschaft erhélt eine Kleine
Bankstrafe.

—> Regel 63 - Spielverzégerung.

27.7. AM SPIEL TEILNEHMEN UBER DER ROTEN MITTELLINIE

Wenn ein Torhdter in irgendeiner Weise am Spiel teilnimmt (absichtlich den Puck spielt oder einen Gegenspieler checkt), wahrend er
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sich jenseits der roten Mittellinie befindet, wird gegen ihn eine Kleine Strafe verhangt. Die Position des Pucks ist ausschlaggebend fir
die Anwendung dieser Regel.

27.8. EINGESCHRANKTER TORHUTERBEREICH
Ein Torhiiter darf den Puck nicht ausserhalb des bezeichneten Bereichs hinter dem Tor spielen.

Spielt der Torhiiter den Puck ausserhalb des bezeichneten Bereichs hinter der Torlinie, wird eine Kleine Strafe wegen "Spielve r-

zBgerung" ausgesprochen. Ausschlaggebend ist die Position des Pucks.

Die Kleine Strafe wird nicht verhangt, wenn ein Torhiter den Puck spielt, wahrend er mit seinem Schlittschuh den Torraum bertihrt.

Der vorgesehene trapezfdrmige Bereich ist mit Linien hinter jedem Tor markiert. Die Linien verlaufen diagonal von der Torlinie bis zu
den Banden hinter dem Tor. Das Aussenmass an der Torlinie betragt 6,80 m und an den Banden 8,60 m.
=> Weitere Informationen finden Sie im Anhang VI - Infografik.

27.9. VERGEHEN - NUR GEGEN DEN TORHUTERS
Eine Liste der Vergehen, die zu einer Bestrafung des Torhiters flihren sollen - siehe spezifische Regel-Nummern fir eine vollstan-
dige Beschreibung.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV — Tabelleniibersicht — Tabelle 13.

REGEL 28 ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN

28.1. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN

Die zustandigen Behdrden kdnnen nach eigenem Ermessen jeden Vorfall untersuchen, der sich im Zusammenhang mit einem Spiel
ereignet, das im Zustandigkeitsbereich der IIHF ausgetragen wird, einschliesslich Meisterschafts-, Vormeisterschafts-, Trainings oder

Freundschaftsspielen sowie Ligaspielen.

Die zustandigen Behérden kdnnen zusatzliche Disziplinarmassnahmen fiir jedes Vergehen verhéngen, das wahrend der Ausflihrung eines
Spiels oder in dessen Anschluss von einem Spieler, Torhiter, Trainer, nicht spielenden Mannschaftsangehdrigen oder Mann-
schaftsverantwortlichen begangen wird, unabhangig davon, ob ein solches Vergehen vom/von dem Schiedsrichter(n) geahndet worden

ist oder nicht.

28.2. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN - PRE-CHAMPIONSHIP - AND EXHIBITION GAMES
-bleibt frei.

REGEL 29 SCHIESRICHTERZEICHEN

Die Zusammenstellung und die Erklarungen zu den Zeichen der Schiedsrichter befinden sich im Anhang.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang | - Schiedsrichterzeichen.
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REGEL 30 AUFBIETUNG DER OFFIZIELLEN

30.1. AUFBIETUNG DER OFFIZIELLEN

Der DEB/DEL/DEL2 teilt die Spieloffiziellen in ihrer jeweiligen Liga ein.

L

REGEL 31 SCHIEDSRICHTER

31.1. KLEIDUNG UND AUSRUSTUNG

Alle Schiedsrichter miissen eine schwarze Hose, ein offizielles SR-Trikot, einen Helm und eine Pfeife tragen. Die SR-Ausriistung
kann sich in den jeweiligen Ligen unterscheiden.

31.2. AUTORITAT

Die Schiedsrichter haben die allgemeine Aufsicht iiber das Spiel und die volle Kontrolle (iber alle Spiel-Offiziellen und Spieler wahrend des
Spiels, einschlieBlich der Spielunterbrechungen. Im Falle von Streitigkeiten ist ihre Entscheidung endgiiltig.

Da beim Abpfeifen einer Spielszene ein menschlicher Faktor involviert ist, kann der Schiedsrichter das Spiel kurz vor dem tatsachlichen
Abpfeifen als unterbrochen betrachten. Die Tatsache, dass der Puck sich Idsen oder die Torlinie Giberqueren kann, bevor der Pfiff ertont,
hat keine Auswirkung, wenn der Schiedsrichter entschieden hat, dass das Spiel vor diesem Ereignis unterbrochen wurde. Bei
Unstimmigkeiten beziiglich der Zeit oder des Ablaufs von Strafen wird die Angelegenheit an den Hauptschiedsrichter zur Klérung
weitergeleitet und seine Entscheidung ist endglltig. Er kann die Video-Review-Operationen zur Unterstiitzung der endglltigen Ent-
scheidung heranziehen.

- Regel 37 - Videoiiberpriifung

31.3. ANSPIELE
Einer der Schiedsrichter muss den Puck zu Beginn eines jedes Drittels einwerfen. Die Linienrichter sind fur alle anderen "Anspiele

verantwortlich.

314. ALLGEMEINE AUFGABEN

Es ist die Aufgabe der Schiedsrichter, die in den Regeln vorgeschriebenen Strafen flir Regelverstdfie zu verhangen, und sie treffen bei
strittigen Toren die "endgliltige Entscheidung auf dem Eis".

Die Schiedsrichter kénnen sich mit den Linienrichtern beraten, bevor sie ihre Entscheidung treffen.

Bei Verstdssen gegen die Regel 83 — Abseits, oder gegen die Regel 81 — Icing, unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel nicht. Die
Feststellung dieser RegelverstoRe obliegt den Linienrichtern, es sei denn, der Linienrichter ist aufgrund eines unvorhergesehenen
Ereignisses daran gehindert, dies zu tun. In diesem Fall werden die Aufgaben des Linienrichters bis zur Spielunterbrechung von einem
Schiedsrichter ibernommen.

» Weitere Informationen finden Sie im IIHF Game Official Handbook und im Operation Procedure Manual (OPM).
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31.5. TORE

Die Schiedsrichter miissen Uber die Lautsprecheranlage Informationen (iber die RechtmaRigkeit eines offensichtlichen Tores bekannt
geben. Falls nétig, bestéatigt der offizielle Punktrichter mit Hilfe des Video-Torrichters den "Torschiitzen" und alle Spieler, denen ein "Assist"
zusteht.

- Regel 78 - Tore.

Die Schiedsrichter miissen den Grund fiir die Annullierung eines Tores jedes Mal, wenn die Torlampe im Spielverlauf eingeschaltet wird,
Uber die Lautsprecheranlage bekannt geben.

Dies muss bei der ersten Spielunterbrechung geschehen, unabhangig von einem Standardsignal, das die Schiedsrichter gegeben haben,
wenn die Torlampe irrtlimlich eingeschaltet wurde (wenn die rote Torlampe vorgeschrieben und in Betrieb ist).

Die Schiedsrichter melden den Namen oder die Nummer des "Torschiitzen" und melden auch jeden Spieler, denen ein "Assist" fir dieses
Tor zusteht. Falls notwendig, melden die Schiedsrichter nur den "Torschiitzen", und der offizielle Punktrichter bestatigt mit Unterstlitzung
des Statistikpersonals den "Torschitzen" und jeden Spieler, dem ein "Assist" zusteht.

Der Name des "Torschiitzen" und jedes Spielers, dem ein "Assist" zusteht, wird iiber die Lautsprecheranlage bekannt gegeben. Wenn der
Schiedsrichter ein Tor wegen eines Regel Verstosses nicht anerkennt, muss er den Grund fiir die Nichtanerkennung dem offiziellen
Zeitnehmer mitteilen, der die Entscheidung des Schiedsrichters iiber die Lautsprecheranlage korrekt bekannt geben muss.

31.6. OFF-ICE OFFIZIELL
Die Schiedsrichter vergewissern sich vor Spielbeginn, dass die aufgebotenen Offiziellen auf ihren Platzen sind und dass die Zeitmess-und
Signalanlagen in Ordnung sind.

31.7. STRAFEN

Der Regel Verstoss, firr den eine Strafe verhangt wurde, wird wie vom Schiedsrichter mittgeteilt iber die Lautsprecheranlage bekannt
gegeben. Wenn Spieler beider Mannschaften im selben Spielzug bestraft werden, wird die Strafe gegen den Gastspieler zuerst bekannt
gegeben.

31.8. SPIELERKLEIDUNG
Es ist die Pflicht der Schiedsrichter, dafiir zu sorgen, dass alle Spieler ordnungsgemass gekleidet sind und dass die zugelassene,
vorschriftsmaBige Ausriistung (einschlieBlich der zugelassenen Werbungen) zu jeder Zeit wahrend des Spiels verwendet wird.

31.9. MELDUNGEN

Der Schiedsrichter muss den zustandigen Stellen unverziiglich und detailliert Gber die folgenden Umstande Bericht erstatten:

(N Die Verhéngung von Strafen fiir Fehlverhalten wegen Beschimpfungen von Offiziellen;

(1 Die Verhangung von Spieldauerdisziplinarstrafen;

(1 Die Verhangung von Matchstrafen;

(V) Jedes Mal, wenn ein Spieler, Torwart oder nicht spielende Teamoffizielle in eine Auseinandersetzung mit einem Zuschauer
verwickelt ist;

(V) Jedes ungewdhnliche Ereignis, das auf oder ausserhalb des Eises, vor, wahrend oder nach dem Spiel stattfindet.

INHALTSVERZEICHNIS

3713121440 - NOI.I.)EI‘



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 05 78

OFFIZIELLE ~—_

31.10. BEGINN UND ENDE DES SPIELS UND DRITTEL

Die Schiedsrichter oder der offizielle Zeitnehmer beordern die Mannschaften zur festgesetzten Zeit fiir den Beginn eines Spiels und zu
Beginn jedes Drittels auf das Eis.
Verzogert sich der Spielbeginn aus irgendeinem Grund um mehr als flinfzehn (15) Minuten oder wird das Spiel nach der von der IIHF
genehmigten Unterbrechungsdauer zwischen den Dritteln (siehe IIHF-Sportreglement) mit unangemessener Verzogerung fortgesetzt,
missen die Schiedsrichter in ihrem Bericht an die zustandigen Stellen die Ursache der Verzogerung und die schuldige(n) Mannschaft(en)
angeben.

Die Schiedsrichter bleiben nach Beendigung eines jeden Drittels auf dem Eis, bis alle Spieler inre Umkleidekabinen aufgesucht haben.
Betreten und Verlassen der Eisflache durch die Mannschaft.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

31.11. NICHT IN DER LAGE WEITERZUMACHEN
» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

REGEL 32 LINIENRICHTER
3241. KLEIDUNG UND AUSRUSTUNG
Alle Linienrichter miissen eine schwarze Hose, ein offizielles SR-Trikot, einen Helm und eine Pfeife tragen. Die SR-Ausrlstung kann

sich in den jeweiligen Ligen unterscheiden.

32.2. ANSPIELE
Der Linienrichter muss den Puck bei jedem Anspiel einwerfen, auBer zu Beginn eines jeden Drittels.

32.3. ALLGEMEINE AUFGABEN
Die Linienrichter sind generell fir Vergehen wegen "Abseits" und "Icing" verantwortlich.
- Regel 81 - Icing und -3 Regel 83 - Abseits.

Sie kdnnen das Spiel fiir eine Vielzahl anderer Situationen, wie in den Regeln 32.4 und 33.5 beschrieben, unterbrechen.

» Weitere Informationen finden Sie im IIHF Game Official Procedures Manual - IHF OPM.

324. MELDUNG AN DEN SCHIEDSRICHTER

Der Linienrichter teilt dem Schiedsrichter seine Interpretation eines jeden Vorfalls mit, der sich wahrend des Spiels ereignet haben

konnte.

(N Wenn ein Spieler, der seinen Stock verloren oder gebrochen hat, unrechtmaRig einen Stock erhdlt = Regel 10 - Stock.

(1 Wenn Mannschaftsmitglieder Spieloffizielle beschimpfen = Regel 39 - Beschimpfungen von Offiziellen.

(1 Wenn ein identifizierbarer Spieler auf der Spieler- oder Strafbank mit seinem Stock oder seinem Kérper die Bewegungen des
Pucks oder die eines Gegners behindert = Regel 56 — Behinderung.

(IV) Es sind "zu viele Spieler auf dem Eis" = Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis.

(V) Gegenstande werden von der Spieler- oder der Strafbank auf das Eis geworfen = Regel 75 — Unsportliches Verhalten.
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Der Linienrichter muss nach Beendigung des Spiels alle Situationen melden, die Folgendes betreffen:

)
)
)

0
V)
V)

(
(
(
(
(
(

Grosse Strafen = Regel 20 - Grosse Strafen.

Spielstrafen = Regel 21 — Matchstrafen.

Disziplinarstrafen = Regel 22 - Disziplinarstrafen.

Spieldauerdisziplinarstrafen = Regel 23 - Spieldauer-Disziplinarstrafen.

Beschimpfungen von Offiziellen = Regel 39 — Beschimpfung von Offiziellen.

Physische Tétlichkeiten gegen Offiziellen = Regel 40 — Physische Tatlichkeit gegen Offizielle.

Unsportliches Verhalten = Regel 75 — Unsportliches Verhalten.

Wird ein Linienrichter Zeuge eines Vergehens (siehe oben), das von einem angreifenden Spieler begangen wurde (ohne dass

dies von den Schiedsrichtern bemerkt wurde), bevor die angreifende Mannschaft ein Tor erzielt hat, muss der Linienrichter den Schieds-

richtern melden, was er gesehen hat. Das Tor wird nicht anerkannt und die entsprechende Strafe wird verhangt.

Der Linienrichter muss das Spiel sofort unterbrechen und den Schiedsrichtern berichten, wenn:

(1)

es offensichtlich ist, dass eine Verletzung durch einen "Hohen Stock" entstanden ist, der von den Schiedsrichtern nicht
erkannt wurde und die Verhdngung einer doppelten Kleinen Strafe erfordert

- Regel 60 — Hoher Stock.

32.5.

SPIEL UNTERBRECHEN

Der Linienrichter muss das Spiel unterbrechen:

(1)

(XI)
(XIl)
(XIll)

(XIV)

Wenn er der Meinung ist, dass ein Spieler eine schwere Verletzung erlitten hat und diese von einem der beiden Schiedsrichter
unerkannt geblieben ist = Regel 8 - Verletzte Spieler.

Wenn es zu Auseinandersetzungen durch/mit Zuschauern gekommen ist = Regel 24 - Strafschuss.

Das Ausrufen eines Strafschusses unter = Regel 53 — Werfen von Ausriistungen.

Wenn eine vorzeitige Auswechslung des Torhtiters erfolgt ist = Regel 71 — Torhiiterwechsel.

Wenn ein Verstoss wegen zu vielen Spielern auf dem Eis vorliegt = Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis.

Bei Eindringen in den Anspielkreis = Regel 76 — Anspiele.

Wenn der Puck von einem der beiden Center mit der Hand geschlagen wurde, um das Anspiel in einer beliebigen Zone zu
gewinnen = Regel 76 — Anspiele.

Wenn ein Tor erzielt wurde, das von den Schiedsrichtern nicht gesehen wurde = Regel 78 — Tore.

Wenn ein Feldspieler den Puck mit der Hand zu einem Mitspieler in einer anderen Zone als der Verteidigungszone gespielt
wurde und dies von einem der Schiedsrichter unbemerkt geblieben ist = Regel 79 — Handpass.

Wenn der Puck mit einem Stock oberhalb der normalen Schulterhohe getroffen wird und dies von einem der beiden
Schiedsrichter unbemerkt geblieben ist & Regel 80 — Spielen des Pucks mit Hohem Stock.

Wenn eine der beiden Mannschaften ein Icing verursacht = Regel 81 - Icing.

Bei jedem Regelverstoss wegen = Regel 83 - Abseits.

Wenn auf den Puck von einem nicht spielberechtigten Spieler/Person eingewirkt wird = Regel 5 - Mannschaften, -
Regel 74 — Zu viele Spieler auf dem Eis, = Regel 78 - Tore und = Regel 84 - Tétigkeiten wéhrend der
Verlangerung.

Wenn der Puck ausserhalb des Spielfeldes oder unspielbar ist = Regel 85 — Puck ausserhalb des Spielfeldes
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32.6. NICHT IN DER LAGE WEITERZUMACHEN

Sollte ein Linienrichter versehentlich das Eis verlassen oder eine Verletzung erleiden, die ihn an der Erfillung seiner Pflichten wah-
rend des Spiels hindert, wird das Spiel automatisch unterbrochen.

» Fiir weitere Informationen siehe IIHF Game Official Handbook and Guidelines und Operation Procedure Manual (OPM)

REGEL 33 OFFIZIELLER PUN KTERICHTER

33.1. ALLGEMEINE AUFGABEN

Vor Spielbeginn erhalt der offizielle Punktrichter vom Mannschaftsverantwortlichen oder Trainer beider Mannschaften eine Liste aller
spielberechtigten Spieler jeder Mannschaft, die er dem gegnerischen Trainer vor Spielbeginn unterbreitet. Der Trainer muss die Team-
aufstellung mindestens sechzig (60) Minuten vor Spielbeginn an den offiziellen Punktrichter weiterleiten.

Der offizielle Punktrichter beschafft sich die Namen des Kapitans und der stellvertretenden Kapitdne vom Mannschaftsverantwortlichen
oder vom Trainer, wenn die Aufstellungen eingesammelt werden, und kennzeichnet diese durch den Buchstaben "C" oder "A" neben ihren
Namen auf dem offiziellen Spielbericht.

Der offizielle Punkteverwalter flihrt Buch iiber die erzielten Tore, die Torschitzen, die Spieler, denen "Assists" zugeschrieben wurden und
vermerkt die Spieler auf den Listen, die tatsachlich am Spiel teilgenommen haben. Die detaillierten Statistiken und Bemerkungen sind
gemass den IIHF Result Management Codes & Regulations auszufiillen.

Nach Abschluss des Spiels flillt der offizielle Spielleiter den offiziellen Spielbericht aus, unterzeichnet ihn und leitet ihn an das IIHF-Bliro
weiter. Der Offizielle Punktrichter bereitet den offiziellen Spielbericht zur Unterzeichnung durch die Schiedsrichter vor und leitet ihn an das
[IHF-Biro weiter.

» Fiir weitere Informationen beachten Sie bitte die ergdnzenden Bestimmungen.

33.2. TORE UND ASSISTS

Die Schiedsrichter melden den Namen oder die Nummer des Torschitzen und jeden Spieler, dem fiir dieses Tor einen Assist zusteht. Bei
bestimmten IIHF-Meisterschaften melden die Schiedsrichter nur den Torschitzen und der offizielle Punktrichter bestatigt, mit
Unterstiitzung des Statistikpersonals, den Torschiitzen und jeden Spieler, dem einen "Assist" zusteht.

Antrage auf Anderungen bei der Punktevergabe werden nur beriicksichtigt, wenn sie bei oder vor der aktuellen Szene im Spiel vom
Mannschaftskapitan oder unmittelbar nach dem Spiel von einem Mannschaftsvertreter gestellt werden.

Nach Beendigung des Spiels flllt der offizielle Punktezahler den offiziellen Spielbericht aus, unterzeichnet ihn und legt es den
Schiedsrichtern zur Unterschrift vor. Der offizielle Spielbericht gilt als ausgefiillt und ist an das IIHF-Biiro zu senden.

Wenn mithilfe vom Video-Torrichter eine Spielsituation Gberpriift und ein Tor zugesprochen wird, obwohl das Spiel eine beliebige
Zeitspanne gedauert hat, notiert der Offizielle Punktrichter das Tor und alle Assists zum Zeitpunkt des Tores.

Wenn er sich nicht sicher ist, muss er mit der Video-Torrichter Riicksprache halten. Der Zeitnehmer muss ebenfalls informiert werden,
damit er die Uhr und die Strafzeiten entsprechend anpassen kann. Ein Tor wird dem Spieler zugesprochen, der den Puck als letztes von
der Mannschaft, die das Tor erzielt hat, beriihrt hat, bevor der Puck ins Tor ging.

- Regel 78 - Tore.

Ein Assist wird dem Spieler oder den Spielern (maximal zwei) zugesprochen, der/die den Puck vor dem Torschitzen berihrt/berihren,
vorausgesetzt, dass kein Verteidiger dazwischen den Puck spielt oder besitzt.

Assists konnen den jeweiligen Spielern auf ein vom Schiedsrichter gegebenes Tor gegeben werden, wenn der Schiedsrichter oder der
offizielle Punktrichter der Meinung sind, dass Assists auf das mdgliche Tor ohnehin gegeben worden waren.
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Wenn Tore in der letzten Minute eines Drittels fallen, wobei Zehntelsekunden auf der Uhr angezeigt werden, wird die Zeit des Tores
fur die offiziellen Aufzeichnungen auf die nichste Sekunde aufgerundet.
» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

33.3. AUFSTELLUNGEN

Es ist ein Grundsatz der IIHF, dass der Trainer beider Mannschaften dem offiziellen Punktrichter innerhalb von fiinf (5) Minuten nach
Beendigung des Aufwarmens (zwanzig (20) Minuten vor dem Anspiel) eine Liste der spielberechtigten Spieler und des ernannten Kapitans
und seiner Stellvertreter vorlegt.

Diese zwanzig (20) Minuten geben dem offiziellen Punktzahler Zeit, die ausgefilllte Aufstellung entgegenzunehmen, sie an beide Coaches
zuriickzugeben und eine Kopie beider Aufstellungen an die Schiedsrichter weiterzuleiten.

Der Offizielle Punktrichter sollte sich von einem Mannschaftsmitglied ausserhalb des Spielfelds unterstiitzen lassen, um Zeit zu sparen
und diese Aufgaben zu erfiillen.

Der Offizielle Punktrichter muss den zustandigen Stellen Bericht erstatten, wenn einer der Coaches nicht innerhalb dieser empfohlenen
Richtlinien kooperiert.

33.4. STANDORT

Der Offizielle Punktrichter wird auf der Offiziellen Punktrichterbank gegentiber den Spielerbénken platziert und sollte von dieser Position
eine gute Sicht auf die Eisflache haben.

Der Offizielle Punktrichter hat Zugang zu einem TV-Monitor und muss (iber ein Kommunikationsgerét verfigen, um mit dem Video-
Torrichter zu kommunizieren.

33.5. STRAFEN

Der offizielle Punktrichter muss dem Strafzeitnehmer mit den Nummern der Spieler auf dem Eis helfen, falls ein Torh(iter eine Strafe erhalt
oder ein Spieler aus dem Spiel geworfen wird.

Er muss auch die Spielerbanke wahrend einer Auseinandersetzung im Auge behalten und die Nummern aller Spieler notieren, die ihre
jeweilige Spieler- oder Strafbank verlassen, und zwar in der Reihenfolge, in der sie diese verlassen.

REGEL 34 SPIELZEITNEHMER

34.1. ALLGEMEINE AUFGABEN

Der Spielzeitnehmer muss die Zeit des Beginns und des Endes jedes Spielabschnitts notieren.

Wahrend des Spiels startet der Spielzeithnehmer die Uhr mit dem Einwurf des Pucks und stoppt die Uhr, wenn der Pfiff der Offiziellen
auf dem Eis ertdnt oder ein Tor erzielt wird.

Der Spielzeitnehmer veranlasst die Durchsage Uber die Lautsprecheranlage:

0] im 1. und 2. Drittel, dass noch (1) eine Minute im Drittel zu spielen ist;

(1) im 3. Drittel, dass noch zwei (2) Minuten im Drittel zu spielen sind.

Es sollten manuelle Stoppuhren zur Verfiigung stehen, um die korrekte Spielzeit zu ermitteln, falls das System zu Zeitmessung aus-
fallt.

» Weitere Informationen sind in den ergénzenden Bestimmungen.
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34.2. PAUSEN

Um die Zuschauer (iber die verbleibende Zeit wahrend der Spielunterbrechungen zu informieren, wird der Spielzeitnehmer die Lange der
Pausen mit der elektronischen Uhr aufzeichnen. Die Uhr beginnt unmittelbar nach dem Ende des Drittels. Die Pausen dauern 15 Minuten,
sofern nichts anderes festgelegt wird.

Wenn es aus irgendeinem Grund zu ungewdhnlichen Verzégerungen kommt (z. B. Auseinandersetzungen, Installationen im Stadion, Eis
oder Probleme mit dem Reinigen der Eisflache), ist es wichtig, die Uhr nach Ermessen zu starten.

» Fiir weitere Informationen siehe ergédnzenden Bestimmungen.

34.3. TATIGKEITEN WAHREND DER VERLANGERUNG

Im Falle einer Verlangerung fiir ein Runden- oder ein Vorrundenspiel stellt der Spielzeitnehmer die Uhr auf fiinf (5) Minuten zuriick, um
die Verlangerung vorzubereiten. Die Verlangerung beginnt unmittelbar nach dem Reinigen der gesamten Eisflache mit Schaufeln.

- Regel 63 - Tatigkeiten wahrend der Verlangerung.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

34.4. SIGNALGERATE
Wenn das Stadion nicht mit einem automatischen Signalgerat ausgestattet ist oder wenn ein solches Gerét nicht funktioniert, muss der
Spielzeitnehmer das Ende jedes Drittels durch einen Pfiff signalisieren.

34.5. BEI DRITTELSBEGINN

Der Spielzeitnehmer signalisiert den Schiedsrichtern und den teilnehmenden Mannschaften den Beginn des Spiels und jedes der
folgenden Drittel. Die Schiedsrichter missen das Spiel unverziiglich beginnen.

- Regel 77 - Spiel- und Pausenzeiten.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

34.6. FERNSEH- UND FERNSEHVERANSTALTER

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

34.7. UBERPRUFUNG DER ZEIT

Jeder Zeitverlust auf der Spiel- oder Strafzeituhr, der auf ein falsches "Anspiel" zuriickzufihren ist, muss entsprechend zurlickgesetzt
werden. Der Videotorrichter kann konsultiert werden, um sicherzustellen, dass die Zeit korrekt zurlickgesetzt wird.

Im Falle eines Konflikts bezlglich der Zeit wird die Angelegenheit zur Beurteilung den Schiedsrichtern vorgelegt, deren Entscheidung
endglltig ist. Sie kénnen die Videolberprifung zur Unterstiitzung ihrer endgiltigen Entscheidung heranziehen.

- Regel 37.6 - Videoiiberpriifung.

Der Spielzeitnehmer muss bei der Uberpriifung der Spielzeit mit Hilfe eines zusétzlichen Zeitmessgerats (von der IIHF zugelassene
Stoppuhr) helfen. Falls die Uhr bei der Wiederaufnahme des Spiels nicht funktioniert, konnen die Offiziellen auf dem Eis entscheiden,
das Spiel zu unterbrechen, sofern keine unmittelbare Torchance besteht oder bis zur n&chsten rechtméRigen Spielunterbrechung zu
warten. In Zusammenarbeit mit dem Spielzeitnehmer und dem Videotorrichter wird die Uhr auf die entsprechende Zeit zuriickgestellt.
Falls eine Videoliberpriifung ergibt, dass ein Tor vor der Spielunterbrechung erzielt wurde, informiert der Videotorrichter den Spielzeitneh-
mer und den offiziellen Punktrichter (iber den Zeitpunkt des Tores und die verbleibende Spielzeit, die auf der Spieluhr neu eingestellt
werden muss.
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REGEL 35 STRAFZEITNEHMER
35.1. ALLGEMEINE AUFGABEN
Der Strafzeitnehmer fiihrt ein korrektes Protokoll iber alle Strafen, die von den Spiel-Offiziellen auf dem Eis ausgesprochen werden,

einschlieBlich der Namen der bestraften Spieler, der Art der verhangten Strafen, der Dauer jeder Strafe und der Zeit, zu der jede Strafe
ausgesprochen wurde. Diese Information wird ebenfalls vom Punktrichter auf dem Spielbericht aufgefiihrt.

Der Strafzeitnehmer informiert die bestraften Spieler und die Betreuer auf der Strafbank Uber die korrekte Ablaufzeit aller Strafen. Im
Falle einer Fehlfunktion der Strafzeituhr wird die Spieluhr zur Bestimmung der Ablaufzeit jeder Strafe herangezogen. Andernfalls ist die
Strafzeituhr das offizielle Zeitmessgerat fiir alle Strafen, bei denen ein Team mit weniger als finf (5) Feldspielern spielen muss. Die
Spieler dirfen nur dann die Strafbank verlassen, wenn die Strafzeituhr dies anzeigt oder dann, wenn es in den Spielregeln anders
geregelt ist. Der Regel Verstoss, fir den die jeweilige Strafe verhangt wurde, wird (iber die Lautsprecheranlage, wie vom Schiedsrichter
gemeldet, bekannt gegeben. Wenn Spieler beider Mannschaften gleichzeitig bestraft werden, wird die Strafe gegen den Gastspieler
zuerst bekannt gegeben.

In Situationen, in denen mehrere Spieldauer Disziplinarstrafen gegen einen (1) Spieler in derselben Spielunterbrechung verhangt wurden,
sollte nur eine (1) Spieldauer Disziplinarstrafe angekiindigt werden.

Disziplinarstrafen und gleichzeitige Grosse Strafen sollten nicht auf dem Zeitmessgerét (Strafzeituhr) aufgezeichnet werden, sondern
die bestraften Spieler benachrichtigt und bei der ersten Spielunterbrechung nach Ablauf der Strafzeit von der Strafbank entlassen
werden.

Wird ein Spieler zusatzlich zu anderen Strafen mit einer Disziplinarstrafe belegt, wird die Disziplinarstrafe erst gestartet, nachdem alle
anderen Strafen vollstandig abgelaufen sind oder durch das Erzielen eines Tores des gegnerischen Teams geléscht wurden. Wenn ein
Spieler die Strafbank vor Ablauf der Zeit verlasst, muss der Strafzeitnehmer die Zeit notieren und die Schiedsrichter bei der ersten
Gelegenheit benachrichtigen.

Es liegt in der Verantwortung des Strafzeithehmers sicherzustellen, dass bestrafte Spieler auf die Strafbank zuriickkehren, bevor der Puck
fir den Beginn eines neuen Drittels eingeworfen wird.

Falls ein bestrafter Spieler nicht auf der Strafbank ist, sollte der Strafzeitnehmer die Schiedsrichter benachrichtigen und verhindern, dass
das Spiel fortgesetzt wird, bis der Spieler auf der Strafbank ist.

35.2. AUSRUSTUNG

Fur den Fall, dass das Zeitmesssystem ausféllt, sollten manuelle Stoppuhren zur Verfligung stehen, um die korrekten Strafzeiten zu
ermitteln.

35.3. STRAFEN GEGEN DEN TORHUTER

Wird ein Torhiter bestraft, wird die Strafe von einem anderen Spieler seiner Mannschaft abgesessen, der sich zum Zeitpunkt der
Spielunterbrechung auf dem Eis befand, bei welchem das Vergehen stattfand. Die Kommunikation mit dem offiziellen Punktrichter und/oder
dem Statistikpersonal ist zu diesem Zeitpunkt wichtig, da sie den Strafzeitnehmer informieren kdnnen, wer tatséchlich auf dem Eis war,
um sicherzustellen, dass die richtigen Spieler die Strafe absitzen kdnnen.

35.4. STRAFSCHUSS

Der Strafzeitnehmer muss auf dem Spielbericht jeden vergebenen "Strafschuss”, den Namen des Spielers, der den Schuss ausgefiihrt
hat und das Ergebnis des Schusses eintragen.
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35.5. STRAFZEITUHR

Der Strafzeitnehmer ist firr die korrekte Anzeige der Strafen auf der Anzeigetafel verantwortlich und muss den Schiedsrichtern unverziiglich
auf jede Abweichung zwischen der angezeigten Zeit auf der Uhr und der offiziell korrekten Zeit aufmerksam machen und er ist fiir die vom
Schiedsrichter angeordneten Korrekturen verantwortlich.

Werden zwei (2) Spieler einer (1) Mannschaft und ein (1) Spieler der gegnerischen Mannschaft gleichzeitig bestraft, so hat der Straf-
zeitnehmer (iber den Schiedsrichter oder den Mannschaftskapitan der fehlbaren Mannschaft anzufordern, welche Strafe sie auf der
Anzeigetafel haben mdchten.

35.6. MELDUNGEN

Wird ein Spieler mit einer Strafe belegt, die einen "automatischen Ausschluss aus dem Spiel" zur Folge hat, muss dies dem Schiedsrichter
zum Zeitpunkt der Verhangung der Strafe mitgeteilt werden, um sicherzustellen, dass eine Spieldauerdisziplinarstrafe verhangt wird. Wenn
Strafen in der letzten Minute eines Zeitraums verhangt werden, in dem Zehntelsekunden auf der Uhr angezeigt werden, wird die Zeit der
Strafe fiir den offiziellen Spielbericht auf die néchste Sekunde aufgerundet.

35.7. STOCKVERMESSUNGEN

Der Strafzeitnehmer muss dem Schiedsrichter wéhrend des Spiels ein offizielles IIHF "Stockmessgerat" und ein Maflband zur Verfigung
stellen. Sie miissen auf dem offiziellen Spielbericht auch die Einzelheiten und das Ergebnis jeder Stockmessung festhalten, die wéhrend
des Spiels von den Schiedsrichtern durchgefiihrt werden.

35.8. UBERPRUFUNG DER ZEIT

Wird ein Tor durch VideoUberpriifung zugesprochen, obwohl das Spiel fortgesetzt wurde, muss der Strafzeitnehmer alle bestehenden
Strafen der Situation entsprechend anpassen. Die Uhr muss auf den urspriinglichen Zeitpunkt des Tores zuriickgestellt werden. Wenn
eine Strafe im Begriff war, ausgesprochen zu werden, wird sie ebenfalls auf diese Zeit zuriickgestellt.

REGEL 36 STATISTIK PERSONAL

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

REGEL 37 VIDEOUBERPRUFUNG

37.1. VIDEOUBERPRUFUNG

Die IIHF wird einen Videouberpriifungsraum mit erfahrenen Off-Ice-Offiziellen besetzen, die alle Spiele beobachten und mit den On-und
Off-Ice-Offiziellen in jedem Stadion zusammenarbeiten, um alle Tore und strittigen und kontroversen Spielszenen zu berprifen und
Entscheidungen in Ubereinstimmung mit den hier festgelegten Bestimmungen zu treffen.

Die IIHF benennt einen Offiziellen, der in jedem Stadion und bei jedem Spiel als Videoiberprifung-Berater fungiert. Der Videoliber-
priifung-Berater befindet sich in einem separaten Bereich im oberen Stockwerk des Gebaudes mit ungehinderter Sicht auf beide Tore.
Der Raum muss grofl genug sein, um vier (4) Personen Platz zu bieten (VideoUberprifung-Berater, Videolberpriifung-Techniker,
Schiedsrichter-Coach und IIHF-Schiedsrichter-Beauftragter) und muss Platz fiir die erforderlichen Monitore, Wiedergabe- und Auf-
nahmegerate bieten.

Der Videolberpriifung-Berater und der Schiedsrichter-Coach miissen beide Zugang zu allen Wiederholungen haben, die von allen
verfiigbaren Ubertragungen des Spiels verfiigbar sind.
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Der VideoUberprifung-Berater und der Schiedsrichter-Coach miissen auflerdem mit modernsten Kommunikationssystemen aus-
gestattet sein, die einen direkten und sofortigen Zugang zu den Off-Ice-Offiziellen auf der Strafbank und den On-Ice-Offiziellen
ermdglichen.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

37.2. VORGANG BEI UBERPRUFUNG VON TORSITUATIONEN

Jedes Tor wird von der IIHF Videoiberprifung Operations (iberpriift. Wenn es notwendig ist, die Wiederaufnahme des Spiels nach einem
offensichtlichen Tor zu verzégern, wird der Off-Ice-Offizielle auf Eisebene in Kenntnis gesetzt, um einem der Schiedsrichter zu
signalisieren, das "Anspiel" in der Mitte des Eises fiir einen Moment zu verzogern.

Sobald die [IHF Videoiberprifung das Video iberprift und bestatigt hat, dass das Tor giiltig ist, sollte der Off-Ice-Offizielle vom
Spielfeldrand dem Schiedsrichter signalisieren, das Spiel fortzusetzen. Wenn bei einem méglichen Tor eine genauere Uberpriifung
erforderlich ist, muss die IIHF Videolberpriifung Operations anweisen, dass die Sirene im Stadion ertdnt und der Stadionsprecher den
Anwesenden im Stadion mitteilt, dass die Torszene (berprift wird. Sobald das Spiel Gberpriift wurde und als Tor anerkannt wird, wird das
Tor auf die tibliche Weise verkiindet.

Wenn die Uberpriifung ergibt, dass das Tor nicht anerkannt werden sollte, gibt der Schiedsrichter den Grund fiir das aberkannte Tor
bekannt.

Wenn die IIHF Videoiberprifung einen Sachverhalt beobachtet, bei dem es sich um ein mégliches Tor handelt, das von den Offiziellen
auf dem Eis nicht erkannt wurde, kontaktiert der Off-Ice Offizielle bei der ersten Spielunterbrechung den Schiedsrichter und informiert ihn,
dass eine Uberpriifung der Szene im Gange ist. Der Stadionsprecher macht eine Ansage, dass "die Szene iiberpriift wird". Ergibt die
Uberpriifung, dass das Tor gezahlt werden sollte, wird die Uhr (einschlieRlich der Strafzeiten, falls es solche gibt) auf den Zeitpunkt des
Tores zurlickgestellt.

Ergibt die Uberpriifung, dass kein Tor erzielt wurde, wird keine Anpassung der Zeiten vorgenommen. Bei jeder Spielunterbrechung kann
nur ein Tor anerkannt werden.

Wenn ein vermeintliches Tor der Mannschaft A erzielt wurde und anschliefend von der IIHF VideoUberpriifung als Tor bestatigt wird, wird
ein Tor, das von der Mannschaft B in der Zeit zwischen dem vermeintlichen Tor der Mannschaft A und der Spielunterbrechung (Tor der
Mannschaft B) erzielt wurde, nicht anerkannt.

Wenn das scheinbare Tor von Team A als unrechtméRig ins Tor gegangen angesehen wird (z.B. eine "Ausgeprégte Kick-Bewegung"),
wird das Tor von der IIHF Videolberpriifung Operations fiir ung(iltig erklart; auch in diesem Fall wird Team B kein Tor zugesprochen, da
das Spiel zum Zeitpunkt des scheinbaren Tores hatte unterbrochen werden missen. Die Uhr (einschlieRlich der Strafzeit-Uhren, falls
zutreffend) wird auf den Zeitpunkt des offensichtlichen Tores von Mannschaft A zuriickgestellt - unabhangig davon, ob es anerkannt oder
nicht anerkannt wurde.

Jede Strafe, die in der Zeit zwischen dem offensichtlichen Tor und der néchsten Spielunterbrechung angezeigt wird, wird auf normale
Weise ausgesprochen, es sei denn, es wurde eine Kleine Strafe ist flir die Mannschaft angezeigt, die das Tor erzielt hat. In diesem Fall
wird das Tor annulliert - siehe = Regel 16.2. - Kleine Strafen und =  Regel 18.2. Doppelte Kleine Strafen.

Wenn eine Regelwidrigkeit nach der ersten Spielunterbrechung nach einem offensichtlichen Tor (Regelwidrigkeit nach dem P¥iff) von einer
der beiden Mannschaften begangen wird, wird sie unabhéngig von der Entscheidung der VideoUberpriifung auf die Ubliche Weise bewertet
und geahndet.

Wenn der Schiedsrichter anzeigt, dass eine Videoiberpriifung im Gange ist, sollten sich alle Spieler (mit Ausnahme der Torhiter) sofort
zu ihrer jeweiligen Spielerbank begeben. Falls sie das nicht tun, kann dies zu einer Spieldauer Disziplinarstrafe fiir den/die fehlbaren
Spieler fiihren und ist den zustandigen Stellen zu melden.

INHALTSVERZEICHNIS

3713121440 - NOI.I.)EI‘



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 05 86

OFFIZIELLE

Jedes potenzielle Tor, das eine Videolberpriifung erfordert, muss vor und/oder wahrend der nachsten Spielunterbrechung Gberpriift
werden. Sobald der Puck eingeworfen und das Spiel wiederaufgenommen wurde, kann aufgrund einer Videoiberpriifung kein Tor mehr
anerkannt (oder aberkannt) werden.

Die IIHF-Videoiiberpriifung-Operations steht in Verbindung mit dem/den Schiedsrichter(n) auf dem Eis, um bei der Uberpriifung einer
umstrittenen Szene oder eines strittigen Tores zu helfen. Die Entscheidung der Offizielle (Schiedsrichter oder Linienrichter) auf dem Eis
ist endg(iltig.

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

37.3. TORSITUATIONEN DIE MITTELS VIDEO UBERPRUFT WERDEN KONNEN

Die folgenden Situationen sind Gegenstand einer Uberpriifung durch die IIHF Videoiiberpriifung Operations:

(N Der Puck tberquert die Torlinie.

(n Der Puck ist im Tor, bevor das Tor verschoben wurde.

(1 Der Puck ist im Tor vor (oder nach) Ablauf der Zeit am Ende eines Drittels.

(V) Beim Einsatz eines FuRles/Schlittschuhs war eine "ausgepragte Kick-Bewegung" erkennbar.

(V) Der Puck ist von einem angreifenden Spieler absichtlich auf irgendeine Art und Weise (und mit einem beliebigen Kdrperteil),

auBer mit dem Stock, ins Tor gelenkt, geschlagen oder geworfen worden - auer mit dem Ful}/Schlittschuh - siehe (IV) oben.

(V1) Der Puck ist von einem Offiziellen direkt ins Tor beférdert worden.
(Vi Der Puck wird von einem hohen Stock, Gber der Hohe Torlatte ins Tor geschlagen oder abgelenkt.
(v Der Puck ist auf korrekte Art und Weise durch den Torraum ins Tor gelangt (versichern, dass der Puck nicht durch die

Netzmaschen hindurch oder unter dem Torrahmen ins Tor gelang, usw.).

(1X) Der Puck geht als Folge eines ununterbrochenen Spielzuges ins Tor, wobei der Spielzug durch einen Pfiff des Schiedsrichters,
der den Puck aus den Augen verloren hat, nicht beeinflusst wird; und

(X) Die Rechtmé&Rigkeit aller potenziellen Tore bei einem "Strafschuss”- oder einem "Strafschuss" im Penaltyschiessen, um
die Einhaltung der geltenden Regeln zu gewahrleisten (z.B., der Torhlter verldsst den Torhiterkreis, bevor der Puck die
Mittellinie berlhrt hat, Werfen des Stocks des Torhiters, Verschieben des Tores durch den Torhiter, Halten des Pucks des
Schitzen oberhalb der normalen Schulterhdhe, Ausfiihren einer unerlaubten "Spin-o-Rama"-Bewegung durch den Schiitzen,
Weiterschieben des Pucks durch den Spieler, "Double-Tap"/"Rebound", usw.)

Zusétzliche Videoiiberpriifung, wenn Regel 38 - Coach's Challenge nicht anwendbar ist.

Die Coach's Challenge wird nur bei ausgewahlten IIHF-Meisterschaften angewendet.

(XI) Falls die Regel 38 - Coach's Challenge nicht zur Anwendung kommt, kann der Schiedsrichter die Behinderung am Torhuter
nach eigenem Ermessen berpriifen (lassen).
- Regel 69 - Behinderung am Torhiiter.

- Weitere Informationen finden Sie unter Anhang V - Technische Anforderungen und Einrichtung

» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.

37.4. AUSGEPRAGTE KICK-BEWEGUNG

Aktionen, bei denen der Puck als direkte Folge einer "ausgepragten Kick-Bewegung" ins Tor geht, werden als "kein Tor" gewertet. Eine
"ausgepragte Kick-Bewegung", die eine Videoiiberpriifung zur Folge hat, liegt vor, wenn auf dem Video deutlich zu erkennen ist, dass ein
angreifender Spieler den Puck mit einem FuB- oder Schlittschuhkick absichtlich in Richtung Tor bewegt hat und der Puck anschlieRend
ins Tor geht. Ein Tor kann nicht erzielt werden, wenn ein angreifender Spieler den Puck mit dem Schlittschuh ins Tor
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beférdert (auch nicht durch eine anschliessende Ablenkung eines anderen Spielers, ausser von einem Stock eines Mitspielers) und
dabei eine "ausgepragte Kick-Bewegung" verwendet.

Ein Tor kann auch nicht erzielt werden, wenn ein angreifender Spieler den Puck mit irgendeinem Ausriistungsgegenstand kickt
(Schlager, Handschuh, Helm usw.), auch nicht mit der eigenen Stockschaufel, wodurch der Puck die Torlinie tiberquert.

Ein Puck, der ohne "ausgeprégte Kick-Bewegung" vom Schlittschuh eines angreifenden Spielers ins Tor abgelenkt wird, wird als
"korrektes Tor" gewertet.

Ein Puck, der vom Schlittschuh eines angreifenden Spielers ins Tor abgelenkt wird, wird ebenfalls als "korrektes Tor" gewertet, sofern
keine "ausgepragte Kick-Bewegung" erkennbar ist.

- Regel 49.2. - Kicken / Tore.

37.5. PUCK WIRD MIT EINEM HOHEN STOCK GESPIELT

Entscheidend fiir die Videotiberpriifung wegen "Hohen Stocks" ist, wo der Puck mit dem Stock im Bezug zur Torlatte in Bertihrung
kommt.

Wenn der Puck einen Teil des Stocks berthrt, der sich auf oder unter der Hohe der Torlatte befindet (obwohl sich ein anderer Teil des
Stockes oberhalb der Torlatte befindet), ins Tor geht, ist das Tor korrekt.

- Regel 80.3. - Spielen des Pucks mit hohem Stock.

37.6. VIDEOUBERPRUFUNG ZUR BESTIMMUNG DER ZEIT AUF DER UHR

Um die korrekte Zeit auf der Uhr zu ermitteln, kann die IIHF Videolberpriifung Operations die Videotiberprifung verwenden.

Das "Einblenden" der Spieluhr ist fiir die beiden Uber-Tor-Kameras obligatorisch und sollte vom gastgebenden TV-Veranstalter auf so
vielen zusétzlichen Kanélen wie méglich verfiigbar gemacht werden.

Jeder Zeitverlust auf der Spiel- oder Strafenuhr aufgrund eines unkorrekten "Anspiels”, einer Verletzung der Regeln fir Anspiele oder
eines Pucks, der aus dem Spielfeld geht, muss ersetzt werden. Um sicherzustellen, dass jeder Zeitverlust auf der Spiel- oder Strafenuhr
aufgrund dieser Situationen ordnungsgemass ersetzt wird, kann die [IHF Videouberprifung Operations konsultiert werden oder direkt bei
den On- und Off-Ice Offiziellen intervenieren.

- Regel 76.8 - Anspielprozess / Uberpriifung der Zeit, -, Regel 85.7 - Puck ausserhalb des Spielfelds / Uberpriifung der Zeit.

Bei Unstimmigkeiten beziiglich der Spielzeit wird die Angelegenheit an die IIHF Videotberpriifung Operations zur Kl&rung weitergeleitet,
wobei deren Entscheidung endgiiltig ist. Der Spielzeitnehmer ist bei der Uberpriifung der Spielzeit durch ein zusétzliches Zeitmessgerat
(von der IIHF zugelassene Stoppuhr) behilflich. Zeigt eine Videolberpriifung, dass ein Tor erzielt wurde, bevor das Spiel unterbrochen
wurde, informiert die IIHF VideoUberpriifung Operations den Spielzeitnehmer und den offiziellen Punkirichter iiber den Zeitpunkt des Tores
und die verbleibende Spielzeit, die auf der Spieluhr und der Strafzeituhr (falls verfugbar) neu eingestellt werden muss.

- Regel 34.7 - Spielzeitnehmer / Uberpriifung der Zeit.

Sollte die Videouberpriifung Operations durch den Einsatz der Videowiedergabe feststellen kénnen, dass ein Tor erzielt wurde und das
Spiel auf dem Eis dennoch fortgesetzt wurde, weist die Videolberpriifung Operations an, dass die Sirene im Stadion ertont, um das Spiel
sofort zu unterbrechen, und das Tor wird anerkannt. Die Spieluhr (und ggf. die Strafzeiten) werden dann auf die Zeit des Tores
zurlickgestellt. Fallt die erste Spielunterbrechung nach einem vermeintlichen Tor mit dem Ende eines Drittels zusammen, weisen die
Offiziellen auf dem Eis beide Teams an, auf ihren jeweiligen Spielerbanken zu bleiben, bis die Videouberpriifung der Szene abgeschlossen
werden kann.
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37.7. TORRICHTER HINTER DEM TOR - KEINE VIDEOUBERPRUFUNG VERFUGBAR

Bei IIHF-Meisterschaften, bei denen keine Videouberpriifung eingesetzt wird, sind Torrichter zu verwenden.

Ein Torrichter muss sich, mdglichst in einem geschiitzten Bereich, hinter jedem Tor (oder in einem von der [IHF bestimmten und ge-

nehmigten Bereich) befinden, so dass keine Behinderung seiner Tatigkeit mdglich ist. Sie durfen die Tore wéhrend des Spiels nicht
wechseln.

Der Torrichter signalisiert, normalerweise durch ein rotes Licht, ob der Puck zwischen den Torpfosten und vollstandig die Tor linie
uberquert hat.

Die einzige Entscheidung, die der Torrichter treffen muss, ist, ob der Puck tatsachlich ins Tor ging, nicht wie oder wann das Tor erzielt

wurde.

Das Licht muss jedes Mal fiir fiinf (5) Sekunden aufleuchten, wenn der Puck ins Tor geht, unabhéngig von den Umstanden. Es ist
Sache des Schiedsrichters, die endglltige Entscheidung zu treffen.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

REGEL 38 COACH’S CHALLENGE

38.1. ALLGEMEIN

Die durch die Coach’s Challenge ausgeldste Videoiberpriifung, kann nur in "Tor / Kein Tor"-Situationen angewandt werden und ist sehr
eng gefasst.

In allen Situationen der Coach’s Challenge wird die urspriingliche Entscheidung auf dem Eis nur dann aufgehoben, wenn auf der Grundlage
des Videobeweises schllissig und unwiderlegbar festgestellt werden kann, dass die urspriingliche Entscheidung auf dem Eis eindeutig
nicht korrekt war.

Wenn eine Uberpriifung nicht schliissig ist und/oder es irgendeinen Zweifel darangibt, ob die Entscheidung auf dem Eis korrekt war, wird
die urspriingliche Entscheidung auf dem Eis bestéatigt.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

38.2. SITUATIONEN WELCHE EINER COACH’S CHALLENGE UNTERLIEGEN
Ein Team kann eine Coach’s Challenge nur zur Uberpriifung der folgenden Szenarien beantragen:
(1 Ein "Abseits", das zu einem Tor fiihrt.
Ein Spielzug, der auf dem Eis zu einem "anerkannten Tor" flihrt, bei dem die verteidigende Mannschaft behauptet, dass
der Spielzug aufgrund eines "Abseits" der angreifenden Mannschaft hatte unterbrochen werden missen.
-> Regel 83 - Abseits.

(I Verpasste Spielunterbrechung in der angreifenden Zone, die zu einem Tor fiihrt.
Ein Spielzug, der auf dem Eis zu einem "Tor" fiihrt, bei dem die verteidigende Mannschaft behauptet, dass das Spiel aufgrund
eines Spielzuges in der Angriffszone durch die angreifende Mannschaft, zu einer Spielunterbrechung hétte fiihren miissen,
aber nicht gefilhrt hat, hétte unterbrochen werden missen;

(1) Torszenen mit maglicher ,,Behinderung am Torhiiter*
Entweder:
(1) Ein Spielzug, der auf dem Eis zu einem "anerkannten Tor" fiihrt, bei dem die verteidigende Mannschaft behauptet, dass
das Tor wegen ,Behinderung am Torhuter” hatte aberkannt werden missen” > Regel 69 - Behinderung am
Torhiiter; oder
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(2) Ein Spielzug, der auf dem Eis zu einem "nicht gegebenen Tor" filhrt, obwohl der Puck im Tor gelandet ist, die Offiziellen
auf dem Eis jedoch festgestellt haben, dass sich die angreifende Mannschaft der ,Behinderung am Torhiter schuldig
gemacht hat, die angreifende Mannschaft aber behauptet:

e Es gab keinen tatsachlichen Kontakt eines angreifenden Spielers mit dem Torhiiter;

e Der angreifende Spieler wurde von einem verteidigenden Spieler gestolien, geschubst oder gefoult, wodurch der
angreifende Spieler mit dem Torwart in Kontakt gekommen ist; oder

¢ Die Positionierung des angreifenden Spielers innerhalb des Torraums hat den Torhiiter nicht darin beeintrachtigt
sein Tor zu verteidigen und hatte keinen erkennbaren Einfluss auf das Spielgeschehen

38.3. COACH’S CHALLENGE INITIERT DURCH DIE IIHF VIDEOUBERPRUFUNGSSTELLE

In der letzten Spielminute des 3. Drittels und zu jedem Zeitpunkt in der Verlangerung, leitet die IIHF Videoiberprifung Operations die
Uberpriifung aller Szenarien ein, die andernfalls Gegenstand einer Coach’s Challenge waren.

Die IIHF Videoiiberpriifung Operations ist weiterhin fiir die Uberpriifung aller Tore verantwortlich, die der Videoiiberpriifung unter-
liegen.

-> Regel 37 - Videoiiberpriifung.

Wenn eine Coach’s Challenge bei einem Torszene mdglich ist, bei dem es sich mdglicherweise um ein "Abseits", eine "Verpasste
Spielunterbrechung in der Angriffszone" oder eine “Behinderung am Torhiter” handelt, stellt die IIHF Videouberpriifung zunéchst fest, ob
der Puck legal ins Tor gelangt ist, bevor der Spielzug durch eine Coach’s Challenge (oder in der letzten Spielminute oder in der
Verlangerung durch eine von der IIHF Videoiiberpriifung eingeleitete Uberpriifung) weiter iiberpriift wird.

Beantragt eine Mannschaft eine Coach’s Challenge, aber die Videouberpriifung nach Regel 37 macht eine solche Anfechtung unnétig, so
gilt die Challenge als nicht erfolgt.

38.4. PROZESS ZUR INITIERUNG EINER COACH’S CHALLENGE

Alle Coach’s Challenges missen nach einem "Tor" oder, im Falle eines "kein Tor Entscheids" aufgrund einer ,Behinderung am Torhiter*
vor dem "Anspiel" im Mittelkreis durch eine mindliche Mitteilung an den Schiedsrichter, vor der Wiederaufnahme des Spiels eingeleitet
werden.

Die Mannschaften diirfen die Wiederaufnahme des Spiels nicht (ibermaRig verzdgern, wahrend sie (berlegen, ob sie eine Coach’s
Challenge einleiten sollen oder nicht. Eine solche Verzdgerung oder Verzdgerungstaktik kann zur Verweigerung der Coach’s Challenge
und nach Ermessen des Schiedsrichters auch zu einer Kleinen Bankstrafe wegen "Spielverzdgerung” fihren.

-> Regel 63 - Spielverzdgerung.

Um den Uberprijfungsprozess zu beschleunigen, missen die Trainer, die eine Coach’s Challenge initiieren, dem Schiedsrichter sowohl
den Grund fir inre Coach’s Challenge (d.h. den tatsachlichen Verstoss, der geltend gemacht wird) als auch die ungefahre Zeit auf der Uhr,
zu der der angebliche Verstoss stattgefunden hat, mit angemessener Genauigkeit mitteilen. Werden diese Angaben nicht mit hinreichender
Genauigkeit gemacht, kann das Recht auf eine Coach’s Challenge verweigert werden.

Es ist nur eine Coach’s Challenge pro Mannschaft und Spielunterbrechung zulassig.

38.5. PROZESS ZUR UBERPRUFUNG EINER COACH’S CHALLENGE

Die IIHF-Technologieabteilung stellt in Zusammenarbeit mit dem Veranstalter in allen Stadien geeignete Gerate zur Verfligung (z.B. ein
Tablet oder einen Fernseh- oder Computermonitor), die es den Offiziellen auf dem Eis in Zusammenarbeit mit der IIHF Videoiberprifung
ermdglicht, Wiederholungen von Szenen, die Anlass zur Coach’s Challenge gegeben haben zu tiberpriifen (oder, die lIHF
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Videoliberpriifung in der letzten Spielminute oder in der Verlangerung des Spiels veranlasst hat, die Uberpriifung einzuleiten). Soweit
praktisch und durchfiihrbar, werden den Offiziellen auf dem Eis dieselben Wiederholungen zur Verfligung gestellt, die auch von der IIHF
Videolberpriifung verwendet werden.

Sobald eine Coach’s Challenge eingeleitet wurde (oder in der letzten Spielminute oder in der Verlangerung eine Wiederholung durch die
[IHF Videouberprifungsstelle eingeleitet wird), nimmt die [IHF Videolberprifungsstelle sofort liber das Headset Kontakt mit dem/ den fiir
den Entscheid auf dem Eis auf und erkundigt sich bei dem/den Offiziellen und bespricht mit ihm/ihnen Folgendes, bevor der Offiziellen das
Video ansieht:

0] die "definitive Entscheidung auf dem Eis des Offiziellen"; und

(1 was der/die Offizielle(n) bei der Szene beobachtet hat/haben.

Der Videoiberprifungs-Berater wird sowohl an der Kommunikation mit den Offiziellen Uber das Headset als auch an der Bereitstellung
von Inputs fiir die Offiziellen auf dem Eis (Schiedsrichter und Linienrichter) beteiligt sein. Die Offiziellen auf dem Eis sind fiir die "endgiiltige”
Entscheidung verantwortlich.

Die "On-Ice-Entscheidung” wird dann gleichzeitig von dem/den zustandigen Offiziellen auf dem Eis und vom VideoUberpriifungs-Berater
als Teil der IIHF Videouberprifungsstellen unter Verwendung aller ihnen zur Verfigung stehenden Wiederholungen aberpriift. Nach
gemeinsamer Priifung und Beratung entscheiden die Offiziellen auf dem Eis (Schiedsrichter oder Linienrichter), ob die urspriingliche
"Entscheidung auf dem Eis" aufrechterhalten oder aufgehoben werden soll.

Sobald eine Entscheidung getroffen wurde, informiert der Schiedsrichter den Strafzeitnehmer/Stadionsprecher und macht die Ansage auf
dem Eis.

38.6. RECHT ZUR INITIIERUNG EINER COACH’S CHALLENGE

Die Teams konnen jederzeit wahrend des Spiels eine Coach’s Challenge bei entsprechenden Spielziigen einleiten, auler in der letzten
Spielminute in der reguldren Spielzeit oder zu jedem Zeitpunkt wahrend der Verl&dngerung, wobei das ausschlieRliche Recht, eine
Uberpriifung einer Szene einzuleiten, das ebenfalls Gegenstand einer Coach’s Challenge wére, auf die IIHF Videoiiberpriifungsstelle
lbergeht.

38.7. RESULTAT EINER ERFOGREICHEN COACH’S CHALLENGE

In Féllen, in denen eine Anfechtung wegen eines "Abseits, das zu einem Tor geflihrt hat" oder einer "Verpassten Spielunterbrechung in
der Angriffszone, die zu einem Tor gefiihrt hat" (entweder durch ein Team oder durch die IIHF Videoiiberpriifung) eingeleitet wurde und
entschieden wird, dass die Entscheidung auf Tor auf dem Eis aufgehoben werden sollte, wird das Tor aberkannt und die Spieluhr auf die
Zeit zurlickgestellt, zu der das Spiel wegen der verpassten Regellbertretung hétte unterbrochen werden missen.

In diesem Fall findet ein Anspiel an der Stelle auf dem Eis statt, an der es bei korrekter Ahndung des Vergehens auf dem Eis ebenfalls
stattgefunden héatte. Wenn eine oder mehrere Strafen (Kleine oder Grosse) zwischen dem Zeitpunkt des (ibersehenen Vergehens und der
Videouberprifung, mit der das scheinbare Tor aberkannt wird, verhangt werden, miissen die fehlbare(n) Mannschaft(en) (und der/ die
verantwortliche(n) Spieler) die festgestellte(n) und ausgesprochene(n) Strafe(n) trotzdem absitzen, und der Zeitpunkt der Strafe(n) wird
als der Zeitpunkt festgehalten, zu dem das Spiel wegen des (ibersehenen Vergehens hétte unterbrochen werden missen.

In Fallen, in denen eine Uberpriifung wegen eines "zugesprochenen Tores" auf dem Eis eingeleitet wurde und das verteidigende Team
behauptet, dass das Tor aufgrund der ,Torhiiterbehinderung®, wie in => Regel 69 — Behinderung am Torhiiter, beschrieben, hatte
aberkannt werden missen, wird das Tor aberkannt und das "Anspiel" auf dem nachstgelegenen Anspielpunkt in der Neutralen Zone
ausserhalb der Angriffszone durchgefiihrt.

Der Videoiiberpriifungsprozess in diesen Szenen (eingeleitet durch eine Coach’s Challenge oder durch die IIHF Videoliberprifungs-
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stelle in der letzten Spielminute oder in der Verldngerung) wird ausschlieRlich fiir den Zweck einer Aberkennung eines zugesprochenen
"Tores" auf dem Eis verwendet - er wird nicht fiir andere Zwecke verwendet, insbesondere nicht fiir das Aussprechen von Kleinen oder
grosser Strafen fiir Torhiiterbehinderung.

In Féllen, in denen eine Uberpriifung wegen eines "nicht zugesprochenen Tores" auf dem Eis eingeleitet wurde, obwohl der Puck im Tor
gelandete ist, die Offiziellen auf dem Eis entschieden haben, dass das angreifende Team sich der , Torhiterbehinderung® schuldig gemacht
hat, und entschieden wird, dass der "Entscheid auf dem Eis" aufgehoben werden sollte, wird das Tor zugelassen und ein "Anspiel" wird
auf dem Mittelpunkt folgen.

Aufhebung und Erteilung von Strafen nach VideoUberpriifung "Behinderung eines Torhiters".

Wenn eine Strafe fiir "Torhiterbehinderung" angezeigt wurde und aufgrund der VideoUberpriifung keine solche Aktion vom angreifenden
Spieler begangen wurde, wird fir ein solches Vergehen keine Strafe verhangt.

Alle anderen Strafen, die nicht im Zusammenhang mit "Torhiiterbehinderung" stehen, sollten auf normale Art und Weise verhangt und
abgesessen werden. Andere Strafen kénnen aufgrund der Videoiberpriifung nicht verhangt werden.

38.8. RESULTAT EINER NICHT ERFOGREICHEN COACH’S CHALLENGE

Wenn ein Team eine Coach'’s Challenge fiir eines der in Regel 38.2 aufgezahlten Szenarien einleitet und diese Challenge nicht dazu flihrt,
dass die "urspriingliche Entscheidung auf dem Eis" aufgehoben wird, erhalt das Team, das diese Challenge ausiibt, eine Kleine Bankstrafe
(2 Minuten) wegen Spielverzdgerung.

Wenn eine Mannschaft, die bereits eine oder mehrere erfolglose Coach’s Challenges eingeleitet hat, eine Coach’s Challenge flir eines der
in Regel 38.2 aufgezahlten Szenarien einleitet und diese Anfechtung nicht dazu fihrt, dass die urspriingliche Entscheidung auf dem Eis
aufgehoben wird, wird die Mannschaft, die eine solche Coach’s Challenge austibt, mit einer Doppelten Kleinen Bankstrafe (4 Minuten)
wegen Spielverzdgerung bestraft.

38.9. ANGEWENDETER STANDARD EINER “ABSEITS” CHALLENGE

Der Standard firr die Aufhebung einer Entscheidung im Falle eines zugesprochenen "Tores" auf dem Eis ist, dass der Offizielle (Li-
nienrichter) auf dem Eis nach Uberpriifung aller verfiigbaren Wiederholungen und nach Riicksprache mit der IIHF Videoiiberpriifung
feststellt, dass ein oder mehrere Spieler der angreifenden Mannschaft vor dem Puck in die Angriffszone gefahren sind, bevor das Tor
erzielt wurde, und dass daher das Spiel wegen eines "Abseits" hatte unterbrochen werden missen; wenn dieser Standard erfillt ist, wird
das Tor nicht anerkannt.

Tore werden nur dann wegen eines mdglichen "Abseits" (iberpriift, wenn der Puck zwischen dem Zeitpunkt des "Abseits" und dem
Zeitpunkt des Tores nicht wieder aus der Angriffszone herauskommt.

38.10. ANGEWENDETER STANDARD FUR EINE «VERPASSTE SPIELUNTERBRECHUNG IN DER ANGRIFFSZONE»
CHALLENGE

Der Standard fiir die Aufhebung einer Entscheidung im Falle einer Entscheidung auf "Tor" auf dem Eis ist, dass der Schiedsrichter nach

Uberpriifung aller verfiigbaren Wiederholungen und nach Riicksprache mit der IIHF Videoiiberpriifung feststellt, dass das Spiel hatte

unterbrochen werden missen, dies aber nicht geschah, und zwar zu einem Zeitpunkt, nachdem der Puck in die Angriffszone eingedrungen

war, aber bevor das Tor erzielt wurde; ist dieser Standard erfillt, wird das Tor aberkannt.

Mégliche Vergehen, die eine Spielunterbrechung in der Angriffszone erfordern wiirden, sind unter anderem: = Regel 79 - Handpass;

=> Regel 80 - Spielen des Pucks mit hohem Stock; und => Regel 85 - Puck ausserhalb des Spielfelds. Ein solches Vergehen dient

nur dann als Grundlage fiir die Aufhebung eines zugesprochenen "Tores" auf dem Eis, wenn die VideoUberpriifung schllssig
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nachweisen kann, dass in der Angriffszone eine Aktion fir eine Spielunterbrechung stattgefunden hat und von dem/den Offiziellen auf dem
Eis Ubersehen wurde.

Handelt es sich bei dem fraglichen Vergehen um eine verpasste Strafe, die im Ermessen des/der Offiziellen liegt, kann ein solches Vergehen
nicht dazu fiihren, dass das zugesprochene "Tor" auf dem Eis aufgehoben wird, selbst wenn der/die Offizielle(n) bei einer Videoiberprifung
eine andere Entscheidung getroffen hétten. Tore werden nur dann auf eine mégliche "Verpasste Spielunterbrechung in der Angriffszone"
Uberprift, wenn der Puck zwischen dem Zeitpunkt der "Verpassten Spielunterbrechung in der Angriffszone" und dem Zeitpunkt des Tores
nicht wieder aus der Angriffszone herauskommt.

38.11. ANGEWENDETER STANDARD FUR EINE MOGLICHE «BEHINDERUNG AM TORHUTER» CHALLENGE Der
Standard fir die Aufhebung einer Entscheidung im Falle einer zugesprochenen "Tores" auf dem Eis besteht darin, dass die Offiziellen
(Schiedsrichter) auf dem Eis nach Uberpriifung aller Wiederholungen und nach Riicksprache mit der IIHF Videoiiberpriifung feststellt, dass
das Tor aufgrund von ,Torhiterbehinderung®, wie in —=> Regel 69 — Behinderung am Torhiiter beschrieben, hatte aberkannt werden
mussen; ist dieser Standard erfullt, wird das Tor aberkannt.

Der Standard fiir die Aufhebung einer Entscheidung im Falle eines "nicht zugesprochenen Tores" auf dem Eis besteht darin, dass der
Schiedsrichter auf dem Eis nach Uberpriifung aller Wiederholungen und nach Riicksprache mit der IHF Videotiberpriifung feststellt, dass
das Tor auf dem Eis hatte anerkannt werden missen, weil entweder:

(1 Kein tatsachlicher Kontakt zwischen dem angreifenden Spieler und dem Torhuter geschah; oder

(1 Der angreifende Spieler vom verteidigenden Spieler gestoRen, geschubst oder gedrangt wurde, wodurch der angreifende
Spieler in Kontakt mit dem Torhter kam; oder

(1 Die Positionierung des angreifenden Spielers im Torraum dem Torhter nicht in der Méglichkeit beeintrachtigt hat sein Tor zu
verteidigen und keinen erkennbaren Einfluss auf das Spielgeschehen hatte; ist diese Voraussetzung erfiillt, wird das Tor
anerkannt

REGEL 39 BESCHIMPFUNG VON OFFIZIELLEN

39.1. ALLGEMEIN BESCHREIBUNG

Ein Spieler, Torhiter, Trainer und nicht spielendes Teampersonal darf die Entscheidungen eines Offiziellen vor, wahrend oder nach einem
Spiel, auf oder ausserhalb des Eisfelds und an jedem Ort im Stadion und den dazugehérigen Raumlichkeiten nicht anfechten oder bestreiten.
Ein Spieler, Torhiter, Trainer und nicht spielendes Teampersonal darf kein "unsportliches Verhalten" an den Tag legen, einschlieflich, aber
nicht beschrankt auf obszdne, lasterliche oder beleidigende Sprache oder Gesten, Kommentare persdnlicher Art, die darauf abzielen, einen
Offiziellen zu erniedrigen, oder darauf, eine Entscheidung anzufechten, nachdem er aufgefordert wurde, damit aufzuhéren oder nachdem
er fir ein solches Verhalten bestraft wurde. Hinweis: Richtet sich ein solches Verhalten gegen eine andere Person als einen Offiziellen, so
ist = Regel 75 - Unsportliches Verhalten anzuwenden.

39.2. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe flir "unsportliches Verhalten und Beschimpfung von Spieloffiziellen" wird nach dieser Regel fiir die folgenden Ver-
gehen verhangt:

()] Jeder Spieler, der die Entscheidung eines Offiziellen in Frage stellt oder anfechtet.
Jeder identifizierbare Spieler, der obszdnen, lasterlichen oder beleidigenden Sprache oder Gesten gegentiber einem Offiziel-
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len auf oder neben dem Spielfeld verwendet. Hinweis: Eine zuséatzliche Spieldauer Disziplinarstrafe fiir die Verwendung von
obszonen Gesten, rassistischen Beleidigungen oder Verspottenden oder sexuellen AuRerungen - siehe = Regel 39.5 -
Spieldauer-Disziplinarstrafe.

(1 Jeder Spieler, der mit seinen Stdcken oder anderen Gegenstédnden gegen die Bande oder das Plexiglas schlagt oder in
irgendeiner Weise die Entscheidung eines Offiziellen missachtet. Wenn dies geschieht, um die Aufmerksamkeit der Offiziellen
aus einem legitimen Grund (z.B. schwere Verletzung, Krankheit, etc.) zu erlangen, muss der Schiedsrichter eine
Ermessensentscheidung treffen.

(1 Wenn ein Kapitan, Assistenzkapitan oder ein anderer Spieler von der Spielerbank kommt, um eine Entscheidung eines
Offiziellen auf dem Eis zu hinterfragen oder zu widersprechen.

(V) Wenn ein Spieler gegen die Bande oder das Plexiglas schlagt, um gegen eine Entscheidung eines Offiziellen zu protestieren.
Wenn er beharrend weitermacht, wird eine Disziplinarstrafe verhangt.

(V) Wenn ein bestrafter Spieler eine zusétzliche Strafe wegen "unsportlichem Verhalten" erhalt, entweder bevor oder nachdem er
seine urspringliche(n) Strafe(n) verbift hat, wird die zusatzliche Kleine Strafe zu der noch nicht abgelaufenen Zeit
hinzugezahlt und fortlaufend verbuft.

(V1) Wenn ein bestrafter Spieler sich nicht direkt auf die Strafbank oder in die Umkleidekabine begibt, wie von einem Offiziellen
angewiesen.

39.3. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Kleine Bankstrafe flir "unsportliches Verhalten — Beschimpfung von Offiziellen" wird nach dieser Regel fiir folgende Vergehen

verhangt:

U] Jeder Trainer und jedes nicht spielende Teampersonal, das mit einem Stock oder einem anderen Gegenstand gegen die
Bande oder das Plexiglas schlagt und damit gegeniber der Entscheidung eines Offiziellen Respektlosigkeit zeigt. Wenn dies
geschieht, um die Aufmerksamkeit der Offiziellen aus einem legitimen Grund (z.B. schwere Verletzung, Krankheit, etc.) zu
erlangen, muss der Schiedsrichter eine Ermessensentscheidung treffen.

(n Ein nicht identifizierbarer Spieler oder ein Trainer und nicht spielendes Teampersonal, welcher sich einer obszonen,
lasterlichen oder beleidigenden Sprache oder Geste gegentber einem On- oder Off-Ice-Offiziellen bedient oder den Namen
eines Offiziellen in Verbindung mit lautstarken AuRerungen verwendet. Anmerkung: Eine zusétzliche Spieldauer
Disziplinarstrafe fiir die Verwendung obszéner Gesten, rassistischer Verspottenden oder Verunglimpfungen oder sexueller
AuBerungen - siehe Regel 39.5 - Spieldauer-Disziplinarstrafe.

(1 Ein Spieler, Trainer oder nicht spielendes Teampersonal behindert in irgendeiner Weise einen Spiel-Offiziellen, einschlieRlich
des Schiedsrichters, des Linienrichters, des Spiel- oder Strafzeitnehmers oder des Torrichters bei der Auslibung seiner
Pflichten.

(V) Ein Spieler, Trainer oder eine nicht spielende Person missbraucht eine Technologie (Tablet usw.), um einen Offiziellen
herauszufordern.
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39.4.

DISZIPLINARSTRAFE

Disziplinarstrafen fiir "unsportliches Verhalten - Beschimpfung von Offiziellen” werden nach dieser Regel fiir die folgenden Vergehen verhangt:

()

()
(I

(V1)
(VII)

39.5.

Jeder Spieler, der sich gegentiber einem Offiziellen auf oder neben dem Eis weiterhin obszoner, Iasterlicher oder beleidigender
Ausdriicke bedient, fiir die er bereits eine Kleine oder eine Kleine Bankstrafe erhalten hat. Anmerkung: Eine Spieldauer
Disziplinarstrafe fiir die Verwendung von obszonen Gesten, rassistischen Beleidigungen oder Spott oder sexuellen Bemerkungen

- sieche = Regel 39.5 - Spieldauer-Disziplinarstrafe.
Jeder Spieler, der den Puck absichtlich auer Reichweite eines Offiziellen schiebt oder schiel’t, der ihn zuriickholt.

Jeder Spieler, der nach der Verhdangung einer Kleinen Strafe wegen "unsportlichem Verhalten" die Entscheidung eines
Offiziellen beharrlich in Frage stellt oder anfechtet.

Jeder Spieler, der mit seinem Stock oder anderen Gegenstanden gegen die Bande oder das Plexiglas schlagt und damit die
Entscheidung eines Offiziellen nicht respektiert, fir die er bereits eine Kleine Strafe oder eine Kleine Bankstrafe fiir
"unsportliches Verhalten" erhalten hat.

Ein oder mehrere Spieler, der/die den Schiedsrichterkreis betritt/betreten oder sich dort aufhalt/aufhalten, wahrend der/die
Offizielle/n sich bei einem anderen Offiziellen meldet oder sich mit ihm/ihnen berét, einschlieRlich des anderen Haupt- oder
Linesperson, des Spielzeitnehmers, des Strafzeitnehmers, des offiziellen Punktrichters oder des Stadionsprechers. AuRer
er/sie beabsichtigt, seinefihre Position auf der Strafbank einzunehmen.

Jeder bestrafte Spieler, der sich nicht direkt zur Strafbank begibt, wenn er von einem Offiziellen dazu aufgefordert wird.

Eine Disziplinarstrafe (oder nach Ermessen des Schiedsrichters eine Spieldauer-Disziplinarstrafe) wird gegen jeden Spieler
verhéngt, der absichtlich einen Ausriistungsgegenstand aus dem Spielbereich wirft. Geschieht dies aus Protest gegen eine
Entscheidung eines Offiziellen, wird eine Kleine Strafe plus eine Spieldauer-Disziplinarstrafe verhangt - siehe = Regel 39.5

- Spieldauer-Disziplinarstrafe.

Jeder Spieler, weil er gegen die Bande oder die Scheibe schlagt und der vorher aus Protest gegen die Entscheidung eines
Offiziellen eine Kleine Strafe fiir "unsportliches Verhalten" erhalten hat.

Im Allgemeinen werden Teilnehmer, die ein solches Verhalten an den Tag legen, mit einer Kleinen Strafe, dann mit einer
Disziplinarstrafe und im Wiederholungsfall mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe beleg.

SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe fiir "unsportliches Verhalten - Beschimpfung von Offiziellen" wird nach dieser Regel fiir die folgen-

den Vergehen verhangt:

(1)

Jeder Spieler, der nach der Verhangung einer Disziplinarstrafe weiterhin die Entscheidung eines Offiziellen anzweifelt oder
bestreitet.

Wenn ein Trainer oder nicht spielendes Teampersonal eine obszdne, lasterliche oder beleidigende Sprache oder Geste ge-
gentiber einem Offiziellen auf oder neben dem Eis verwendet oder den Namen eines Offiziellen in Verbindung mit lautstarken
Bemerkungen benutzt, nachdem er bereits mit einer Kleinen Bankstrafe (Regel 39.3 (ii)) belegt wurde, ist dieser Trainer und
das nicht spielende Teampersonal mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe zu belegen und die Situation zur weiteren Abklarung
den zustandigen Stellen zu melden. Wenn diese Art von Verhalten nach Ablauf des Spiels auf oder neben dem Eis auftritt, ist
die Spieldauer-Disziplinarstrafe auszusprechen, ohne dass zuvor eine Kleine Bankstrafe verhangt werden muss.
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(1) Ein Spieler, der in irgendeiner Weise absichtlich kérperliche Gewalt gegen einen Offiziellen anwendet, die den Offiziellen
verletzen kann, einen Offiziellen kérperlich erniedrigt oder der absichtlich kérperliche Gewalt gegen einen Offiziellen nur zu dem
Zweck anwendet, sich wahrend oder unmittelbar nach einer Auseinandersetzung von einem Offiziellen zu befreien, erhélt eine
Spieldauer-Disziplinarstrafe und die in = Regel 40 — Physische Tétlichkeit gegen Offizielle festgelegten Bestimmungen
sind anzuwenden.

(V) Jeder Spieler, der, nachdem er die Strafbank betreten hat, die Strafbank vor Ablauf seiner Strafe verldsst, um die Entscheidung
eines Offiziellen anzufechten, wird bewertet.

V) Diese Regel ersetzt keine andere, strengere Strafe, die fiir das Verlassen der Strafbank zum Zwecke des Beginns oder der
Teilnahme an einer Auseinandersetzung verhangt werden kann.
- Regel 70 - Verlassen der Spieler- oder Strafbank.

(Vi) Eine Kleine Strafe fiir "unsportliches Verhalten" sowie eine Spieldauer-Disziplinarstrafe wird gegen einen Spieler verhangt, der
aus Protest gegen eine Entscheidung eines Offiziellen seinen Stock oder einen Teil davon oder einen anderen Ausriis-
tungsgegenstand oder einen Gegenstand ausserhalb des Spielfeldes wirft.

(Vi Jeder Spieler, Trainer und nicht spielendes Teampersonal, der eine Ausriistung oder einen anderen Gegenstand in die
allgemeine Richtung eines Offiziellen wirft oder schiefit, ohne ihn auch nur ann&hernd zu berlhren. Diese Aktion kann auf oder
ausserhalb des Eisfelds erfolgen.

(Vi Im Allgemeinen werden Teilnehmer, die dieses Verhalten an den Tag legen, mit einer kleinen Strafe, dann mit einer Diszi-
plinarstrafe und im Wiederholungsfall mit einer Spieldauer Disziplinarstrafe belegt.

(IX) Jeder Spieler, Trainer und nicht spielende Teampersonal spuckt, beschmiert Blut oder richtet obszone, lasterliche oder
beleidigende Ausdricke, obszéne Gesten, rassistische Verunglimpfungen oder Verspottenden oder sexuelle Bemerkungen
an einen Offiziellen, wahrend oder nach einem Spiel, auf oder neben dem Eis und an jedem Ort im Stadion und den dazu-
gehorigen Raumlichkeiten.

39.6. MELDUNGEN

Es liegt in der Verantwortung aller Spiel-Offiziellen, einen Bericht an die zustandigen Stellen zu senden, in dem alle Einzelheiten iiber die
Verwendung obszdner Gesten, rassistischer Verunglimpfungen oder Verspottenden oder sexueller Bemerkungen oder Sprache durch
Spieler, Trainer und nicht spielendes Teampersonal aufgefiihrt sind. Die zustdndigen Behdrden kdnnen nach eigenem Ermessen
zusatzliche Disziplinarmassnahmen verhangen, wenn sie dies fiir angemessen halten.

- Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 40 PHYSISCHE TATLICHKEIT GEGEN OFFIZIELLE

40.1. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Ein Spieler, der in irgendeiner Weise absichtlich kérperliche Gewalt gegen einen Offiziellen anwendet, die den Offiziellen verletzen
kann, einen Offiziellen kérperlich erniedrigt oder der absichtlich kérperlichen Gewalt gegen einen Offiziellen nur zu dem Zweck an-
wendet, sich wahrend oder unmittelbar nach einer Auseinandersetzung von einem Spieloffiziellen zu befreien, erhalt eine Spiel dauer-
Disziplinarstrafe.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

INHALTSVERZEICHNIS

3713121440 - NOI.I.)EI‘



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 05 96

OFFIZIELLE

40.2. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN - SPERREN - KATEGORIE |
Jeder Spieler, der einen Offiziellen absichtlich schlagt und eine Verletzung verursachen kénnte, oder der in irgendeiner Weise absichtlich
kérperliche Gewalt gegen einen Offiziellen anwendet, mit der Absicht ihn zu verletzen, oder der in irgendeiner Weise versucht, einen
Offiziellen zu verletzen. Fir die Regel "kdnnte eine Verletzung verursachen" ist jede kdrperliche Gewalt gemeint, von der ein Spieler wusste
oder hatte wissen missen, dass sie eine Verletzung verursachen kdnnte.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

40.3. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN - SPERREN - KATEGORIE II
Jeder Spieler, der absichtlich kdrperliche Gewalt gegen einen Offiziellen ausiibt (mit Ausnahme der in Kategorie | aufgefiihrte n Hand-
lungen), wobei die kdrperliche Gewalt ohne Verletzungsabsicht ausgelibt wird, oder der einen Offiziellen bespuckt.
» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

40.4. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN - SPERREN - KATEGORIE I
Jeder Spieler, der durch seine Handlungen einen Offiziellen korperlich erniedrigt oder korperlich bedroht, indem er (aber nicht nur) einen
Stock oder einen anderen Ausriistungsgegenstand oder sonst einen Gegenstand auf einen Offiziellen oder in dessen Richtung wirft, den
Puck gegen oder in die Richtung eines Offiziellen schielt, einen Offiziellen anspuckt oder mit Blut bespritzt oder ihn mit Blut beschmiert
oder der absichtlich kdrperliche Gewalt auf einen Offiziellen ausiibt, nur um sich von diesem wahrend oder unmittelbar nach einer
Auseinandersetzung zu befreien.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.

40.5. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN - SPERREN - KATEGORIE PROZESS
Unmittelbar nach dem Spiel, in dem eine solche Spieldauer-Disziplinarstrafe verhangt wurde, entscheidet der Schiedsrichter in Absprache
mit dem Linienrichter Uber die Kategorie des Vergehens. Er hat unmittelbar nach dem betreffenden Spiel einen mindlichen und/oder
schriftlichen Bericht an die zustindigen Stellen zu erstatten. Der betroffene Spieler und die Mannschaft werden von der IIHF-
Disziplinarabteilung benachrichtigt und das entsprechende Verfahren wird eingeleitet.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

40.6. ERGANZENDE DISZIPLINARISCHE MASSNAHMEN
Hat der Spieler mehr als ein Vergehen im Sinne dieses Reglements begangen, wird sein Fall zuséatzlich zu der fiir dieses Vergehen
verhangten Strafe an die zustandigen Behdrden zur Prifung einer zusatzlichen Disziplinarstrafe verwiesen.
» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.

40.7. TRAINER UND NICHT SPIELENDES TEAMPERSONAL
Jeder Trainer und jedes nicht spielende Teampersonal, das einen Offiziellen anfasst oder schldgt oder einen anderen Verstoss geméss
40.1 genannten Vergehen begeht, wird automatisch vom Spiel ausgeschlossen, in die Umkleidekabine verwiesen und die Angelegenheit
wird den zustandigen Stellen zur Einleitung weiterer Disziplinarmassnahmen gemeldet.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

40.8. SCHUTZ UND SICHERHEIT
Alle Organisatoren von Meisterschaften missen zu jeder Zeit einen angemessenen Polizei- oder sonstigen Schutz fiir alle Spieler, Torhlter
und Offizielle gewahrleisten. Der/die Schiedsrichter melden den zusténdigen Behérden jede von ihnen beobachtete oder ihnen gemeldete
Verletzung dieses Schutzes unter Angabe der Einzelheiten.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.
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REGEL 41 BANDENCHECK

41.1. BANDENCHECK

Eine Strafe flir Bandencheck soll gegen jeden Spieler ausgesprochen werden, der einen wehrlosen Gegenspieler so checkt oder schubst,

dass der Gegenspieler heftig oder gefahrlich gegen die Bande aufschlagt.

Die Schwere der Strafe, basierend auf dem Aufprall gegen die Batten, liegt im Ermessen des Schiedsrichters. Bei der Anwendung
dieser Regel durch den Schiedsrichter ist ein erhebliches Maf an Urteilsvermdgen erforderlich. Es ist die Pflicht des Spielers, der den
Check ausfiihrt, sicherzustellen, dass sich sein Gegenspieler nicht in einer wehrlosen Position befindet, und wenn dies der Fall ist,
muss er den Kontakt vermeiden oder minimieren. Bei der Feststellung, ob ein solcher Kontakt hatte vermieden werden kdnnen, kénnen
jedoch die Umsténde des Checks beriicksichtigt werden, einschliellich der Frage, ob sich der Gegenspieler unmittelbar vor oder
gleichzeitig mit dem Check in eine schutzlose Lage gebracht hat oder ob der Check unvermeidbar war. Diese Abwégung muss vom
Schiedsrichter bei der Anwendung dieser Regel berticksichtigt werden.

Jeder unnétige Kontakt mit einem Spieler, der den Puck bei einem offensichtlichen "lcing" oder "Abseits" spielt, der dazu fiihrt, dass dieser

Spieler gegen die Banden prallt oder aufschlagt, ist ein "Bandencheck" und muss als solcher bestraft werden. In anderen Fallen, in denen

es keinen Kontakt mit den Banden gibt, sollte es als "unerlaubter Kérperangriff" behandelt werden.

41.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe fiir einen Spieler aus, der sich eines "Bandenchecks" eine s
Gegenspielers schuldig gemacht hat, basierend auf dem Ausmal der Kraft und der Heftigkeit des Aufpralls gegen die Bande.

41.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grofie Strafe gegen einen Spieler verhangen, der sich eines "Bandenchecks"
eines Gegenspielers schuldig macht und den gegnerischen Spieler riicksichtslos in einer Art und Weise gefahrdet, die nach Ermessen
des Schiedsrichters nicht ausreichend mit einer Kleinen Strafe geahndet werden kann. Zu den Kriterien fir eine zusatzliche Spieldauer-
Disziplinarstrafe siehe Regel 41.5.

41.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe verhangen, wenn der Spieler nach seinem Ermessen seinen Ge-
genspieler durch einen "Bandencheck” riicksichtslos gefahrdet. Die Bewertung der rlicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der
Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

41.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Wird eine GroRe Strafe nach dieser Regel verhangt, wird dann eine zusétzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe verhéngt, wenn nach
Auffassung des Schiedsrichters der gegnerischere Spieler verletzt ist oder hatte verletzt werden kdnnen.

41.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Die erganzenden disziplinarische MafRnahmen kdnnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Erganzende disziplinarische Manahmen.
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REGEL 42 UNERLAUBTER KORPERANGRIFF

42.1. UNERLAUBTER KORPERANGRIFF

Eine Strafe wird gegen einen Spieler verhdngt, der in einen Gegenspieler fahrt, springt oder einen Gegenspieler in irgendeiner Weise mit
einem unerlaubten Kdrperangriff angreift.

Unerlaubter Kérperangriff bezeichnet die Aktion eines Spielers, der entweder springt, um einen Gegenspieler zu checken, der Ge-
schwindigkeit aufbaut, indem er unmittelbar vor dem Kontakt mehrere Schritte macht und/oder eine (ibermaRige Distanz zuriicklegt, mit
dem alleinigen Zweck einen solchen Check zu erteilen und/oder einen Gegenspieler in irgendeiner Weise gewaltsam checkt. Ein
"Unerlaubter Korperangriff" kann das Ergebnis eines Checks gegen die Bande, in den Torrahmen oder auf offenem Eis sein. Diese Regel
wird durch alle ahnlichen Aktionen beziiglich eines "illegalen Checks gegen den Kopf" ersetzt, mit Ausnahme derjenigen, die sich auf
"Faustkampf" beziehen. Eine Strafe wird gegen einen Spieler verhéngt, der einen Torhiiter angreift, wahrend sich der Torhlter in seinem
Torraum befindet.

Ein Torhiter ist nicht "Freiwild", nur weil er sich ausserhalb des Torraumes befindet.

In jedem Fall, in dem ein gegnerischer Spieler einen Torhlter unnétig beriihrt, sollte die entsprechende Strafe verhéngt werden.

Ein zufélliger Kontakt ist jedoch nach dem Ermessen des Schiedsrichters erlaubt, wenn der Torhiter den Puck ausserhalb seines Torraums
spielt, vorausgesetzt, der angreifende Spieler hat sich in angemessener Weise bemiiht, einen solchen Kontakt zu vermeiden.

42.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe gegen einen Spieler aus, der sich eines "Unerlaubten Kérp er-
angriffs" gegen einen Gegenspieler schuldig gemacht hat, basierend auf dem Ausmass der Gewalt und Wucht des Checks.

42.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler verhangen, der sich eines "Unerlaubten
Korperangriffs" gegen einen Gegenspieler schuldig gemacht hat und der den gegnerischen Spieler leichtfertig in einer Weise gefahrdet,
die nach Ermessen des Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend sanktioniert ware. Zu den Kriterien fir eine
zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe Regel 42.5.

42.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe verhdngen, wenn nach seiner Meinung der Spieler seinen Gegen-
spieler durch einen "Unerlaubter Kdrperangriff* riicksichtslos gefahrdet. Die Bewertung der riicksichtslosen Geféhrdung richtet sich nach
der Schwere des Verstosses, der Schwere des Kontakts, dem Ausmass der Gewalt und der allgemeinen Verwerflichkeit.

42.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Wird eine Grosse Strafe nach dieser Regel verhangt, wird dann eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe verhangt, wenn nach
Auffassung des Schiedsrichters der gegnerischere Spieler verletzt ist oder hatte verletzt werden kdnnen.

42.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kénnen von den zusténdigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Erganzende disziplinarische Massnahmen.
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REGEL 43 CHECK VON HINTEN

43.1. CHECK VON HINTEN

Ein Check von hinten ist ein Check gegen einen Spieler in einer verwundbaren Position, der sich des drohenden Checks nicht be wusst
ist und sich daher nicht vor einem solchen Check schiitzen oder verteidigen kann und der Kontakt am hinteren Teil des Korpers
erfolgt. Ein Spieler, der einen Gegenspieler von hinten gegen die Bande, den Torrahmen oder auf offenem Eis in irgendeiner Weise (z.B.
hoher Stock, Cross-Checking, etc.) trifft, wird nach dieser Regel bestraft.

Wenn ein Spieler, der einen Bodycheck erhélt, einem Gegenspieler absichtlich den Ricken zudreht und sich so unmittelbar vor dem
Bodycheck in eine verwundbare Position begibt, um eine Situation flir "Check von hinten" zu kreieren, wird keine Strafe fiir "Check von
hinten" verhangt. Andere Strafen konnen jedoch weiterhin ausgesprochen werden.

43.2. KLEINE STRAFE
Dieses Vergehen wird als schwerwiegend und gefahrlich angesehen, daher gibt es keine Méglichkeit, eine Kleine Strafe fiir "Che ck
von hinten" auszusprechen.

43.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler aus, der sich eines "Checks von hinten" gegen
einen Gegenspieler schuldig macht und den gefoulten Spieler riicksichtslos gefahrdet. Fiir eine zusétzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe
siehe Regel 43.5.

43.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn nach seiner Meinung der Spieler seinen
Gegenspieler durch "Check von hinten" riicksichtslos gefahrdet. Die Bewertung der riicksichtslosen Geféhrdung richtet sich nach der
Schwere des Verstosses, der Schwere des Kontakts, dem Ausmass der Heftigkeit und der allgemeinen Verwerflichkeit.

43.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe fiir "Check von hinten" verhéngt
wird.

43.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kdnnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Ergénzende disziplinarische Massnahmen.

43.7. "PENALTY SCHIESSEN"
Diese Regel ist identisch beschrieben unter = Regel 24.8. Vergehen

REGEL 44 CHECK GEGEN DAS KNIE
44.1. CHECK GEGEN DAS KNIE

"Check gegen das Knie" oder ein "Low-Hit" ist eine Aktion in welcher ein Spieler seinen Kérper (iber oder unter die Knie eines Gegen-
spielers aus einer beliebigen Richtung wirft. Ein Spieler darf weder einen Check in der Art eines "Check gegen das Knie" ausfiihren, noch
seine eigene Kdrperposition senken, um einen Check auf oder unter die Knie eines Gegenspielers auszufiihren.
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Ein unzulassiger "Low-Hit" ist ein Check, der von einem Spieler mit der alleinigen Absicht ausgefiihrt wird, den Gegenspieler im Bereich
seiner Knie zu checken, mit beiden Schlittschuhen auf dem Eis oder nicht. Ein Spieler darf seine Kérperposition nicht senken, um einen
Check gegen das Knie eines Gegenspielers auszufiihren. Ein Spieler darf in der Nahe der Bande nicht in die Hocke gehen, um ein
Bodycheck zu vermeiden und dadurch einen Gegenspieler tiber ihn zu Fall zu bringen.

44.2, KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe gegen einen Spieler aus, der sich eines "Checks gegen das
Knie" gegen einen Gegenspieler schuldig gemacht hat, basierend auf dem Ausmass der Heftigkeit.

44.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler aussprechen, der sich eines "Checks gegen das
Knie" an einem Gegenspieler schuldig gemacht hat und der den gefoulten Spieler leichtfertig in einer Weise geféhrdet, die nach dem
Ermessen des Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend sanktioniert ware. Fir eine zusétzliche Spieldauer-
Disziplinarstrafe siche Regel 44.5.
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44.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe verhdngen, wenn nach seiner Meinung der Spieler seinen Gegen-
spieler durch "Check gegen das Knie" riicksichtslos gefahrdet. Eine solche Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung basiert auf der
Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Ausmass der Heftigkeit und der allgemeinen Verwerflichkeit.

44.5, SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe fiir “Check gegen das Knie”
verhangt wird.

44.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kdnnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Erganzende disziplinarische Massnahmen.

REGEL 45 ELLBOGENCHECK

451. ELLBOGENCHECK
"Ellbogencheck" bedeutet die Verwendung eines ausgefahrenen Ellbogens, um einen Gegenspieler auf eine Art und Weise zu schla-
gen/checken, die eine Verletzung verursachen kann oder aber nicht muss.

45.2, KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe gegen einen Spieler aus, der sich eines "Ellbogenchecks"”
eines Gegenspielers schuldig gemacht hat, basierend auf dem Ausmass der Kraft und Heftigkeit.

45.3. GROSSE STRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler verhangen, der sich des "Ellbogenchecks”
gegen einen Gegenspieler schuldig gemacht hat und der den gefoulten Spieler riicksichtslos in einer Weise gefahrdet, die nach Er-
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messen des Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend sanktioniert ware. Zu den Kriterien flir eine zusatzliche Spiel -

dauer-Disziplinarstrafe siehe Regel 45.5.

454, MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe verhangen, wenn nach seiner Meinung der Spieler seinen Gegenspieler
durch einen "Ellbogencheck" riicksichtslos gefahrdet. Eine solche Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung basiert auf der Schwere des
VerstoRes, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

45.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Wird eine Grosse Strafe nach dieser Regel verhangt, wird dann eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe verhangt, wenn nach
Auffassung des Schiedsrichters der gegnerischere Spieler verletzt ist oder héatte verletzt werden kénnen.

45.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kénnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

- Regel 28 - Erganzende disziplinarische Massnahmen.

REGEL 46 FAUSTKAMPF

46.1. FAUSTKAMPF | KAMPFER - BEREITSCHAFT ZUM KAMPF UND FORTSETZUNG DES KAMPFES
"Faustkampf" ist nicht Teil der DNA des internationalen Eishockeys.

Spieler, die sich bereitwillig an einer "Schlagerei / Priigelei" beteiligen, sogenannte "Willige K&dmpfer", werden von den Schiedsrichtern
entsprechend bestraft und kdnnen vom Spiel ausgeschlossen werden. Weiterhin kdnnen ergénzende disziplinarische Massnahmen
verhangt werden.

Eine "Schlagerei" liegt vor, wenn mindestens ein (1) Spieler einen Gegenspieler wiederholt schldgt oder zu schlagen versucht oder wenn
zwei (2) Spieler so miteinander ringen, dass es flir den Linienrichter schwierig ist, einzugreifen und die Kampfer zu trennen. Je der Spieler,
der einen "Kampf oder eine Auseinandersetzung" fortsetzt oder versucht fortzusetzen, nachdem er vom Schiedsrichter aufgefordert wurde,
damit aufzuhdren, oder der sich einem Linienrichter bei der Austibung seiner Pflichten widersetzt, muss nach Ermessen des Schiedsrichters
mindestens mit einer Grossen Strafe ("Faustkampf") plus eine Spieldauer-Disziplinarstrafe (5'+SPD) zusatzlich zu allen weiteren verhdngten
Strafen bestraft werden.

Den Schiedsrichtern wird ein sehr groRer Spielraum bei den Strafen eingeraumt, die sie im Rahmen dieser Regel verhangen kénnen. Dies
geschieht absichtlich, um ihnen zu erméglichen, zwischen den erkennbaren AusmafRen der Verschuldung der Teilnehmer zu unterscheiden,
entweder fir den Start des "Kampfes oder fir das Beharren auf der Fortsetzung des Kampfes". Der zur Verfligung stehende
Ermessensspielraum sollte vernlinftig ausgeiibt werden.

Verlassen der Spieler- oder der Strafbanken durch Spieler, Trainer oder Mannschaftspersonal.

- Regel 70 - Verlassen der Spieler- oder Strafbank.

46.2. AUSEINANDERSETZUNG
Eine "Auseinandersetzung" ist eine Situation, an der mindestens zwei (2) Spieler beteiligt sind, wobei mindestens ein Spieler (1) be-

straft werden muss.
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46.3. ANSTIFTER / INITIATOR

Als ,Anstifter / Initiator* einer ,Auseinandersetzung* gilt ein Spieler, der durch sein Verhalten oder seine Handlungen eines oder mehrere
der folgenden Kriterien erfiillt: zurlickgelegte Distanz; die Handschuhe zuerst ausgezogen; erster Schlag ausgefiihrt; bedrohliche Haltung
oder Kdrperhaltung; verbale Anstiftung oder Drohungen; Verhalten als Vergeltung fiir einen friiheren Spielvorfall; offensichtliche
Vergeltung fir einen friiheren Spielvorfall.

Ein Spieler, der als "Anstifter / Initiator" einer "Auseinandersetzung" erachtet wird, erhalt eine Kleine Strafe (Anstifter / Initiator) plus eine
Grole Strafe ("Faustkampf") und nach Ermessen des Schiedsrichters eine Spieldauer-Disziplinarstrafe (2'+5° oder 2'+5'+SPD).

Gegen einen Spieler, der ,Anstifter / Initiator” als auch als ,Aggressor” einer ,Auseinandersetzung" gilt, wird eine Kleine Strafe (,Anstifter /
Initiator”) plus eine Kleine Strafe (,Aggressor®) plus eine Grofe Strafe (,Faustkampf*) und eine automatische Spieldauer-Disziplinarstrafe
(2'+2'+5'+SPD) verhangt.

46.4. AGGRESSOR

Der "Aggressor" in einer Auseinandersetzung ist der Spieler, der weiterhin Schlage austeilt, um seinen Gegenspieler zu bestrafen,
der sich in einer wehrlosen Position befindet oder ein "Unwilliger Kampfer" ist.

Ein Spieler muss als "Aggressor" gelten, wenn er den "Kampf" eindeutig gewonnen hat, aber weiterhin Schlage austeilt und land et,
um seinen Gegenspieler zu bestrafen und/oder zu verletzen, der nicht mehr in der Lage ist, sich selbst zu verteidigen.

Ein Spieler, der als "Aggressor" einer Auseinandersetzung gilt, erhalt eine Kleine Strafe ("Aggressor") plus eine GroRe Strafe ("Faust-
kampf") und eine Spieldauer-Disziplinarstrafe (2'+5'+SPD).

Ein Spieler, der als "Aggressor einer Auseinandersetzung" gilt, wird zum Zwecke von Sperren als "Aggressor" einer Auseinander set-
zung gewertet - siehe Regel 28 Erganzende disziplinarische MaBnahmen.

Ein Spieler, der sowohl als "Aggressor" als auch als "Anstifter / Initiator" einer Auseinandersetzung gilt, erhélt eine Kleine Strafe
("Aggressor") plus eine Kleine Strafe ("Anstifter / Initiator") plus eine Grofle Strafe ("Faustkampf") und eine Spieldauer-Disziplinar-
strafe (2'+2'+5'+SPD).

46.5. GEFAHRLICHE SCHLAGE - “SUCKER PUNCHER”

Ein Spieler, der Klebeband oder andere Materialien an den Handen tragt und einen Gegenspieler wahrend einer Auseinandersetzung
schneidet oder verletzt, erhalt zusétzlich zu allen anderen Strafen, die nach dieser Regel auch fir "Faustkampf" verhangt werden, eine
Matchstrafe.

Eine Matchstrafe wird gegen einen Spieler verhéngt, der einen ahnungslosen oder "Unwilligen Kdmpfer / Gegenspieler" unerwartet schlagt
("Sucker Punch") und eine Verletzung verursachen kénnte.

46.6. VERTEIDIGER - UNWILLIGER KAMPFER

Ein Spieler, der sich mit "ein paar Schldgen" gegen einen Angreifer, einen Anstifter / Initiator oder einen Kampfer "verteidigt", gilt als
"unwilliger K&mpfer". Dieser Spieler will einen "Kampf" nicht fortsetzen, verldngern oder "einen Kampf aus dem Ruder laufen lassen" - es
ist flir den Schiedsrichter klar, dass dieser Spieler nicht regelwidrig "kampfen" will.

Ein Spieler, der einen Schlag erwidert, erhdlt mindestens eine Kleine Strafe ("Ubertriebene Hérte") oder eine GrolRe Strafe ("Faustkampf",
ohne Spieldauer-Disziplinarstrafe), wenn das Kriterium fiir das "Zuriickschlagen" mit ein paar Schlagen nicht erfiillt ist.
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46.7. DRITTER INVOLVIERTER SPIELER

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe wird nach Ermessen des Schiedsrichters jedem Spieler auferlegt, der als erster in eine bereits laufende
Auseinandersetzung eingreift (,dritter involvierter Spieler), auer wenn eine Spieldauer-Disziplinarstrafe oder eine Matchstrafe verhangt
wird in der urspriinglichen Auseinandersetzung.

Diese Regel gilt fiir Spieler, die sich entscheiden, in dieselbe oder andere ,Streitigkeiten wéahrend derselben Spielunterbruchs ein-
zugreifen. Diese Regel gilt generell, wenn ein ,Kampf* stattfindet.

46.8. RAUMUNG DES KAMPFPLATZES

Wenn es zu einer "Schlagerei" kommt, missen sich alle nicht beteiligten Spieler sofort in den Bereich ihrer Spielerbank begeben. Findet
die Auseinandersetzung bei einer Spielerbank statt, miissen sich die Spieler dieser Mannschaft, die sich auf dem Eis befinden, in ihre
Verteidigungszone begeben.

Die Torhiiter bleiben in ihrem Torraum, es sei denn, die Auseinandersetzung findet in der Nahe des Torraumes statt, und haben daher
den Anweisungen des Schiedsrichters Folge zu leisten.

Die Nichtbefolgung kann, fiir inre Beteiligung in und um den Bereich, zu Strafen und zu disziplinarischen MaRnahmen fiihren.

46.9. FAUSTKAMPF VOR ODER NACH EINEM SPIELDRITTEL

Mannschaften, deren Spieler in eine Auseinandersetzung aulerhalb der Spielzeit verwickelt sind, werden zusatzlich zu allen anderen
angemessenen Strafen, die den beteiligten Spielern durch erganzende disziplinarische Malnahmen oder auf andere Weise auferlegt
werden kénnen, bestraft.

Spieler, die auerhalb der Spielzeit in einen "Faustkampf" verwickelt sind, werden mit einer GroRen Strafe ("Faustkampf") und einer
Spieldauer-Disziplinarstrafe (5'+SPD) belegt. Ein "Aggressor" und! oder ein "Anstifter! Initiator" wird nach der jeweiligen Regel 46.3 und!
oder Regel 46.4 bestraft.

Im Falle von Auseinandersetzungen, die nach dem Drittel oder des Spiels stattfinden, werden den zustandigen Stellen fir weitere
zusatzliche disziplinarische Mallnahmen gemeldet.

Sollten Spieler nach dem Ende des Drittels und vor Beginn einer Auseinandersetzung von ihren Spielerbanken auf das Eis kommen,
werden sie nicht bestraft, wenn sie in der Nahe ihrer Spielerbank bleiben und nicht in eine Auseinandersetzung verwickelt werden.

46.10. FAUSTKAMPF BEVOR DER PUCK EINGEWORFEN IST

Sofern dies nicht vor Beginn des Spiels oder eines Drittels geschieht, wird ein "Faustkampf", der vor dem Einwurf des Pucks wahrend
eines normalen "Anspiels” stattfindet, so bestraft, als ob er wahrend der regularen Spielzeit stattfande, siehe Regel 46.9 - Faustkampf.
Wenn nach Meinung des Schiedsrichters bestimmte personelle Veranderungen von einer oder beiden Mannschaften spét im Spiel
vorgenommen wurden und es zu einer Auseinandersetzung kommt, sind die entsprechenden Strafen zu verhangen und der Vorfall
unmittelbar nach dem Spiel zur Uberpriifung und eventuelle ergénzenden disziplinarischen MaBnahmen den zusténdigen Stellen zu
melden.

46.11. FAUSTKAMPF AUSSERHALB DER EISFLACHE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe wird gegen jeden Spieler verhéngt, der in einen "Faustkampf auerhalb des Eisfelds" oder mit
einem anderen Spieler, der sich "auerhalb der Spielflaiche" befindet, verwickelt ist.

Diese Strafen gelten zusétzlich zu allen anderen Zeitstrafen, einschlieBlich der GroRen Strafe ("Faustkampf").

Wenn ein Trainer oder anderes nicht spielendes Teampersonal in eine Auseinandersetzung mit einem gegnerischen Spieler verwickelt
wird, wird der Trainer oder das andere nicht spielende Teampersonal auf oder neben dem Eis mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe
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belegt und automatisch vom Spiel suspendiert, in die Umkleidekabine beordert und die Angelegenheit den zustandigen Stellen fir
erganzende disziplinarische Mainahmen gemeldet.

46.12. HELME

Kein Spieler darf seinen Helm abnehmen, bevor er sich auf einen Kampf einlasst. Sollte er dies doch tun, erhalt er eine Kleine Strafe fiir
"unsportliches Verhalten". Helme, die im Verlauf und als Folge der Auseinandersetzung runterfallen, haben fiir keinen der beiden Spieler
eine Strafe zur Folge.

46.13. TRIKOTS

Ein Spieler, der sich vor der Teilnahme an einer Auseinandersetzung absichtlich seines Trikots entledigt oder der offensichtlich ein
abgeandertes Trikot tragt, dass nicht der => Regel 9 - Kleidung entspricht, wird mit einer Kleinen Strafe fiir "unsportliches Verhalten" und
einer Spieldauer-Disziplinarstrafe belegt.

Dies gilt zusétzlich zu den anderen Strafen, die den Teilnehmern einer Auseinandersetzung auferlegt werden. Kommt die "Auseinan-

dersetzung" nicht zustande, erhélt der Spieler eine Kleine Strafe fiir "unsportliches Verhalten" und eine zehnmintitige (10') Disziplinarstrafe

fir das absichtliche Ausziehen des Trikots.
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REGEL 47 KOPFSTOSS

4741. KOPFSTOSS
Ein KopfstoR bedeutet, dass ein Spieler einen Gegenspieler absichtlich beriihrt oder versucht, ihn zu bertihren, indem er ihn mit dem
Kopf und/oder dem Helm flihrt, unabh&ngig davon, ob es zu einem Kontakt kommt oder nicht.

47.2. DOPPELTE KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter verhangt nach eigenem Ermessen eine doppelte Kleine Strafe gegen jeden Spieler, der versucht, einem Gegner
einen Kopfstol’ zu versetzen.

47.3. GROSSE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Grole Strafe fir einen Spieler aus, der einem Gegenspieler einen "Kopf-
stoR" versetzt. Fir eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe Regel 47.5.

47.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler nach seinem Ermessen seinen Ge-
genspieler durch "KopfstoR" rlicksichtslos gefahrdet. Die Beurteilung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere des
Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalttatigkeit und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

47.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe ist immer dann auszusprechen, wenn eine GroRe Strafe fir "KopfstoR" verhangt wird. Diszipli-
narmafnahmen Ergénzenden Disziplinarischen Manahmen kdnnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen ange-
wendet werden.

=> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Manahmen.
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REGEL 48 ILLEGALER CHECK GEGEN DEN KOPF UND NACKENBEREICH

48.1. ILLEGALER CHECK GEGEN DEN KOPF UND NACKENBEREICH

Es gibt keinen sauberen Check gegen den Kopf oder den Hals. Der Spieler, der den Check ausfihrt, muss es vermeiden, den Kopf oder

den Nacken des Gegenspielers zu treffen. Ein Check, der zu einem Kontakt mit dem Kopf eines Gegenspielers flhrt, bei dem der Kopf der

Hauptkontaktpunkt war und ein solcher Kontakt mit dem Kopf vermeidbar war, ist nicht erlaubt. Diese Regel hat Vorrang vor allen

vergleichbaren Handlungen in Bezug auf Schiédge gegen den Kopf und den Nacken. Wenn ein Spieler mit erhobenem Kopf lauft, unabhéngig

davon, ob er im Besitz des Pucks ist und verniinftigerweise mit einem bevorstehenden Kontakt rechnen kann, hat ein Gegenspieler nicht
das Recht, ihn am Kopf oder Hals zu treffen. Ein Spieler, der einen Bodycheck gegen einen Gegenspieler ausfihrt, der mit dem Puck in

Richtung des Spielers lauft und dabei keine Aufwartsbewegung macht oder seinen Korper in den Gegenspieler stofit, wird nicht fiir einen

"illegalen Check gegen den Kopf" bestraft.

()} Ein Spieler, der mit irgendeinem Teil seines Kérpers oder seiner Ausriistung einen Schlag auf den Kopf oder den Hals eines
Gegenspielers ausfiihrt oder den Kopf eines Gegenspielers mit irgendeinem Teil seines Oberkdrpers gegen das Schutzglas
oder die Bande driickt oder stoft.

(n Ein Spieler, der irgendeinen Teil seines Oberkdrpers ausstreckt und darauf richtet, den Kopf oder den Hals eines Gegenspielers
zu beriihren.

(1 Ein Spieler, der seinen Kérper nach oben oder aullen streckt, um seinen Gegenspieler zu erreichen, oder irgendeinen Teil
seines Oberkorpers benutzt, um den Kopf oder den Hals eines Gegenspielers zu berihren.

(IV) Ein Spieler, der springt (seine Schlittschuhe verlassen das Eis), um einen Schlag gegen den Kopf oder den Hals eines
Gegenspielers zu fiihren.

Bei der Feststellung, ob der Kontakt mit dem Kopf eines Gegenspielers vermeidbar war, sind die Umstande des Angriffs einschlielich die

folgenden Punkte zu beriicksichtigen:

(V) Ob der Spieler versucht hat, direkt durch den Korper des Gegenspielers zu checken und der Kopf aufgrund eines schlechten
Timings, eines ungtinstigen Anndherungswinkels oder einer unndtigen Ausdehnung des Korpers nach oben oder aufien nicht
"getroffen" wurde. Wenn die primére Kraft eines Kontaktes zunachst auf den Kdrperbereich gerichtet ist und der Kontakt dann
zum Kopf oder Hals hinaufgleitet.

(V1) Ob der Gegenspieler sich in eine verwundbare Position gebracht hat, indem er eine Kérperhaltung eingenommen hat, bei der
ein Kopfkontakt oder ein anderer Ganzkérpercheck unvermeidlich war.

(Vi Ob der Gegenspieler seine Kdrper- oder Kopfhaltung unmittelbar vor oder gleichzeitig mit dem Kontakt in einer Weise verandert
hat, die wesentlich zum Kopfkontakt beigetragen hat.

48.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe fir jeden Spieler aus, der einen "lllegalen Check gegen den
Kopf und Nackenbereich" eines Gegenspielers ausflihrt.

48.3. GROSSE STRAFE
Eine GroRe Strafe ist fir diese Regel nicht vorgesehen.

48.4. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe ist flir diese Regel nicht vorgesehen.
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48.5. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler seinen Gegenspieler durch einen
"lllegalen Check gegen den Kopf und Nackenbereich" rlicksichtslos gefahrdet. Die Beurteilung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich
nach der Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalttétigkeit und der damit verbundenen allgemeinen
Verwerflichkeit.

48.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die ergénzenden disziplinarischen MaRnahmen kénnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische MaBnahmen.

REGEL 49 TRETEN / KICKEN

49.1. TRETEN / KICKEN
Die Aktion eines Spielers, der seine Schlittschuhe absichtlich mit einer Kick-Bewegung einsetzt, um den Puck voranzutreiben oder
mit einem Gegenspieler in Kontakt zu kommen.

49.2. TORE

Das Kicken des Pucks ist in allen Zonen erlaubt. Ein Tor kann nicht von einem angreifenden Spieler erzielt werden, der eine " aus-
gepragte Kick-Bewegung" benutzt, um den Puck mit dem Schlittschuh/Fuf ins Tor zu beférdern.

Ein Tor kann nicht von einem angreifenden Spieler erzielt werden, der einen Puck " kickt", der von einem Spieler, Torhliter oder Spiel-
Offiziellen ins Tor abgefélscht wird. Ein Puck, der vom Schlittschuh eines angreifenden Spielers, der keine "ausgepragte Kick -Bewe-
gung" anwendet, ins Tor abgefélscht wird, ist ein giltiges Tor.

Ein Puck, der vom Schlittschuh eines angreifenden Spielers ins Tor "gelenkt" wird, ist ein gliltiges Tor, sofern keine "ausgep ragte
Kick-Bewegung" erkennbar ist.

Die folgenden Ausflihrungen sollen Ablenkungen nach einem "gekickten Puck", der ins Tor geht, verdeutlichen:

(1) Ein " gekickter Puck", der vom Korper eines Spielers einer der beiden Mannschaften (einschlieBlich des Torhuters) "abgefélscht”
wird, wird als "kein Tor" gewertet.

(1 Ein "geschossener Puck", der vom Stock eines beliebigen Spielers (mit Ausnahme des Stocks des Torhiiters) "abgefélscht"
wird, wird als " gliltiges Tor" gewertet.

(1) Ein Tor wird anerkannt, wenn ein angreifender Spieler den Puck " kickt" und der Puck von seinem eigenen Stock ins Tor
"abprallt".

(IV) Ein Tor ist guiltig, wenn der Puck ins Tor geht, nachdem er vom Schlittschuh eines angreifenden Spielers "abgefalscht” wurde

oder vom Schlittschuh eines angreifenden Spielers "abgefalscht" wurde, wahrend dieser sich im "Prozess des Stoppens”
befand.

Ein Tor kann nicht von einem angreifenden Spieler erzielt werden, der den Puck mit irgendeinem Teil der Ausriistung (Stock, Handschuh,
Helm usw.) "schieft", einschlieBlich "Kicken" der Schaufel des eigenen Stockes, wodurch der Puck die Torlinie Gberquert.
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49.3. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aus, wenn ein Spieler einen gegnerischen Spieler "tritt" oder "zu

treten versucht". Die Konsequenz fiir dieses Vergehen ist in jedem Fall eine Matchstrafe, wenn die Regel "Treten" angewendet wird,
auch wenn kein Kontakt stattgefunden hat.

49.4. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die ergénzenden disziplinarischen MaBnahmen kénnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische MaBnahmen.

REGEL 50 CHECK MIT DEM KNIE

50.1. CHECK MIT DEM KNIE
Check mit dem Knie ist die Handlung eines Spielers, der mit dem Knie und in manchen Fallen sein Bein nach auBen streckt, um
Kontakt mit seinem Gegenspieler herzustellen.

50.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter spricht nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe aus, je nach Schwere des Vergehens, fir einen Spieler, der sich
des "Checks mit dem Knie" an einem Gegenspieler schuldig gemacht hat.

50.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine GroRe Strafe gegen einen Spieler aussprechen, der sich eines "Check mit dem Knie"
an einem Gegenspieler schuldig gemacht hat, und der den gegnerischen Spieler rlicksichtslos so zu Fall bringt, dass er nach Ermessen
des Schiedsrichters nicht ausreichend mit einer Kleinen Strafe bestraft werden kann. Fir eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe
Regel 50.5.

50.4. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler seinen Gegenspieler durch einen "Check
mit dem Knie" rlicksichtslos gefahrdet. Die Beurteilung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere des Vergehens, der
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Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

50.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe flir "Check mit dem Knie" ver-
hangt wird.

50.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Die erganzenden disziplinarischen Massnahmen kénnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.
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REGEL 51 UBERTRIEBENE HARTE

51.1. UBERTRIEBENE HARTE

Ubertriebene Harte ist eine Schlag- oder Stossbewegung mit oder ohne Handschuh, die normalerweise auf den Kopf oder das Gesicht
eines Gegenspielers gerichtet ist, oder wenn ein Spieler einem Gegenspieler wahrend des Spiels absichtlich den Helm vom Kopf nimmt.
Ubertriebene Harte ist eine geringfiigige Auseinandersetzung, die fiir keinen der Beteiligten eine Grosse Strafe wert ist.

51.2. KLEINE STRAFE

Der Schiedsrichter bewertet nach seinem Ermessen eine Kleine Strafe gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler mit der Hand oder
Faust schlagt, oder wenn ein Spieler einem Gegenspieler wahrend des Spiels absichtlich den Helm vom Kopf nimmt.

- Regel 9.6 - Helme.

Ein Spieler, der weiterhin an der (ibertriebenen Hérte beteiligt ist, unterliegt der Regel fir "Faustkampf".

- Regel 46 - Faustkampf.

51.3. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe gegen einen Torh(iter aussprechen, der seinen Blockerhandschuh
benutzt, um einen Gegenspieler zu schlagen, wenn die Aktion geeignet war, eine Verletzung des Gegenspielers herbeizufiihren.

51.4. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die ergénzenden disziplinarischen Massnahmen konnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 52 SLEW-FOOTING

52.1. SLEW-FOOTING

Als "Slew-footing" wird die Handlung bezeichnet, bei der ein Spieler mit seinem Bein oder Fuss die Fiisse eines Gegenspielers von
sich wegstdsst oder tritt oder den Oberkdrper eines Gegenspielers mit einem Arm oder Ellbogen nach hinten zieht und gleichzeitig mit
einer Vorwértsbewegung seines Beines die Fiisse des Gegenspielers von sich wegstdsst oder tritt, so dass dieser heftig auf das Eis
fallt.

52.2. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter verhéngt nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe, wenn ein Spieler an einem gegnerischen Spieler ein "slew-
footing" begeht.

52.3. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die erganzenden disziplinarischen Massnahmen kénnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.
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REGEL 53 WERFEN VON AUSRUSTUNGEN

53.1. WERFEN VON AUSRUSTUNG

Ein Spieler darf weder einen Stock noch einen anderen Gegenstand in eine Zone werfen. Ein Spieler, der seinen Stock verloren oder
zerbrochen hat, darf nur auf seiner eigenen Spielerbank einen Stock erhalten oder einen Stock von einem Mitspieler auf dem Eis
bekommen.

- Regel 10 - Stock.

53.2. KLEINE STRAFE
Eine Kleine Strafe ist auszusprechen:
(N Fur das Werfen eines Stockes nach einem Spieler auf dem Eis, der seinen Stock oder einen Teil davon oder einen anderen

Gegenstand in Richtung des Pucks oder eines Gegenspielers in einer beliebigen Zone wirft, es sei denn, eine solche Handlung
wurde mit einem "Strafschuss" (Regel 53.7) oder einem Tor (Regel 53.8) geahndet;

(1 Fur das Werfen eines Stockes, wenn ein verteidigender Spieler einen Stock oder einen anderen Gegenstand in der Ver-
teidigungszone, aber nicht nach dem Puck oder dem Puckfiihrer schiesst oder wirft;

(1 Fur "Behinderung", wenn ein Spieler einen nicht gebrochenen Stock bewegt und damit einen gegnerischen Spieler behindert
(ausser wenn ein "Strafschuss" Regel 53.7 oder ein Tor zugesprochen wird Regel 53.8) oder wenn der Spieler, der den Stock
verloren hat, daran gehindert wird, ihn wiederzuerlangen;

Es wird keine Strafe ausgesprochen, wenn weder das Spiel noch der gegnerische Spieler behindert wird, der versucht seinen
Stock wiederzuerlangen

Wirft ein Spieler den zerbrochenen Teil eines Stockes oder einen anderen Gegenstand so zur Seite des Spielfeldes (und
nicht tiber die Bande), dass er das Spiel oder den/die gegnerischen Spieler nicht behindert, wird daflir keine Strafe verhangt.

(IV) Fur "unsportliches Verhalten", wenn ein Spieler seinen Stock oder einen Teil davon oder einen anderen Gegenstand oder Teil
der Ausrlstung aus Protest gegen eine Entscheidung eines Spiel-Offiziellen aus dem Spielfeld wirft. Fiir eine zusatzliche
Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe Regel 53.5 - Spieldauer-Disziplinarstrafe.

53.3. KLEINE BANKSTRAFE

Wirft ein Spieler, Trainer oder nicht spielendes Mannschaftspersonal auf der Spielerbank oder Strafbank wahrend des Spielverlaufs oder
wahrend einer Spielunterbrechung etwas auf das Eis, wird eine Kleine Bankstrafe fiir "unsportliches Verhalten" ausgesprochen.

- Regel 75 - Unsportliches Verhalten.

53.4. DISZIPLINARSTRAFE
Eine Disziplinarstrafe wird gegen einen Spieler ausgesprochen, der "unabsichtlich” oder "versehentlich" seinen Stock oder einen Teil
davon oder einen anderen Gegenstand oder einen Teil der Ausrlstung aus dem Spielfeld wirft.

53.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe wird gegen einen Spieler ausgesprochen, der absichtlich seinen Stock oder einen Teil davon oder einen
anderen Gegenstand oder ein Ausriistungsgegenstand aus dem Spielfeld wirft.

Wird das Vergehen aus Protest gegen die Entscheidung eines Spiel-Offiziellen begangen, erhalt der fehlbare Spieler eine Kleine Strafe
fur "unsportliches Verhalten" (Regel 53.2, iv) plus eine Spieldauer-Disziplinarstrafe.

INHALTSVERZEICHNIS
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53.6. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn die Aktion eines Spielers, "einen Stock oder einen

anderen Gegenstand" oder ein Teil der Ausriistung nach einem gegnerischen Spieler, Trainer oder nicht spielendes Mannschaftspersonal
wirft, dass zu einer Verletzung des Gegenspielers héatte flihren kdnnen.

Anmerkung: Die Beurteilung der ricksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere des Vergehens und der damit verbundenen
allgemeinen Verwerflichkeit.

53.7. STRAFSCHUSS

Diese Regel wird unter der = Regel 24.8. Regelverstole beschrieben.

53.8. ZUGESPROCHENES TOR

Wirft oder schiesst ein Spieler der verteidigenden Mannschaft, einschliesslich des Trainers oder eines nicht spielenden Teampersonals,
nachdem der Torhiter der gegnerischen Mannschaft vom Eis genommen wurde, einen Teil eines Stockes oder eines anderen Gegenstandes
oder Ausriistung nach dem Puck oder dem puckfiinrenden Spieler in der Neutralen oder eigenen Verteidigungszone und verhindert dadurch,
dass der puckfiihrende Spieler einen "freien Schuss" auf ein "offenes Tor" hat, wird der angreifenden Mannschaft ein Tor zugesprochen.
Nach dem Sinn dieser Regel wird ein "offenes Tor" als ein Tor definiert, aus dem der Torhiter fiir einen zusétzlichen Spieler vom Eis
genommen wurde. Der Torhuter gilt als nicht mehr auf dem Eis, sobald dieser Spieler die Spielfldche betreten hat.

53.9. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Die erganzenden disziplinarischen Massnahmen kénnen von den zusténdigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
-> Regel 28 — Erganzende Disziplinarische Massanhmen.
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REGEL 54 HALTEN

54.1. HALTEN
Jede Aktion eines Spielers, die einen gegnerischen Spieler am Weiterkommen hindert, unabhéngig davon, ob er im Besitz des Pucks
ist oder nicht.

54.2. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe wird gegen einen Spieler verhdngt, der einen Gegenspieler mit seinen Handen, Armen oder Beinen festhélt. Einem
Spieler ist es erlaubt, seinen Arm zu benutzen, indem er seinen Gegenspieler blockt, vorausgesetzt, er hat eine "Kdrper-position”

ohne dabei den Gegenspieler zu halten.

Einem Spieler ist es nicht erlaubt, den Stock eines Gegenspielers zu halten. Ein Spieler, der den Stock eines Gegenspielers halt, erhalt
eine Kleine Strafe (angezeigt und ausgesprochen) als "Halten des Stockes". Einem Spieler ist es erlaubt, sich zu schiitzen, indem er den
Stock eines Gegenspielers abwehrt. Er muss den Stock sofort loslassen und dem Spieler erlauben, das Spiel normal fortzusetzen.

54.3. “STRAFSCHUSS”
Diese Regel wird unter der = Regel 24.8. RegelverstdRe beschrieben.
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54.4. ZUGESPROCHENES TOR

Wenn, nachdem der gegnerische Torhiiter vom Eis genommen wurde, ein Spieler, der in der Neutralen oder Angriffszone "Kontrolle (iber
den Puck" hatte (oder hatte haben kénnen), gefoult wird, ohne dass sich ein Gegenspieler zwischen ihm und dem gegnerischen Tor
befindet, und dadurch eine " realistische Torchance" verhindert wird, unterbricht der Schiedsrichter sofort das Spiel und spricht dem
angreifenden Team ein Tor zu.

REGEL 55 HAKEN

55.1. HAKEN

Haken ist das Benutzen des Stockes auf eine Art und Weise, die es einem Spieler ermdglicht, einen Gegenspieler zurtickzuhalten. Wenn
der Stock gegen die Hande des Gegenspielers oder in die Nahe der Hande des Gegenspielers geht, wird dies als "Haken" bestraft. Wenn
ein Spieler einen Gegner so kontrolliert, dass es nur zu einem Kontakt zwischen den Stécken kommt, wird diese Aktion nicht als "Haken"
bestraft.

55.2. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe wird gegen einen Spieler verhangt, der das Vorwértskommen eines Gegenspielers durch "Haken" mit seinem Stock
hindert.

Eine Kleine Strafe fiir "Haken" wird gegen jeden Spieler verhangt, der den Stockschaft oberhalb seiner Fiihrhand Hand benutzt, um
einen Gegenspieler zu halten oder zu haken.

55.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler aussprechen, der sich des "Haken" eines
Gegenspielers schuldig gemacht hat und der den gefoulten Spieler in einer Art und Weise riicksichtslos gefahrdet, dass dieser Spieler
nach Ermessen des Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend bestraft werden wiirde. Zu den Kriterien fir eine zusétzliche
Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe Regel 55.4.

55.4. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Wird eine Grosse Strafe nach dieser Regel verhangt, wird dann eine zusétzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe verhéngt, wenn nach
Auffassung des Schiedsrichters der gegnerische Spieler verletzt ist oder hatte verletzt werden kdnnen.

55.5. STRAFSCHUSS
Diese Regel wird unter der = Regel 24.8. Regelverstosse beschrieben.

55.6. ZUGESPROCHENES TOR
Diese Regel ist identisch beschrieben unter = Regel 54.4 — Zugesprochenes Tor

INHALTSVERZEICHNIS
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55.7. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die ergénzenden disziplinarischen Massnahmen konnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 56 BEHINDERUNG

56.1. BEHINDERUNG

Ein Spieler, der einen Gegenspieler "ohne Puckbesitz" am Schlittschuhlaufen, an der Annahme eines Passes oder an der freien Be-
wegung auf dem Eis hindert, gilt als "Behinderung".

Ein "Spéater-Check" stellt eine rlicksichtslose Gefahrdung eines Spielers dar, der "nicht mehr die Kontrolle oder den Besitz des Pucks
hat".

Jeder Spieler, der sich im Prozess des " Verlustes" oder " Verlierens der Kontrolle oder des Besitzes des Pucks " befindet, ist Gegen-
stand eines Body Checks, solange sich der Angreifer in unmittelbarer Nahe des Spielers mit dem Puck befindet.

In allen Bereichen der Eisflache muss ein strenger Standard fiir Aktionen von Behinderung eingehalten werden.

Korperposition: Als "Kérperposition" gilt, wenn der Spieler vor oder neben seinem Gegenspieler 1auft, der sich in dieselbe

Richtung bewegt. Ein Spieler, der sich hinter einem Gegenspieler befindet, der den Puck nicht hat, darf seinen
Stock, seinen Kdrper oder seine freie Hand nicht benutzen, um seinen Gegenspieler zurlickzuhalten, sondern
muss mit den Schlittschuhen laufen, um seine "richtige Position" zu erreichen oder wieder herzustellen, um
einen Check auszufiihren.
Ein Spieler darf auf dem Eis stehen und seine Kdrperposition beibehalten, ohne aufgefordert zu sein, sich
wegzubewegen, um auf diese Weise einen Gegenspieler passieren zu lassen. Ein Spieler darf einem Ge-
genspieler "den Weg versperren", sofern er sich vor seinem Gegenspieler befindet und sich in dieselbe
Richtung bewegt. Sich seitlich zu bewegen, ohne eine "Kérperposition einzunehmen", und dann den nicht
puckfiihrenden Spieler zu beriihren, ist nicht erlaubt und wird als "Behinderung” bestraft. Ein Spieler ist
immer berechtigt, seine "Korperposition” zu nutzen, um den Weg des Gegenspielers zum Puck zu
verlangern, vorausgesetzt, dass er seinen Stock nicht einsetzt (um sich selbst "grosser" zu machen und
damit die Strecke, die der Gegenspieler zurlicklegen muss, um zum Ziel zu gelangen, erheblich zu
verlangern); seine "freie Hand" nicht benutzt wird, und er seine "Kérperposition" nicht ausnutzt, um einen
anderweitig illegalen Check auszufiihren.

Besitz des Pucks: Der letzte Spieler, der den Puck ber(hrt hat, ausser dem Torhditer, gilt als der Spieler in "Besitz". Der Spieler,
der als in "Besitz" des Pucks gilt, darf legal gecheckt werden, vorausgesetzt, der Check erfolgt unmittelbar
nach dem "Verlust des Besitzes" und der Gegenspieler befindet sich noch innerhalb eines "objektiv
angemessenen Zeitfensters”, um einen solchen Check auszufiihren, siehe Regel 56.4 - Behinderung.

Zuriickhalten: Die Handlungen eines Spielers, der keine "Kdrperposition" einnimmt, sondern stattdessen illegale Mittel einsetzt
(z.B. "Haken" mit dem Stock; "Halten" mit den Handen, " Beinstellen " mit dem Stock oder auf andere Weise),
um einen Gegenspieler zu behindern, der nicht im "Besitz" des Pucks ist. lllegale Mittel bedeutet, dass ein
Spieler oder Torhiter sich in eine Position bringt, sie beibehalt oder verandert, ohne dabei Schlittschuh zu
laufen.

= INHALTSVERZEICHNIS
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Blocken: Ein Blocken ("Pick") ist eine Aktion eines Spielers, der einen Gegenspieler checkt, der nicht in Besitz des
Pucks ist und den drohenden Check nicht hatte kommen sehen.

Ein (nicht Puckfuhrender) Spieler darf nicht deshalb behindert oder "geblockt" werden nur, weil er sich des
bevorstehenden Checks bewusst ist.

Als Spieler, der einen Gegenspieler "block”, gilt derjenige Spieler, der sich, ohne die entsprechende Position
inne gehabt zu haben, in den Laufweg des Gegenspielers hineinbewegt und ihn auf diese Weise "aus den
Spiel nimmt". Tut er das, wird eine Strafe wegen Behinderung ausgesprochen.

Freie Hand: Wird die "freie Hand" benutzt, um einen Gegenspieler zu halten, zu ziehen, zu zerren, zu packen oder ihn
physisch daran zu hindern, sich "frei" zu bewegen, muss dies als "Halten" bestraft werden. Die "freie Hand"
darf von einem Spieler benutzt werden, um einen Gegenspieler oder dessen Stock "abzuwehren", aber nicht,
um den Stock oder den Korper eines Gegenspielers zu halten.

Stock: Ein Spieler, der keine "Korperposition” zu seinem Gegenspieler einnimmt und seinen Stock (entweder das
Stockblatt oder den Schaft, einschliesslich des Schaftendes) benutzt, um seinen Gegenspieler daran zu
hindern, sich "frei" auf dem Eis zu bewegen, wird wegen Hakens bestraft.

- Regel 55 - Haken.

56.2. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe fiir "Behinderung" ist auszusprechen:

(N Gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler, der nicht im "Besitz" des Pucks ist, behindert oder in seiner Bewegung
hindert;

(1 Gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler zurlickhalt, der versucht, einen " Fore-Check " durchzufiihren;

(1) Gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler, einschliesslich des Torhiters, absichtlich checkt, wenn dieser nicht oder nicht

mehr im "Besitz" des Pucks ist ("Spater-Check");

(V) Gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler, der nicht im "Besitz" des Pucks ist, ins Abseits drangt und dadurch einen

NIHIOYIA JAILMNYLSEA - NOI.L)iEIl

Spielunterbruch verursacht. Wenn diese Aktion ein verzégertes Abseits (und nicht notwendigerweise einen Spielunterbruch)
verursacht, unterliegt die Anwendung einer Strafe fiir "Behinderung" dem Ermessen des Schiedsrichters;

(V) Gegen einen Spieler, der einem Gegenspieler absichtlich den Stock aus der Hand schlégt oder ihn daran hindert, einen Stock
oder einen anderen Ausrlstungsgegenstand, den er fallen gelassen hatte, wieder in "Besitz" zu nehmen.

(V1) Gegen einen Spieler, der einen fallengelassenen oder zerbrochenen Stock oder einen illegalen Puck oder andere Gegen-
stande in Richtung eines gegnerischen Puckflhrers "schlagt oder schiesst", so dass dieser abgelenkt werden kdnnte;
- Regel 53 - Werfen von Ausriistungen.

(Vi) Gegen jeden identifizierbaren Spieler auf der Spieler- oder Strafbank, der mit seinem Stock oder seinem Kérper die Be-
wegungen des Pucks oder eines Gegenspielers auf dem Eis wéhrend des Spielverlaufs behindert;
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(vim) Gegen einen Spieler, der im Begriff ist, das Eis zu betreten, der den Puck spielt, wahrend ein oder beide Schlittschuhe noch
auf der Spieler- oder Strafbank sind.

Wenn ein Spieler auf der Spieler- oder Strafbank wahrend eines Spielunterbruchs mit einem Gegenspieler auf dem Eis aneinandergerat,
ist die entsprechende Strafe geméss den Spielregeln zu verhangen. Gegen den/die beteiligten Spieler kdnnen gegebenenfalls zusatzliche
Sanktionen verhangt werden.

- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

56.3. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Kleine Bankstrafe wird verhangt, wenn ein nicht identifizierbarer Spieler auf der Spielerbank oder Strafbank oder ein Trainer und
nicht spielendes Teampersonal mit seinem Stock oder seinem Kdrper die Bewegungen des Pucks oder eines Gegenspielers auf dem
Eis wahrend des Spielverlaufs behindert.

56.4. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler verhangen, der sich der "Behinderung” eines
Gegenspielers schuldig gemacht hat und der den gefoulten Spieler riicksichtslos in einer Weise gefahrdet, die nach Ermessen des
Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend sanktioniert ware. Zu den Kriterien flr eine zusatzliche Spieldauer-
Disziplinarstrafe siehe Regel 56.6.

56.5. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann eine Matchstrafe verhdngen, wenn der Spieler nach Ermessen des Schiedsrichters den Gegenspieler durch
eine "Behinderung oder einen Spaten Check" riicksichtslos gefahrdet. Diese Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung basiert au f
der Schwere des Verstosses, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen
Verwerflichkeit.

56.6. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Wird eine Grosse Strafe nach dieser Regel verhéngt, wird dann eine zusétzliche Spieldauer-Disziplinastrafe verhdngt, wenn nach
Auffassung des Schiedsrichters der gegnerischer Spieler verletzt ist oder hatte verletzt werden kénnen.

56.7. “STRAFSCHUSS”

Wenn ein Spieler, der den Puck in der Neutralen oder Angriffszone unter Kontrolle hat und keinen anderen Gegenspieler, als den Torh(iter
zu umspielen hat, durch einen Stock oder einen Teil davon oder einen anderen Gegenstand oder ein Teil einer Ausristung, der von einem
Mitspieler der verteidigenden Mannschaft, einschliesslich des Trainers und nicht spielenden Teampersonals, geworfen oder geschossen
wurde, behindert wird, erhélt die nicht fehlbare Mannschaft einen "Strafschuss" zugesprochen.

Wenn sich ein Trainer oder nicht spielendes Teampersonal einer solchen Handlung schuldig macht, wird er automatisch mit einer
Spieldauer-Disziplinarstrafe vom Spiel ausgeschlossen, in die Umkleidekabine verwiesen und der Vorfall wird den zustandigen Stellen fiir
magliche weitere disziplinarische Massnahmen gemeldet.

56.8. ZUGESPROCHENES TOR
Wenn, nach dem der Torhiiter vom Eis genommen wurde, ein Spieler der eigenen Mannschaft (einschliesslich des Torhiters), der sich
nicht rechtméssig auf dem Eis befindet, einschliesslich des Trainers und nicht spielenden Teampersonals, mit seinem Korper, seinem
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Stock oder einem anderen Gegenstand oder Ausriistungsteil die Bewegungen des Pucks oder eines gegnerischen Spielers in der
Neutralen oder Angriffszone behindert, spricht der Schiedsrichter der nicht fehlbaren Mannschaft sofort ein Tor zu.

Wenn sich ein Trainer oder nicht spielendes Teampersonal einer solchen Handlung schuldig macht, wird er automatisch mit einer
Spieldauer-Disziplinarstrafe vom Spiel ausgeschlossen, in die Umkleidekabine verwiesen und der Vorfall wird den zusténdigen Stellen fir
magliche weitere disziplinarische Massnahmen gemeldet.

56.9. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die ergénzenden disziplinarischen Massnahmen konnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

=> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

56.10. BEHINDERUNG DURCH ZUSCHAUER

Jeder Vorfall von Behinderung durch Zuschauer muss von den Spieloffizielle an die zustandigen Stellen gemeldet werden.

(N Falls Gegenstande von Zuschauern auf das Eis geworfen werden und das Spielgeschehen beeintrachtigt wird, unterbrechen
die Spieloffiziellen das Spiel und das darauffolgende "Anspiel" findet am néachstgelegenen Anspielpunkt statt;

(n Wenn ein Spieler von einem Zuschauer festgehalten oder gestort wird, wird das Spiel unterbrochen. Wenn die Mannschaft
des gestorten Spielers im "Puckbesitz" ist, wird das Spiel fortgesetzt, bis der "Puckbesitz" wechselt.

REGEL 57 BEINSTELLEN

57.1. BEINSTELLEN

Ein Spieler darf den Stock oder einen Teil seines Kérpers nicht so einsetzen, dass er dadurch verursacht, dass ein Gegenspiel er
stolpert oder hinfallt. Resultiert ein zufalliges Stolpern oder Hinfallen aus einer Spielaktion wird das nicht bestraft.

Dasselbe gilt auch im Fall eines Spielunterbruches.

57.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Kleine Strafe gegen einen Spieler verhangen, der seinen Stock oder einen
Teil seines Kérpers so einsetzt, dass ein Gegenspieler stolpert oder hinfallt.

57.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler verhangen, der sich des "Beinstellens” eines
Gegenspielers schuldig gemacht hat und den gefoulten Spieler riicksichtslos in einer Weise gefahrdet, die nach Auffassung des
Schiedsrichters nicht ausreichend mit einer Kleinen Strafe geahndet werden kann. Zu den Kriterien fir eine zusatzliche Spieldauer-
Disziplinarstrafe siehe Regel 57.5.

57.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter verhdngt nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe, wenn die Aktion des Spielers nach seiner Auffassung hétte
zu einer Verletzung des Gegenspielers flihren konnen.

Hinweis: Diese Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung basiert auf der Schwere des Verstosses, der Schwere des Kontakts,
dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

INHALTSVERZEICHNIS

NIHIOYIA JAILMNYLSEA - NOI.L)iEIl



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 07 - : 119
\\

SPIELBEHINDERNDE VERGEHEN T~

57.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Wird eine Grosse Strafe nach dieser Regel verhangt, wird dann eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe verhangt, wenn nach
Auffassung des Schiedsrichters der gegnerische Spieler verletzt ist oder héatte verletzt werden kdnnen.

57.6. “STRAFSCHUSS”

Wenn nach Auffassung des Schiedsrichters der Spieler zuerst den Puck trifft und in der weiteren Folge ein Beinstellen verursacht,
wird kein Strafschuss zugesprochen und stattdessen eine Kleine Strafe wegen Beinstellens verhangt.

Diese Regel wird unter der = Regel 24.8. Regelverstosse beschrieben.

57.7. ZUGESPROCHENES TOR

Diese Regel wird beschrieben unter:

- Regel 25 - Regelverstdsse aberkanntes Tor
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REGEL 58 STOCKENDENSTOSS

58.1. STOCKENDENSTOSS

Die Aktion, bei der ein Spieler das obere Ende des Stockschaftes benutzt, um einen gegnerischen Spieler auf irgendeine Weise zu checken
oder einen gegnerischen Spieler mit dem Ende des Stockschaftes stdsst oder zu stossen versucht, unabhangig davon, ob es zu einem
Kontakt kommt oder nicht.

58.2. DOPPELTE-KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter verhdngt nach eigenem Ermessen eine doppelte Kleine Strafe gegen jeden Spieler, der versucht, einem Gegen -
spieler einen "Stockendenstoss" zu versetzen.

58.3. GROSSE STRAFE
Der Schiedsrichter verhangt nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler mit dem Stock-
ende "stosst". Fir eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe Regel 58.5.

58.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler nach seiner Auffassung einen Ge-
genspieler durch "Stockendenstoss" riicksichtslos gefahrdet. Eine solche Beurteilung der riicksichtslosen Gefahrdung basiert auf der
Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

58.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe fir "Stockendenstoss” verhangt wird.

58.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kdnnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

—> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 59 CHECK MIT DEM STOCK

59.1. CHECK MIT DEM STOCK
Die Aktion mit dem Stock zwischen beide Hande genommen wird, um einen Gegenspieler gewaltsam zu checken.

59.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter verhangt eine Kleine Strafe gegen einen Spieler wegen Checks mit dem Stock abhé&ngig vom Grad der aufge -
wendeten Kraft bzw. Gewalt.

59.3. GROSSE STRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler aussprechen, der sich eines "Check mit dem
Stock" an einem Gegenspieler schuldig gemacht hat und den gefoulten Spieler riicksichtslos in einer Weise geféhrdet, die nach Auffassung
des Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend sanktioniert ware. Fiir eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe siehe
Regel 59.5.
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59.4. MATCHSTRAFE

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler nach seiner Auffassung einen
Gegenspieler durch "Check mit dem Stock” riicksichtslos gefahrdet. Die Beurteilung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach
der Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Ver-

werflichkeit.

59.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe fiir "Check mit dem Stock" verhangt
wird.

59.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Die erganzenden disziplinarische Massnahmen konnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
—> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 60 HOHER STOCK

60.1. HOHER STOCK

Ein "hoher Stock" ist ein Stock, der oberhalb der Schulterhohe des Gegenspielers gefiihrt wird. Die Spieler miissen die Kontrolle ber ihren
Stock haben und sind fir diesen verantwortlich. Jedoch ein "zufalliger Kontakt" mit einem Gegenspieler bleibt straffrei, wenn die Handlung
als normales "Ausholen oder Durchschwingen" einer "Schussbewegung" beurteilt wird, oder ein "zufélliger Kontakt" mit dem gegnerischen
Center, der wahrend der Ausflihrung eines "Anspiels" nach vorn gebeugt ist. Ein wilder Schwung nach einem aufspringenden Puck gilt
nicht als normales "Ausholen oder Durchschwingen", und jeder Kontakt mit einem Gegenspieler oberhalb der Schulterh6he ist
entsprechend zu bestrafen.

Fir Situationen mit "Spielen des Pucks mit hohem Stock™:

—> Regel 80 - Spielen des Pucks mit hohem Stock.

60.2. KLEINE STRAFE
Jede Beriihrung eines Gegenspielers mit einem Stock oberhalb der Schultern ist verboten und wird mit einer Kleinen Strafe geahndet.

60.3. DOPPELTE KLEINE STRAFE

Wenn ein Spieler einen Teil seines Stockes oberhalb der Schultern fihrt oder halt und den Hals, das Gesicht oder den Kopf seines
Gegenspielers beriihrt, woraus eine "Verletzung" in Form eines blutenden Schnitts oder anderweitig resultiert, muss der Schiedsrichter
eine doppelte Kleine Strafe aussprechen.

Schiedsrichter, die diese Entscheidung treffen, haben die Mdglichkeit (aber nicht die Pflicht), die Videobilder der Situation zu tberpriifen,
um ihre urspringliche Entscheidung auf dem Eis zu bestétigen (oder nicht) und insbesondere um festzustellen, ob der Stock, der die
Verletzung verursacht hat, tatséchlich der Stock des bestraften Spielers war.

Videolberprifung auf dem Eis einer doppelten Kleinen Strafe fiir hohen Stock.

—> Regel 18.4 - Videoiiberpriifung auf dem Eis einer doppelten Kleinen Strafe fiir hohen Stock.
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60.4. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe verhdngen, wenn der Spieler nach seiner Auffassung einen
Gegenspieler durch "hohen Stock" riicksichtslos gefahrdet. Die Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere
des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

60.5. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kénnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 61 STOCKSCHLAG

61.1. STOCKSCHLAG
Stockschlag ist die Handlung eines Spielers, der seinen Stock nach einem Gegenspieler schwingt, unabhéngig davon, ob es zu einem
Kontakt kommt oder nicht. Ein "nicht aggressiver" Kontakt des Stocks mit der Hose oder der Vorderseite der Schienbeinschoner sollte nicht
als Stockschlag geahndet werden.
Jeder heftige oder kraftvolle Schlag mit dem Stock auf den Kérper eines Gegenspielers, den Stock des Gegenspielers oder auf oder in die
Nahe der Hande des Gegenspielers, der nach dem Ermessen des Schiedsrichters kein Versuch ist, den Puck zu spielen, ist als Stockschlag
zu ahnden.

61.2. KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen einem Spieler, der sich eines "Stockschlages" gegen einen Gegenspieler schuldig
gemacht hat, eine Kleine Strafe auferlegen, die sich nach dem Grad der Kraft und Gewalt richtet.

61.3. GROSSE STRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler verhangen, der sich eines "Stockschlages" an
einem Gegenspieler schuldig gemacht hat und der den gefoulten Spieler riicksichtslos auf eine Art und Weise geféhrdet, die nach
Auffassung des Schiedsrichters mit einer Kleinen Strafe nicht ausreichend sanktioniert ware. Fir eine zusatzliche Spieldauer-
Disziplinarstrafe siehe Regel 61.5.

61.4. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler nach seiner Auffassung einen Ge-
genspieler riicksichtslos durch einen "Stockschlag" gefahrdet. Die Beurteilung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der
Schwere des Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

61.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE
Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe flir "Stockschlag” verhangt wird.

61.6. “STRAFSCHUSS”
Diese Regel ist identisch beschrieben unter => Regel 24.8. - Strafschuss.
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61.7. ZUGESPROCHENES TOR
Diese Regel ist identisch beschrieben unter => Regel 25 — Zugesprochenes Tor

61.8. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Die ergénzenden disziplinarische Massnahmen konnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.
=> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 62 STOCKSTICH

62.1. STOCKSTICH

Stockstich bedeutet, einen Gegenspieler mit der Spitze des Stockblattes zu stechen, unabhéngig davon, ob es zu einem Kontakt kommt
oder nicht.

62.2. DOPPELTE KLEINE STRAFE
Der Schiedsrichter verhangt nach seinem Ermessen eine doppelte Kleine Strafe gegen jeden Spieler, der versucht, einen Gegenspieler
"aufzuspiellen", auch wenn es dabei zu einem minimalen Kontakt kommt.

62.3. GROSSE STRAFE
Der Schiedsrichter verhangt nach eigenem Ermessen eine Grosse Strafe gegen einen Spieler, der einen Gegenspieler "aufspiesst".
Siehe Regel 62.5 fiir eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe.

62.4. MATCHSTRAFE
Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine Matchstrafe aussprechen, wenn der Spieler nach seiner Auffassung einen Ge-
genspieler riicksichtslos durch "Stockstich" gefahrdet. Die Bewertung der riicksichtslosen Gefahrdung richtet sich nach der Schwere des
Vergehens, der Schwere des Kontakts, dem Grad der Gewalt und der damit verbundenen allgemeinen Verwerflichkeit.

$7N04d MIILS - NOI.I.)iEIl

62.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe muss immer dann ausgesprochen werden, wenn eine Grosse Strafe fir "Stockstich" verhangt wird.

62.6. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Die erganzenden disziplinarische Massnahmen kdnnen von den zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen angewandt werden.

—> Regel 28 - Ergédnzende Disziplinarische Massnahmen.
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REGEL 63 SPIELVERZOGERUNG

63.1. SPIELVERZOGERUNG
Ein Spieler oder ein Team kann bestraft werden, wenn sie nach Ansicht des Schiedsrichters das Spiel in irgendeiner Art und Weise
verzdgern.

63.2. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe wegen Spielverzdgerung wird ausgesprochen gegen:

(N Jeden Spieler, einschliesslich des Torhiters, welcher den Puck festhalt, unspielbar macht oder in einer Art und Weise mit
seinem Stock, seinen Schlittschuhen oder seinem Korper spielt, sodass ein Spielunterbruch absichtlich herbeigefiihrt wird. In
Bezug auf den Torhter gilt dieselbe Regel ausserhalb seines Torraumes.

(1 Jeden Spieler, welcher den Puck wahrend des Spiels oder nach einem Spielunterbruch (von irgendwo auf dem Eis) absichtlich
aus dem Spielfeld schiesst oder schlagt (mit den Handen oder dem Stock);

(1 Jeden Spieler, welcher den Puck aus seiner Verteidigungszone direkt (ohne Ablenkung) aus dem Spielfeld schiesst oder
schlagt (mit den Handen oder dem Stock), ausser dort, wo das Schutzglas fehlt.
Ausschlaggebend ist die Position des Pucks als dieser vom fehlbaren Spieler geschossen oder geschlagen wurde. Wenn
der Kontakt mit dem Puck innerhalb der Verteidigungszone stattfindet und der Puck danach das Spielfeld verlasst, wird eine
Kleine Strafe ausgesprochen. Wenn der Puck (iber das Schutzglas hinter den Spielerbanken geschossen wird, wird eine
Kleine Strafe ausgesprochen. Hinweis: Wenn der Puck auf die Spielerbdnke geschossen wird, wird keine Strafe
ausgesprochen. Wenn der Puck direkt durch ein Anspiel aus dem Spielfeld geschossen wird, wird keine Strafe ausge-
sprochen;

(V) Jeden Spieler, welcher das Spiel durch das absichtliche Verschieben des Tores aus seiner normalen Position verzégert. Der
Schiedsrichter unterbricht das Spiel sofort, wenn das fehlbare Team in Puckbesitz gelangt.
Hinweis: wenn ein Spieler das Spiel durch das absichtliche Verschieben des Tores aus seiner normalen Position verzdgert,
wahrenddem ein Gegenspieler eine unmittelbare Torchance auf ein leeres Tor hat, kann der Schiedsrichter ein Tor zusprechen
- siehe => Regel 63.7 - Zugesprochenes Tor,

(V) Jeden Spieler, ausser den Torhiiter, der absichtlich auf den Puck féllt oder diesen unter seinem Kdrper begrabt; Hinweis: Jeder
Spieler, welcher auf seine Knie fallt, um einen Schuss zu blocken, wird nicht bestraft, sofern der Puck unter ihm zu liegen
kommt oder sich in seiner Ausriistung verfangt, jedoch wird jeder Versuch, den Puck danach mit den Handen unspielbar zu
machen, sofort bestraft;

(VI Jeden Torhdter, der aus seinem Torraum “stlirmt’, um vor einem Gegenspieler zum Puck zu gelangen und, anstatt den
Puck zu spielen, auf den Puck springt und einen Unterbruch herbeifiihrt; Hinweis: Wenn ein Torhlter aus dem Torraum
fahrt, um fir einen Schuss den “Winkel zu verkirzen” und nach einer Abwehr den Puck abdeckt, wird keine Strafe aus-
gesprochen.

(v Einen Torhtiter, der sich in seinem Torraum befindet und absichtlich auf den Puck fallt oder diesen unter seinem Kdrper
begrabt, oder welcher den Puck gegen irgendeinen Teil des Tores blockiert oder darauf platziert, um einen Spielunter-bruch
herbeizufiihren, ausser, er wird tatsachlich von einem Gegenspieler bedrangt.
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(] Jeden Torhter, der den Puck ausserhalb der festgelegten Flache hinter dem Tor spielt. Ausschlaggebend ist die Position des
Pucks. Hinweis: Es wird keine Kleine Strafe ausgesprochen, wenn der Torhiiter den Puck spielt, wahrend er mit seinem
Schlittschuh Kontakt zum Torraum halt.

(1 Fur das Anpassen von Kleidung, Ausristung, Schlittschuhen oder Stocken; Hinweis: Fir das Reichen einer Wasserflasche fiir
den Torhiter wird keine Strafe ausgesprochen, jedoch sollte diese wahrend Time-Outs unternommen werden. Wenn dies nach
Ansicht des Schiedsrichters absichtlich unternommen wird, um das Spiel zu verzégern, kann eine Kleine Strafe ausgesprochen
werden.

(1 Fir Reparaturen oder Korrekturen der Torhiterausriistung ist keine Verzégerung erlaubt. Bei erforderlichen Anpassungen
muss der Torhiiter das Eis verlassen und von seinem Ersatztorhiter ersetzt werden. Fir einen Verstoss gegen diese Regel
durch einen Torhiter, wird eine Kleine Strafe ausgesprochen.

63.3. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Kleine Bankstrafe wird gegen jedes Team verhangt, das nach einer Ermahnung des Schiedsrichters an ihren Kapitdn oder Assis-
tenzkapitan die korrekte Anzahl von Spielern auf dem Eis zu platzieren und das Spiel zu beginnen, die Anweisung des Schiedsrichters nicht
befolgt und dadurch eine Verzdgerung verursacht, indem sie zusatzliche Auswechslungen vornimmt (einschliesslich, aber nicht beschrénkt
auf das standige Auswechseln von Torh(tern, um das Spiel zu verzgern oder zu stoppen), indem sie Spieler beim Anspiel auf der anderen
Spielfeldseite stehen haben, oder auf jede andere Weise.

63.4. VERZOGERTER PFIFF

Wenn das Tor unabsichtlich durch einen angreifenden Spieler verschoben wurde und die verteidigende Mannschaft in Puckbesitz ist und
ihre Verteidigungszone verlasst, wird das Spiel bis zum Wechsel des Puckbesitzes fortgefiihrt.

Das darauffolgende Anspiel findet am nachstgelegenen Anspielpunkt statt, wo das Spiel unterbrochen wurde, ausser das Spiel befindet
sich in der Verteidigungszone des nicht fehlbaren Teams, worauf das Anspiel auf einen Anspielpunkt in der Neutralen Zone ausserhalb der
Blauen Linie verlegt wird.

Es ist méglich, dass an einem Ende des Spielfelds ein Tor erzielt wird, wahrend am anderen Ende das Tor verschoben ist, vorausgesetzt,
das Team, gegen welches das Tor erzielt wurde, ist verantwortlich fiir das Verschieben des Tores auf der anderen Seite des Spielfeldes.

63.5. WERFEN VON GEGENSTANDEN AUF DAS EIS

Gilt nicht fiir IIHF-Meisterschaften. Wenn Gegenstande auf das Eis geworfen werden, die den Spielablauf stéren, pfeift der Schieds -
richter und unterbricht das Spiel. Das darauffolgende Anspiel findet am néachstgelegenen Anspielpunkt statt, wo das Spiel unterbrochen
wurde.

63.6. “STRAFSCHUSS”

Wenn eine Kleine Strafe gegen einen Spieler wegen absichtlichen Verschiebens des eigenen Tores wegen Zeitmangels in der regula-
ren Spielzeit oder wegen bereits verhangter Strafen nicht vollstandig innerhalb der regularen Spielzeit oder zu irgendeinem Z eitpunkt
in der Verlangerung abgesessen werden kann, wird ein "Strafschuss" gegen die fehlbare Mannschaft verhangt.

Keinem verteidigenden Spieler, mit Ausnahme des Torhlters, ist es erlaubt, sich auf den Puck fallen zu lassen, den Puck zu halten,
den Puck aufzuheben oder den Puck mit dem Korper oder den Handen abzudecken, wenn der Puck sich im Torraum befindet.

Bei einem Verstoss gegen diese Regel wird das Spiel sofort unterbrochen und ein "Strafschuss” gegen die fehlbare Mannschaft aus-
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gesprochen, aber keine weitere Strafe verhangt. Die Regel ist so auszulegen, dass ein "Strafschuss" nur dann verhangt wird, wenn sich
der Puck zum Zeitpunkt des Vergehens im Torraum befindet.

In Fallen, in denen sich der Puck ausserhalb des Torraums befindet, findet Regel 63 dennoch Anwendung und eine Kleine Strafe wird
verhangt, wenngleich kein "Strafschuss" zugesprochen wird. Der entscheidende Faktor bei der Entscheidung, ob ein "Strafschuss”
gerechtfertigt ist oder nicht, ist die Position des Pucks zu dem Zeitpunkt, an dem er gehalten, gegriffen oder mit dem Kérper verdeckt wurde.
Befindet sich der Puck im Torraum, wird ein "Strafschuss" ausgesprochen. Befindet sich der Puck ausserhalb des Torraums und wurde
durch den Korper eines Spielers (mit Ausnahme des Torhiiters), der sich ausserhalb des Torraums befindet, verdeckt, wird eine Kleine
Strafe verhangt.

- Regel 67 - Behandlung des Pucks.

63.7. ZUGESPROCHENES TOR

Wird der Torpfosten von einem verteidigenden Spieler "absichtlich" oder "versehentlich" verschoben, bevor der Puck die Torlinie zwischen
der normalen Position der Torpfosten (iberquert, kann der Schiedsrichter auf Tor entscheiden.

Um in dieser Situation ein Tor zuzusprechen, muss der Torpfosten durch die Aktion eines verteidigenden Spielers verschoben worden sein
und der angreifende Spieler muss eine "unmittelbare Torchance" gehabt haben, bevor der Torpfosten verschoben wurde, und es muss
festgestellt werden, dass der Puck zwischen der normalen Position der Torpfosten ins Tor gelangt ware.

Verschiebt der Torhiiter den Torpfosten absichtlich wahrend eines "Break-Aways", wird dem nicht fehlbaren Team ein Tor zugesprochen.
Wenn der Torpfosten vom verteidigenden Team absichtlich verschoben wurde, nachdem sein Torhiter fir einen zusatzlichen Angreifer
ausgewechselt wurde, und dadurch eine Torchance des angreifenden Teams verhindert wurde, spricht der Schiedsrichter dem angreifenden
Team ein Tor zu.

Der Torrahmen gilt als verschoben, wenn sich einer oder beide flexiblen Torpflocke nicht mehr in ihren jeweiligen Léchern im Eis
befinden oder sich der Pfosten vollstandig von einem oder beiden flexiblen Torpflécke gel6st hat, bevor oder wahrend der Puck in das
Tor gelangt.

63.8. KEIN SPIELERWECHSEL

Wird der Torpfosten versehentlich von einem verteidigenden Spieler verschoben, was zu einer Spielunterbrechung flhrt, muss das folgende
Anspiel an einem der Anspielpunkte in der Verteidigungszone durchgefiihrt werden. Dem fehlbaren Team ist es nicht erlaubt, vor dem
Anspiel seine Spieler auszuwechseln.

Jedoch ist es einem Team erlaubt, einen Spielerwechsel vorzunehmen, um einen Torh(ter zu ersetzen, der fiir einen zuséatzlichen Angreifer
eingewechselt wurde, um einen verletzten Spieler zu ersetzen oder wenn eine Strafe ausgesprochen wurde, die die "Spielerstarke" eines
der beiden Teams beeinflusst.

Wenn der Puck vom angreifenden Team aus der eigenen Halfte in die Endzone geschossen wird und der gegnerische Torhliter den Puck
blockiert und so eine Spielunterbrechung herbeifiihrt, wird das darauffolgende Anspiel an einem der Anspielpunkte in der Verteidigungszone
des Torhuters durchgefiihrt.

Dem verteidigenden Team ist es nicht erlaubt, vor dem Anspiel einen Spielerwechsel vorzunehmen.

Jedoch ist es einem Team erlaubt, einen Spielerwechsel vorzunehmen, um einen verletzten Spieler zu ersetzen, oder wenn eine Strafe
ausgesprochen wurde, die die "Spielerstarke" eines der beiden Teams beeinflusst.

Zusatzlich hat das angreifende Team in beiden in diesem Abschnitt beschriebenen Situationen fiir das folgende Anspiel in der Ver-
teidigungszone die Wahl, an welchem Anspielpunkt das Anspiel stattfinden soll.
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63.9. VERGEHEN

Dieser Abschnitt wurde entfernt.

REGEL 64 SCHWALBE / BESCHONIGEN

64.1. SCHWALBE / BESCHONIGEN

Jeder Spieler, der "sich offenkundig fallen Iasst" (Schwalbe), ein Fallen oder eine Reaktion "beschénigt” oder eine "Verletzung vortauscht”,
wird nach dieser Regel mit einer Kleinen Strafe bestraft.

Ein Torhiter, der absichtlich einen Kontakt mit einem angreifenden Spieler herstellt, ausser um seine Position im Torraum einzunehmen,
oder der auf andere Weise den Anschein erweckt, dass es sich um einen mehr als "zufélligen Kontakt" mit einem angreifenden Spieler
handelt, wird mit einer Kleinen Strafe flir "Schwalbe / Beschdnigen" bestraft.

Hinweis: "Schwalbe" ist die Aktion eines Spielers, der versucht, eine Strafe gegen einen Gegner zu provozieren, wahrend "Beschdnigen”
bedeutet, dass ein gefoulter Spieler die Wirkung eines Vergehens "grosser" aussehen lasst, als es tatsachlich ist, obwohl ein Vergehen
begangen wurde.

64.2. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe wird gegen einen Spieler ausgesprochen, der versucht, durch seine Aktionen ("Schwalbe / Beschdnigen”) eine Strafe
herauszuholen.

64.3. DISZIPLINARMASSNAHMEN

Wenn es als angemessen erachtet wird, kdnnen von den zustandigen Stellen nach ihrem Ermessen ergénzende disziplinarische
Massnahmen verhangt werden.
- Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 65 AUSRUSTUNG

65.1. AUSRUSTUNG

Es liegt in der Verantwortung der Spieler, ihre Ausriistung und Kleidung in einem in diesen Regeln beschrie benen Zustand zu halten.
Die Ausrlstung eines Spielers besteht aus Stdcken, Schlittschuhen, Schutzausriistung und Kleidung. Die gesamte Schutzausriistung
einschliesslich der Helme muss auch wahrend des Aufwarmens vor dem Spiel ordnungsgemass getragen werden. Der Schiedsrichter
kann einen Spieler auffordern persdnliches Zubehdr zu entfernen, welches als gefahrlich angesehen werden kann.
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65.2. KLEINE STRAFE

Die gesamte Schutzausriistung, mit Ausnahme von Handschuhen, Kopfoedeckungen und Beinschonern der Torhiter, muss unter der
Kleidung getragen werden. Ein Verstoss gegen diese Regel wird nach Verwarnung durch den Schiedsrichter mit einer Kleinen Strafe
geahndet.

Spieler, die gegen diese Regel verstossen, diirfen so lange nicht am Spiel teilnehmen, bis die Ausriistung korrigiert oder entfernt worden
ist.

Das Spiel darf weder unterbrochen noch verzdgert werden, weil Kleidung, Ausriistung, Schlittschuhe oder Stocke angepasst werden.

Fir einen Verstoss gegen diese Regel wird eine Kleine Strafe verhangt.

Fur die Reparatur oder Anpassung der Ausrlistung des Torwarts ist keine Verzogerung erlaubt. Wenn Anpassungen erforderlich sind, muss
der Torhiter das Eis verlassen und sein Platz muss sofort vom Ersatztorhiiter eingenommen werden. Fiir einen Verstoss gegen diese
Regel durch einen Torhiter wird eine Kleine Strafe verhéngt.

lllegale Ausrlstungsgegenstande, Ausriistungsgegenstande, die nicht den IIHF-Standards entsprechen, und Ausriistungsgegenstande, die
fir das Spielgeschehen als inakzeptabel erachtet werden, werden als gefahrliche Ausriistungsgegensténde eingestuft, und Spieler, die
solche Ausriistungsgegenstande tragen, kénnen entsprechend bestraft werden.

Die Ausrlistung muss den Sicherheitsstandards entsprechen und darf nur zum Schutz der Spieler verwendet werden, jedoch nicht um die
Spielfahigkeit zu verbessern oder um einen Gegner zu verletzen. Spieler, die gegen diese Regel verstollen, dirfen nicht am Spiel
teilnehmen, bis diese Ausriistung repariert oder entfernt wurde.

REGEL 66 SPIELABBRUCH (FORFEIT OF GAME)

66.1. SPIELABBRUCH (FORFEIT OF GAME)

Halt sich ein Team nicht an eine Bestimmung der anwendbaren Regeln oder des Reglements, die sich auf die Durchfiihrung eines Spiels
auswirken, so verweigert der Schiedsrichter auf Anweisung der IIHF oder ihres Beauftragten die Fortsetzung des Spiels, bis das fehlbare
Team die betreffende Bestimmung befolgt hat.

Ein Team gibt das Spiel an den Gegner ab, wenn es wahrend des Spiels aufgrund von Strafen und Verletzungen nicht die erforderliche
Anzahl von Spielern auf das Eis stellen kann.

Weigert sich das fehlbare Team weiterhin, die Bestimmungen einzuhalten, erklart der Schiedsrichter mit vorheriger Genehmigung der
IIHF oder ihres Beauftragten das Spiel fir beendet und das nicht fehlbare Team zum Sieger. Erklart der Schiedsrichter das Spiel fiir
beendet, weil sich beide Mannschaften geweigert haben, eine solche Bestimmung einzuhalten, werden beide Mannschaften zum
Verlierer erklart.

Kann das Spiel nicht gestartet werden, wird der Spielstand mit 1:0 festgehalten und keinem Spieler werden persdnliche Statistiken
gutgeschrieben.

War das Spiel zu dem Zeitpunkt des Abbruchs bereits im Gange, wird der Spielstand fiir den Verlierer mit 0 Punkten gewertet. Weitere
Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

Wird das Spiel vor Beginn oder wahrend des Spiels deshalb abgebrochen, weil beide Teams gegen die Regularien verstossen haben,
wird das Ergebnis mit 0:0 festgehalten und kein Team erhalt Punkte und keinem Spieler werden personliche Statistiken
gutgeschrieben.

Die zustandigen Stellen kénnen nach eigenem Ermessen ein abgebrochenes Spiel untersuchen und die Entscheidung des Schieds-
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richters Uber den Abbruch und das Ergebnis revidieren. Dariiber hinaus kénnen die zusténdigen Stellen zusatzliche disziplinarische
Massnahmen gegen ein Team oder ein Teammitglied verhangen.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

REGEL 67 UMGANG MIT DEM PUCK

67.1. UMGANG MIT DEM PUCK

Diese Regel beschreibt Vergehen, die zu einer Strafe fihren kdnnen, wenn ein Spieler oder Torhlter den Puck unerlaubt mit der Hand
spielt.

- Regel 79 - Handpass fiir alle Hinweise, die sich auf das Passen des Pucks mit der Hand beziehen.

67.2. KLEINE STRAFE - SPIELER

Einem Spieler ist es erlaubt, den Puck aus der Luft zu fangen, er muss ihn jedoch sofort auf das Eis ablegen. Ein Spieler erhalt

eine Kleine Strafe fir das "Einschliessen des Pucks in der Hand":

(1) Wenn er ihn fangt und mit ihm Schlittschuh lauft, entweder um einen Check zu vermeiden oder um einen "rdumlichen Vorteil"
gegeniiber seinem Gegner zu erlangen.

(1 Wenn er den Puck mit seiner Hand abdeckt, wahrend dieser auf dem Eis liegt, um ihn vor einem Gegner zu verbergen oder zu
verhindern, dass dieser den Puck spielt. Wenn dieses Vergehen im eigenen Torraum geschieht, wird ein “Strafschuss’
ausgesprochen — siche = Regel 67.4 — Strafschuss, oder = Regel 67.5 - Zugesprochenes Tor.

(1) Wenn er den Puck mit der Hand vom Eis aufhebt, wéhrend das Spiel l4uft.
Eine Kleine Strafe wegen "Spielverzdgerung" - Anspielvergehen wird gegen einen Spieler verhangt, der am Anspielpunkt:

(1 Versucht das Anspiel zu gewinnen, indem er den Puck mit der Hand spielt/schlégt.
Hinweis: Die zwei (2) Spieler, die am eigentlichen Anspiel beteiligt sind (die Center), diirfen den Puck nicht mit der Hand spielen,
ohne eine Strafe nach dieser Regel zu erhalten, bis ein dritter Spieler (von einem der beiden Teams) den Puck zumindest
berlihrt hat. Sobald als Anspiel als abgeschlossen gilt (und ein Gewinner des Anspiels feststeht), gelten die Regeln bzgl.
Handpass

- Regel 79 - Handpass.

67.3. KLEINE STRAFE - TORHUTER

Das Ziel dieser gesamten Regel ist es, den Puck kontinuierlich im Spiel zu halten, und jede Aktion des Torhiiters, die eine un nétige
Unterbrechung verursacht, ohne Verwarnung zu bestrafen.

Eine Strafe wegen "Spielverzdgerung" wird gegen einen Torhiter verhéngt, der:

U] den Puck Ianger als drei (3) Sekunden mit den Handen halt, es sei denn, er wird von einem Gegner "gecheckt/bedrangt";

(1) den Puck absichtlich auf eine Art und Weise halt, die nach Meinung des Schiedsrichters eine unnétige Spielunterbrechung
verursacht;

(1 den Puck nach vorne in Richtung des gegnerischen Tores wirft;

Anmerkung: Wird der vom Torhliter nach vorn geworfene Puck von einem Gegner iibernommen, lasst der Schiedsrichter
weiterspielen. Wenn das nicht fehlbare Team ein Tor erzielt, wird keine Strafe verhangt; wird jedoch kein Tor erzielt, wird das
Spiel unterbrochen und eine Kleine Strafe gegen den Torhiter verhangt;
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(V) den Puck in die Beinschoner oder auf das Tornetz befordert;

\")] absichtlich Schnee oder Hindernisse am oder in der Nahe des eigenen Tores auftirmt, was nach Meinung des Schieds-
richters das Erzielen eines Tores behindern wiirden.

67.4. “STRAFSCHUSS”
Wenn ein verteidigender Spieler, mit Ausnahme des TorhUters, wahrend des Spiels im Torraum auf den Puck fallt, den Puck halt, ihn aufhebt
oder den Puck vom Eis unter seinen Korper oder in seine Hande nimmt, wird das Spiel sofort unterbrochen und ein "Strafschuss" fiir das
nicht fehlbare Team verhéngt.

- Regel 63 - Spielverzégerung.

67.5. ZUGESPROCHENES TOR

Wenn ein Torhiiter, bevor er sich zu seiner Spielerbank begibt, um durch einen zusétzlichen Angreifer ersetzt zu werden, absichtlich seinen
Stock oder einen anderen Ausriistungsgegenstand liegen lasst, Schnee oder andere Hindernisse am oder in der Nahe des Tores auftirmt,
was nach Meinung des Schiedsrichters den Puck daran hindern wiirde, ins Tor zu gelangen, wird auf ein Tor zugesprochen. Um in dieser
Situation ein Tor zuzusprechen, muss der Torhiiter durch einen zusatzlichen Angreifer ersetzt worden sein, andernfalls wird eine Kleine Strafe
verhangt.

Wenn ein Spieler, nachdem der Torhiter durch einen zusatzlichen Angreifer ersetzt wurde, sich im Torraum auf den Puck fallen lasst, den
Puck halt, ihn aufhebt oder den Puck unter seinen Korper oder in seine Hande nimmt, ist das Spiel sofort zu unterbrechen und dem nicht
fehlbaren Team ein Tor zuzusprechen.

67.6. ABERKANNTES TOR
Kein Tor kann von einem angreifenden Spieler erzielt werden, der den Puck mit der Hand ins Tor "schlagt oder fihrt". Kein Tor kann von
einem angreifenden Spieler erzielt werden, der den Puck "schlagt oder fihrt" und danach von einem Spieler, Torhiter oder Offiziellen ins
Tor "abgelenkt" wird.

Wenn der Puck von einem Handschuh lediglich abprallt (nicht bewusst gelenkt) und dann ins Tor geht, ist das Tor giiltig.

REGEL 68 ILLEGALE AUSWECHSLUNG

68.1. ILLEGALE AUSWECHSLUNG

Eine "illegale Auswechslung" liegt vor, wenn ein Spieler entweder von der Spielerbank (der Mitspieler befindet sich nicht innerhalb der 1 ,5m
Grenze) = Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis, von der Strafbank (Strafe ist noch nicht abgelaufen), oder nach Ablauf einer Grossen
Strafe nicht von der Strafbank auf das Eis zuriickkehrt—=> Regel 68.2 - Kleine Bankstrafe, oder wenn ein Spieler il-legal das Spielfeld betritt,
um einen gegnerischen Spieler in einer “Break-Away-Situation” zu hindern = Regel 68.3 - Strafschuss, oder = Regel 68.4 -
Zugesprochenes Tor.

Wenn ein bestrafter Spieler verletzt ist und deshalb das Eis verlassen muss, darf er vor Ablauf seiner Strafe nicht aufs Eis zuriickkehren.
Dies gilt auch fiir zusammenfallende Strafen, wenn sich der Ersatzspieler noch auf der Strafbank befindet und einen Spielunterbruch abwartet.
Der verletzte Spieler muss warten, bis sein Ersatzspieler von der Strafbank zurlickkehrt, bevor er spielberechtigt ist. = Regel 8.1 - Verletzte
Spieler.
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68.2. KLEINE BANKSTRAFE

Wenn ein Spieler gleichzeitig eine Grosse Strafe und eine Disziplinarstrafe oder Spieldauer-Disziplinarstrafe erhalt, oder wenn ein
verletzter Spieler eine Grosse Strafe erhéalt und nicht in der Lage ist, die Strafe selbst zu verbiissen, muss das bestrafte Team sofort
einen Ersatzspieler auf die Strafbank schicken und es darf kein Ersatz flir den bestraften Spieler erfolgen, ausser von der Strafbank.
Jeder Verstoss gegen diese Bestimmung wird als illegale Auswechslung gemass dieser Regel behandelt und zieht eine Kleine Bankstrafe

nach sich.

68.3. “STRAFSCHUSS”
Diese Regel wird beschrieben unter:

- Regel 70.7 - Penalty-Schuss

68.4. ZUGESPROCHENES TOR
Diese Regel wird beschrieben unter:

- Regel 70.8 - Zugesprochenes Tor

68.5. ABERKANNTES TOR
Diese Regel wird beschrieben unter:

-> Regel 70.9 - Aberkanntes Tor

68.6. ABSICHTLICH FALSCHER WECHSEL
Diese Regel wird beschrieben unter:

- Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis

REGEL 69 BEHINDERUNG AM TORHUTER

-‘-‘-‘-‘-‘-‘-_‘-‘-‘--'_‘—I—_

69.1. BEHINDERUNG AM TORHUTER

Diese Regel basiert auf der Grundlage, dass die Position eines angreifenden Spielers, ob innerhalb oder ausserhalb des Torraums, nicht
allein dariiber entscheidet, ob ein Tor giltig ist oder aberkannt wird. Mit anderen Worten: Tore, die erzielt werden, wahrend die
angreifenden Spieler im Torraum stehen, kénnen unter bestimmten Umstanden zugelassen werden. Tore sollten nur dann nicht anerkannt

werden, wenn:
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(N ein angreifender Spieler entweder durch seine Position oder durch einen "relevanten Kontakt" die Fahigkeit des Torhters
beeintrachtigt, sich frei in seinem Torraum zu bewegen oder sein Tor zu verteidigen; oder
() ein angreifender Spieler einen absichtlichen Kontakt mit einem Torhiter innerhalb oder ausserhalb seines Torraums
initiiert.

Ein "zufalliger Kontakt" mit dem Torhiiter ist erlaubt und daraus resultierende Tore sind giiltig, solange dieser Kontakt ausserhalb des
Torraums stattfindet, vorausgesetzt, der angreifende Spieler hat eine erkennbare Anstrengung unternommen, um diesen Kontakt zu
vermeiden.

Die Entscheidung basiert ausschliesslich auf dem Urteil des/der Schiedsrichter(s), kann aber einer Videoiberprifung unterzogen werden:
- Regel 37 - Videoiiberpriifung, wenn anwendbar, oder eine Coach’s Challenge = Regel 38 — Coach’s Challenge.

Fur die Umsetzung dieser Regel bedeutet "Kontakt / relevanter Kontakt", ob "zufallig oder anderweitig", jeden Kontakt, der zwischen einem
Torhiter und einem oder mehreren angreifenden Spielern stattfindet, sei es mit einem Stock oder einem Korperteil. Der (ibergeordnete
Grundgedanke dieser Regel ist, dass ein Torhiiter die Moglichkeit haben sollte, sich frei in seinem Torraum zu bewegen, ohne durch einen
Aktion eines angreifenden Spielers behindert zu werden. -

Wenn ein angreifender Spieler den Torraum betritt und durch seine Aktionen die Fahigkeit des Torhiters, sein Tor zu verteidigen, be-
eintrachtigt und ein Tor erzielt wird, wird das Tor nicht anerkannt.

NOILN3S

Befindet sich ein angreifender Spieler im Torraum und verlasst diesen nicht sofort, hat der Schiedsrichter die Méglichkeit, das Spiel zu
unterbrechen und das anschliessende Anspiel findet am néchstgelegenen Anspielpunkt in der Neutralen Zone ausserhalb der Angriffszone
der angreifenden Mannschaft statt.

Wenn ein angreifender Spieler von einem verteidigenden Spieler gestossen, geschubst oder gefoult wird, so dass er mit dem Torhdter in
Kontakt kommt, gilt dieser Kontakt nach dem Sinn dieser Regel nicht als vom angreifenden Spieler initiiert, vorausgesetzt, der angreifende
Spieler hat eine erkennbare Anstrengung unternommen, um diesen Kontakt zu vermeiden.

Wenn ein verteidigender Spieler von einem angreifenden Spieler gestossen, geschubst oder gefoult wird, so dass der verteidige nde

NIHIDYIA FUIANV

Spieler mit dem eigenen Torhiter in Kontakt kommt, gilt dieser Kontakt nach dem Sinn dieser Regel als vom angreifenden Spieler
initiilerter Kontakt, und wenn nétig, wird eine Strafe gegen den angreifenden Spieler verhéngt. Wenn ein Tor erzielt wird, wird es nicht
anerkannt.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelle 16 - Behinderung am Torhiiter Situationen.

69.2. STRAFE

In allen Féllen, in denen ein angreifender Spieler einen "absichtlichen oder vorsétzlichen" Kontakt mit einem Torhiter herbeifiihrt,
unabhangig davon, ob sich der Torhiiter innerhalb oder ausserhalb des Torraums befindet, und unabhéngig davon, ob ein Tor erzielt wird
oder nicht, erhélt der angreifende Spieler eine Strafe (nach Ermessen des Schiedsrichters eine Kleine Strafe oder Grosse Strafe). In allen
Féllen, in denen der angreifende Spieler fiir die Behinderung der Bewegungsfreiheit des Torhliters in seinem Torraum bestraft wird, ist die
zu verhdngende Strafe "Torh(terbehinderung".

Bei der Urteilsfindung sollte der Schiedsrichter den Grad und die Art des relevanten Kontakts mit dem Torhuter starker beriicksichtigen als
die genaue Position des Torhiters zum Zeitpunkt des Kontakts.
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69.3. KONTAKT INNERHALB DES TORRAUMES

Wenn ein angreifender Spieler einen "relevanten Kontakt" mit einem Torhiiter initiiert, egal ob zufallig oder nicht, wahrend sich der Torhiter
in seinem Torraum befindet, und ein Tor erzielt wird, wird das Tor aberkannt.

Wenn ein Torhiter beim "Einnehmen seiner Position" in seinem Torraum Kontakt mit einem angreifenden Spieler, der sich im Torraum
befindet, herbeiftihrt und dies die Fahigkeit des Torhiters, sein Tor zu verteidigen beeintrachtigt, und ein Tor erzielt wird, wird das Tor
aberkannt.

Wenn der angreifende Spieler den Torhiter berlihrt, der versucht, sich in seinem Torraum in Position zu bringen und der angreifende
Spieler seine aktuelle Position im Torraum nicht sofort verlasst (d. h. dem Torhiter Platz macht) und ein Tor erzielt wird, wird das
Tor nicht anerkannt. In allen solchen Fallen, unabhangig davon, ob ein Tor erzielt wird oder nicht, erhalt der angreifende Spieler die
entsprechende Strafe fir "Torhiiterbehinderung".

Wenn ein angreifender Spieler eine "signifikante Position" innerhalb des Torraums einnimmt, um die Sicht des Torwarts zu behindern und
seine Fahigkeit, das Tor zu verteidigen, zu beeintrachtigen, und ein Tor erzielt wird, wird das Tor nicht anerkannt. In diesem Sinne befindet
sich ein Spieler "in signifikanter Weise im Torraum", wenn sich sein Korper oder ein wesentlicher Teil davon nach Ansicht des
Schiedsrichters langer als nur fiir einen kurzen Zeitraum im Torraum befindet.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV — Tabelle 16 — Behinderung am Torhiiter Situationen.

69.4. KONTAKT AUSSERHALB DES TORRAUMES

Wenn ein angreifender Spieler einen "relevanten Kontakt", der nicht als zuféllig angesehen wird, mit einem Torh(ter initiiert, wahrend sich
der Torh(ter ausserhalb seines Torraums befindet, und ein Tor erzielt wird, wird das Tor aberkannt.

Ein Torh(ter ist kein "Freiwild", nur, weil er sich ausserhalb des Torraums befindet. In jedem Fall, in dem ein angreifender Spieler einen
"unndtigen Kontakt" mit dem Torhiiter herstellt, sollte die entsprechende Strafe ausgesprochen werden.

Ein "zufalliger Kontakt" ist jedoch erlaubt, wenn der Torhlter dabei ist, den Puck ausserhalb seines Torraums zu spielen, voraus -
gesetzt, der angreifende Spieler hat eine "erkennbare Anstrengung" unternommen, um einen solchen unnétigen Kontakt zu vermeiden.
Wenn ein Torhiter den Puck ausserhalb seines Torraumes gespielt hat und dann durch die absichtliche Aktion eines angreifenden Spielers
daran gehindert wird, in seinen Torraum zurlickzukehren, kann dieser Spieler wegen "Torhiterbehinderung” bestraft werden. Ebenso kann
der Torhuter bestraft werden, wenn er durch seine Aktionen ausserhalb seines Torraums einen angreifenden Spieler, der versucht, den
Puck oder einen Gegner zu erreichen, absichtlich behindert.

-> Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelle 16 — Behinderung am Torhiiter Situationen.

69.5. COACH’S CHALLENGE
- Regel 38 - Coach’s Challenge

69.6. ANSPIELORT
Wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbricht, um ein Tor infolge eines "relevanten Kontakts" mit dem Torhuter (zufallig oder ander
-weitig) abzuerkennen, findet das folgende Anspiel am néchstgelegenen Anspielpunkt der Neutralen Zone statt.

69.7. ABPRALLER UND FREILIEGENDE PUCKS
Ist der Puck abgeprallt und sowohl der Torhiter als auch der Angreifende Spieler gleichzeitig versuchen, den freiliegenden
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Puck zu spielen, egal ob innerhalb oder ausserhalb des Torraumes, ist ein "zufalliger Kontakt" mit dem Torhiiter erlaubt, und jedes Tor,
das daraus resultiert, ist giltig.

Wird ein Torhiter von einem angreifenden Spieler nach einer Abwehr mit dem Puck ins Tor gestossen, wird das Tor nicht anerkannt. Falls
zutreffend, werden entsprechende Strafen verhangt.

Wenn jedoch nach Meinung des Schiedsrichters der angreifende Spieler von einem verteidigenden Spieler geschubst oder anderweitig
gefoult wurde, so dass der Torhiiter mit dem Puck ins Tor gestossen wurde, kann das Tor anerkannt werden.

Befindet sich der Puck unter einem Spieler im oder um den Torraum herum (absichtlich oder anderweitig), kann ein Tor nicht dadurch
erzielt werden, dass dieser Spieler zusammen mit dem Puck ins Tor geschoben wird. Falls zutreffend, werden die entsprechenden Strafen
verhangt, einschlieBlich eines "Strafschusses”, wenn der Puck von einem Spieler absichtlich im Torraum abgedeckt wurde.
=> Regel 63 - Spielverzégerung.

69.8. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Wenn es als angemessen erachtet wird, kdnnen von den zustandigen Stellen nach ihrem Ermessen zusétzliche disziplinarische
Massnahmen verhéngt werden.

-> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

REGEL 70 VERLASSEN DER SPIELER- ODER STRAFBANK

70.1. VERLASSEN DER SPIELER- ODER STRAFBANK
Kein Spieler darf die Spielerbank oder die Strafbank zu irgendeinem Zeitpunkt wahrend einer Auseinandersetzung oder mit dem Ziel,
eine Auseinandersetzung zu beginnen, verlasst.

70.2. KORREKTER SPIELERWECHSEL

Ein Spieler, der wahrend des Spiels von der eigenen Spielerbank oder legal von der Strafbank (Strafzeit ist abgelaufen) ins Spiel
gekommen ist und eine Auseinandersetzung beginnt, kann gemass Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen - bestraft
werden.

Ein Spieler oder mehrere Spieler, die bei einem legalen Spielerwechsel wéhrend einer Spielunterbrechung das Spielfeld betreten haben,
sich in Vorbereitung auf das anschliessende Anspiel aufstellen und an einer Auseinandersetzung teilnehmen, werden nach der
entsprechenden Regel bestraft und unterliegen einer Disziplinierung geméss der ergédnzenden Bestimmungen (eine Spieldauer-
Disziplinarstrafe ist in dieser Situation nicht automatisch, es sei denn, sie ist als Folge von Aktionen der Spieler in der Auseinandersetzung
vorgesehen).

-> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

70.3. VERLASSEN DER SPIELERBANK

Den Spielern ist es nicht gestattet, wahrend einer Spielunterbrechung oder am Ende des ersten und zweiten Drittels zum Aufwérmen auf
die Eisflache zu kommen. Der Schiedsrichter wird jeden Verstoss gegen diese Regel den zustindigen Stellen zur Erwagung
disziplinarischer Massnahmen melden.

Ausser am Ende eines jeden Spielabschnitts oder um legal am Spiel teilzunehmen, darf kein Spieler zu irgendeinem Zeitpunkt die
Spielerbank verlassen.

Wenn es notwendig ist, sich wahrend des Spiels in die Umkleidekabine zu begeben (und wenn es notwendig ist, sich tber das Eis in die
Umkleidekabine zu begeben), muss der Spieler einen Spielunterbruch abwarten und sich vergewissern, dass keine Auseinander-
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setzungen im Gange sind, bevor er die Spielerbank verldsst. Derjenige Spieler jedes Teams, der als Erster oder Zweiter die Spielerbank
(oder die Strafbank) wahrend einer Auseinandersetzung oder zum Zweck der Auslésung einer Auseinandersetzung ver-lasst, wird mit
einer Spieldauer-Disziplinarstrafe belegt.

70.4. VERLASSEN DER STRAFBANK

Ausser am Ende jedes Drittels oder nach Ablauf der Strafe darf kein Spieler zu irgendeinem Zeitpunkt die Strafbank verlassen.

Ein Spieler, der eine Strafe auf der Strafbank verbiisst und nach der Verblssung der Strafe ausgewechselt werden soll, muss so fort
seine eigene Spielerbank Uber das Eis erreicht haben, bevor ein Wechsel vorgenommen werden kann.

Fir jeden Verstoss gegen diese Regel wird eine Kleine Bankstrafe fiir "zu viele Spieler auf dem Eis" verhangt.

-> Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis.

Ein bestrafter Spieler, der die Strafbank verlasst, bevor seine Strafe abgelaufen ist, egal ob das Spiel lauft oder nicht, erhélt eine zusatzliche
Kleine Strafe, die nach Ablauf der urspriinglichen Starfe abgesessen wird.

Jeder Spieler, der die Strafbank vor Ablauf seiner Strafe verlasst, um eine Entscheidung eines Offiziellen in Zweifel zu ziehen, erhalt eine
Spieldauer-Disziplinarstrafe. Wenn es als angemessen erachtet wird, kann die zustandige Stelle nach eigenem Ermessen erganzende
disziplinarische Massnahmen verhangen.

-> Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische Massnahmen.

Diese Regel besteht neben anderen Strafen, die fiir das Verlassen der Strafbank zum Zweck des Beginns oder der Teilnahme an einer
Auseinandersetzung, wie in dieser Regel beschrieben, verhéngt werden kénnen.

Jeder bestrafte Spieler, der die Strafbank wahrend einer Spielunterbrechung und wéhrend einer Auseinandersetzung verldsst, erhélt eine
Kleine Strafe plus eine Spieldauer-Disziplinarstrafe. Die Kleine Strafe und die verbleibende Zeit der urspriinglichen Strafe missen von
einem Ersatzspieler verbiisst werden, der vom Trainer der fehlbaren Mannschaft auf die Strafbank geschickt wird.

Wenn ein Spieler die Strafbank verlasst, bevor seine Strafe vollstandig verbusst ist, notiert der Strafzeitnehmer die Zeit und gibt den
Spieloffiziellen ein Signal, worauf diese das Spiel unterbrechen, wenn das Team des fehlbaren Spielers in Puckbesitz gelangt. Eine
zusatzliche Kleine Strafe muss von diesem Spieler neben der verbleibenden Zeit seiner urspriinglichen Strafe abgesessen werden (diese
nicht abgelaufene Zeit wird ab dem Zeitpunkt berechnet, an dem er die Strafbank illegal verlassen hat).

- Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische Massnahmen.

Sollte ein Spieler in einer Spielunterbrechnung nach Ablauf seiner Strafe aufs Eis gehen und dann in eine Auseinandersetzung mit einem
Gegner verwickelt werden und der Gegner als Anstifter der Auseinandersetzung angesehen wird, wird der Spieler, der von der Strafbank
kommt, nicht mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe belegt.

Wenn es als angemessen erachtet wird, kann die zustandige Stellen nach eigenem Ermessen ergénzende, disziplinarische Massnahmen
verhéngen.

-> Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische Massnahmen.

70.5. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Kleine Bankstrafe wird gegen ein Team verhangt, dessen Spieler die Spielerbank zu einem anderen Zweck, als einem Spielerwechsel
verlassen und wenn keine Auseinandersetzung im Gange ist.

Betritt ein Trainer oder nicht spielendes Teampersonal das Eis, ausser sie werden von Spieloffiziellen oder vom medizinischen Personal
dazu aufgefordert, einen verletzten Spieler nach Beginn und vor Beendigung eines Drittels zu versorgen, verhangt der Schiedsrichter eine
Kleine Bankstrafe gegen das Team und meldet den Vorfall den zustandigen Stellen fir disziplinarische MalRnahmen.
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Bei einer Verletzung eines Spielers innerhalb einer Spielunterbrechung darf ein Teamarzt (oder anderes medizinisches Personal) das
Eis betreten, um den verletzten Spieler zu behandeln, ohne die Zustimmung des Schiedsrichters abzuwarten.

70.6. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Eine Spieldauer-Disziplinarstrafe wird gegen den Spieler eines oder beider Teams ausgesprochen, der als erster oder zweiter Spieler
die Spielerbank oder die Strafbank wahrend einer Auseinandersetzung oder mit dem Ziel, eine Auseinandersetzung zu beginnen,
verlasst.

Jeder bestrafte Spieler, der die Strafbank wahrend einer Spielunterbrechung und wahrend einer Auseinandersetzung verlasst, erhalt eine
Kleine Strafe plus eine Spieldauer-Disziplinarstrafe. Die Kleine Strafe und die verbleibende Zeit der urspriinglichen Strafe miissen von
einem Ersatzspieler verbusst werden, der vom Trainer des fehlbaren Teams auf die Strafbank geschickt wird.

Jeder Spieler, der von den Offiziellen in die Umkleidekabine beordert wurde und aus irgendeinem Grund vor der entsprechenden Zeit zu
seiner Spielerbank oder zur Eisflache zuriickkehrt, erhalt eine Spieldauer-Disziplinarstrafe. Wenn es als angemessen erachtet wird, konnen
die zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen zusatzliche disziplinarische Massnahmen verhangen.

-> Regel 28 - Erganzende Disziplinarische Massnahmen.

Sobald ein Spieler die Strafbank betritt, darf er sie nicht verlassen, bis seine Strafe abgelaufen ist und sein Team das Recht hat, einen
zusatzlichen Spieler auf dem Eis zu haben, oder am Ende eines Drittels, um in seine Umkleidekabine zu gehen, oder wenn er die Erlaubnis
eines Spieloffiziellen erhalten hat. Zu jedem anderen Zeitpunkt wird eine Spieldauer-Disziplinarstrafe nach dieser Regel verhangt.

70.7. “STRAFSCHUSS”

Wenn ein angreifender Spieler im Besitz des Pucks ist und sich zwischen ihm und dem gegnerischen Torhiter kein Gegenspieler mehr
befindet und er in dieser Position von einem Spieler des gegnerischen Teams, der unerlaubt am Spiel teilnimmt, behindert wird, spricht der
Schiedsrichter gegen das fehlbare Team einen “Strafschuss” aus.

70.8. ZUGESPROCHENES TOR

Wenn, nachdem der gegnerische Torhtiter vom Eis genommen wurde, ein Spieler der angreifenden Mannschaft in der Neutralen Zone oder
der Angriffszone von einem Spieler gestort wird, der unerlaubt am Spiel teilnimmt, spricht der Schiedsrichter dem nicht fehlbaren Team ein
Tor zu.

70.9. UNGULTIGES TOR

Wenn ein bestrafter Spieler von der Strafbank durch seinen eigenen Fehler oder den Fehler des Strafzeitnehmers auf das Eis zuriickkehrt,
bevor seine Strafe abgelaufen ist, wird jedes Tor, das vom eigenen Team erzielt wird, wahrend er sich illegal auf dem Eis befindet, ist das
Tor nicht gliltig. Alle Strafen, die gegen beide Teams verhangt wurden, sind als regulare Strafen zu verblssen. Wenn ein Spieler das Spielfeld
illegal von der eigenen Spielerbank oder von der Strafbank aus betritt, wird jedes Tor, das von der eigenen Mannschaft erzielt wird, wéhrend
er sich illegal auf dem Eis befindet, nicht anerkannt, aber alle Strafen, die gegen beide Teams verhangt werden, sind als reguldre Strafen
zu verbiissen.

70.10. DISZIPLINARMASSNAHMEN
Wenn es als angemessen erachtet wird, kénnen die zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen zusétzliche Disziplinarmassnah-
men verhéngen.

-> Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische Massnahmen.
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REGEL 71 VERFRUHTER WECHSEL

71.1. VERFRUHTER WECHSEL

Wenn ein Torhiiter seinen Torraum verlasst und sich zu seiner Spielerbank begibt, um sich gegen einen anderen Spieler auszuwechseln,
darf der Feldspieler die Spielflache nicht betreten, bevor der Torhiter sich innerhalb von 1 ,5m von seiner Spielerbank befindet. Erfolgt die
Auswechslung zu friih, unterbricht der Offizielle das Spiel sofort, es sei denn, das nicht fehlbare Team ist im "Puckbesitz" - in diesem Fall
erfolgt der Unterbruch erst, wenn der “Puckbesitz” wechselt.

Es gibt keine Zeitstrafe fiir das Team, das den verfrihten Wechsel vornimmt, aber das daraus resultierende Anspiel findet am An-
spielpunkt in der Mitte statt, wenn das Spiel jenseits der roten Mittellinie unterbrochen wird. Wenn das Spiel vor der roten Mittellinie
unterbrochen wird, wird das folgende Anspiel am nachstgelegenen Anspielpunkt in der Zone durchgefiihrt, in der das Spiel
unterbrochen wurde.

In allen anderen Situationen, die nicht in den oben genannten Punkten enthalten sind, kann eine Kleine Strafe fir "zu viele Spieler auf dem
Eis" verhangt werden.

=> Regel 74 - Zu viele Spieler auf dem Eis.

71.2. DURCHSAGE
Der Schiedsrichter fordert den Stadionsprecher auf, die folgende Durchsage zu machen: "Das Spiel wurde aufgrund der verfriihten
Auswechslung des Torhiters unterbrochen."

REGEL 72 VERWEIGERUNG DEN PUCK ZU SPIELEN

721. VERWEIGERUNG ODER VERZICHT DEN PUCK ZU SPIELEN
Sinn und Zweck dieses Abschnitts sind, eine kontinuierliche Aktion zu erzwingen, und sowohl die Schiedsrichter als auch die Linien-
richter sollten die Regel auslegen und anwenden, um dieses Ergebnis zu erreichen.

72.2. HANDPASS

Wenn ein Spieler einen "Handpass" zu einem Mitspieler ausfiihrt und der Mitspieler sich dafir entscheidet, den Puck nicht zu spielen, um
einen Spielunterbruch zu vermeiden, und das gegnerische Team ebenfalls darauf verzichtet, den Puck zu spielen (vielleicht, um die Zeit
einer Strafe ablaufen zu lassen), unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel und ordnen das daraus resultierende Anspiel am
nachstgelegenen Anspielpunkt an, an dem das Spiel wegen dieses Verstosses unterbrochen wurde.

72.3. HOHER STOCK

Wenn ein Spieler den Puck mit seinem Stock oberhalb der "normalen Schulterhhe" beriihrt und ein Mitspieler sich dafiir entscheidet, den
Puck nicht zu spielen, um einen Spielunterbruch zu vermeiden, und das gegnerische Team ebenfalls darauf verzichtet, den Puck zu spielen
(vielleicht um die Zeit einer Strafe ablaufen zu lassen), unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel und ordnen das resultierende Anspiel am
nachstgelegnen Anspielpunkt an, an dem das Spiel wegen dieses Verstosses unterbrochen wurde.

=> Regel 76.2 - Anspielort.

72.4. ICING

Wenn das verteidigende Team nach Meinung des Schiedsrichters "absichtlich" darauf verzichtet, den Puck iiber den Anspielpunkt hinaus
zu verfolgen, wenn es in der Lage ist, dies zu tun, muss der Schiedsrichter das Spiel unterbrechen und das resultierende Anspiel auf dem
benachbarten Endzonen-Anspielpunkt anordnen, der dem Tor des fehlbaren Teams am nachsten liegt.
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72.5. STRAFE

Wenn der Schiedsrichter eine Strafe gegen ein Team anzeigt, und ein Spieler dieses Teams den Puck absichtlich nicht spielt, um
zusatzliche Zeit auf der Spiel- oder Strafzeituhr ablaufen zu lassen, stoppt der Schiedsrichter das Spiel und ordnet das folgende
Anspiel an einem der Anspielpunkte in der Verteidigungszone des fehlbaren Teams an.

-> Regel 76.2 - Anspielort.

REGEL 73 WEIGERUNG, DAS SPIEL ZU BEGINNEN

73.1. WEIGERUNG, DAS SPIEL ZU BEGINNEN

Diese Regel gilt fiir Teams, die sich weigern zu spielen, wahrend beide Teams auf dem Eis sind, oder die sich vom Eis zuriickziehen
und sich weigern zu spielen, oder die sich weigern, zu Beginn des Spiels oder zu Beginn eines Spielabschnitts auf das Eis zu kommen,
wenn sie von den Offiziellen dazu aufgefordert werden.

73.2. PROZESS - MANNSCHAFT AUF DEM EIS

Wenn sich beide Teams auf dem Eis befinden und sich ein Team aus irgendeinem Grund weigert, auf Anweisung des Schiedsrichters
zu spielen, muss der Schiedsrichter den Kapitan verwarnen und dem Team, das sich weigert, eine Frist von 15 Sekunden einrdumen,
um das Spiel zu beginnen oder fortzusetzen.

Weigert sich das Team nach Ablauf dieser Zeit immer noch, das Spiel fortzusetzen, verhangt der Schiedsrichter eine Kleine Bankstrafe
gegen dieses Team wegen "Spielverzdgerung". Der Trainer des Teams besimmt einen Spieler, der diese Strafe verbusst.

Sollte sich derselbe Vorfall wiederholen, wird der fehlbare Trainer von der Spielerbank entfernt und vom Schiedsrichter mit e iner
Spieldauer-Disziplinarstrafe belegt, und das fehlbare Team erhalt eine Kleine Bankstrafe wegen "Spielverzégerung”.

Weigert sich das fehlbare Team immer noch, das Spiel fortzusetzen, bleibt dem Schiedsrichter nichts anderes ibrig, als das Spiel fir
das fehlbare Team als verloren zu erklaren und den Fall den zusténdigen Stellen fiir weitere Massnahmen zu melden.

-> Regel 66 — Spielverzicht (Forfait).

Erster Verstoss:
()] Kapitan des fehlbaren Teams verwarnen und dem Team 15 Sekunden einraumen, um das Spiel wiederaufzunehmen. Wenn
(I sich das Team nach Ablauf der 15 Sekunden immer noch weigert, das Spiel fortzusetzen, erhalt es eine Kleine Bankstrafe

wegen "Spielverzdgerung".

Zweiter Verstoss:

)] Kapitan des fehlbaren Teams verwarnen und dem Team 15 Sekunden einrdumen, um das Spiel wiederaufzunehmen. Wenn

(V1) sich das Team nach Ablauf der 15 Sekunden immer noch weigert, das Spiel fortzusetzen, erhélt es eine Kleine Bankstrafe
wegen "Spielverzdgerung".

(v Der Schiedsrichter benachrichtigt den Trainer des fehlbaren Teams, dass er eine Spieldauer-Disziplinarstrafe erhalten hat.

(vim) Weigert sich das Team immer noch, das Spiel fortzusetzen, erklart der Schiedsrichter das Spiel als beendet.

-> Regel 66 - Spielverzicht (Forfait).

73.3. PROZESS - MANNSCHAFT NICHT AUF DEM EIS

Wenn der Schiedsrichter den Trainer eines Teams anweist innerhalb von finf (5) Minuten auf das Eis zu kommen, um das Spiel zu
beginnen, und der Trainer die Aufnahme des Spiels verweigert, erklart der Schiedsrichter das Spiel als beendet und der Fall wird
den zustandigen Stellen fiir weitere Massnahmen gemeldet. = Regel 66 — Spielverzicht (Forfait).
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Sobald fiir den Schiedsrichter ersichtlich ist, dass ein Team sich weigert, das Eis zu betreten und das Spiel zu beginnen, erhalt

0 das fehlbare Team eine Kleine Bankstrafe wegen "Spielverzégerung".

(1 Dem fehlbaren Team wird eine Zeitspanne von fiinf (5) Minuten eingerdumt, um auf das Eis zurtickzukehren und das Spiel zu
beginnen.

(1) Wenn die funf (5) Minuten verstrichen sind und das fehlbare Team noch nicht auf das Eis zuriickgekehrt ist, um das Spiel
fortzusetzen, wird das Spiel beendet.

(IV) Sobald der Trainer Uber die fiinf (5) Minuten Verwarnung informiert wurde und das Team innerhalb dieser Zeit auf das Eis

zurlickkehrt, muss eine Kleine Bankstrafe fiir "Spielverzogerung" gegen das fehlbare Team verhangt werden.
Erganzende disziplinarische Massnahmen werden von den zusténdigen Stellen nach eigenem Ermessen verhangt.
- Regel 28 - Erganzende disziplinarisch Massnahmen.

REGEL 74 ZUVIELE SPIELER AUF DEM EIS

74.1. ZUVIELE SPIELER AUF DEM EIS

Spieler kdnnen jederzeit wahrend des Spiels von der Spielerbank eingewechselt werden, vorausgesetzt, der oder die Spieler, die das Eis
verlassen, befinden sich innerhalb eines Abstands von 1 ,5m zu ihrer Spielerbank und somit nicht mehr Teil des Spiels sind, ehe vor dem
Wechsel vorgenommen wird - siehe auch Regel 71 - Verfriihte Auswechslung.

Sollte der einwechselnde Spieler das Eis betreten, ehe sich sein Teamkollege innerhalb der 1,5m-Grenze von der Spielerbank befindet
(und sein Team damit eindeutig "zu viele Spieler" auf dem Eis haben), kann nach Ermessen der Spieloffiziellen eine Kleine Bankstrafe
verhéngt werden.

Wenn ein Spieler die Eisflache verlasst und sich innerhalb der 1,5m-Grenze seiner Spielerbank befindet und der einwechselnde
Spieler auf dem Eis ist, gilt der auswechselnde Spieler als nicht mehr auf dem Eis im Sinne der Regel 70 - Verlassen der Spieler
oder der Strafbank.

Wenn im Zuge einer Auswechslung entweder der Spieler, der das Eis betritt, oder der Spieler, der die Eisflache verlasst, den Puck mit dem
Stock, den Schlittschuhen oder den Handen spielt oder einen gegnerischen Spieler checkt oder Korperkontakt mit ihm herstellt, wahrend
sich entweder der Spieler, der das Spielfeld betritt, oder der auswechselnde Spieler sich noch auf dem Eis befindet, wird eine Strafe wegen
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"zu vieler Spieler auf dem Eis" ausgesprochen.

Wird wahrend einer Auswechslung entweder der ein- oder der auswechselnde Spieler versehentlich vom Puck getroffen, wird das Spiel
nicht unterbrochen und es wird keine Strafe ausgesprochen.

Wahrend des Spiels muss der Spieler, der das Eis verldsst, dies bei der Spielerbank tun und nicht durch einen anderen Ausgang, der von
der Eisflache flihrt. Dies ist kein legaler Spielerwechsel und daher wird bei einem Verstoss eine Kleine Bankstrafe ausgesprochen. Ein
Spieler, der als einwechselnder Spieler auf das Eis kommt, gilt als auf dem Eis, sobald er mit beiden Schlittschuhen auf dem Eis ist. Wenn
er den Puck spielt oder einen Gegner behindert, wahrend er sich noch auf der Spielerbank befindet, wird er nach => Regel 56 -
Behinderung bestraft.

Ein auswechselnder Spieler (der vom Eis kommt), der einen Schlittschuh auf dem Eis und einen Schlittschuh ausserhalb des Eises auf
der Spielerbank hat, gilt als nicht mehr auf dem Eis befindlich.

74.2. KLEINE BANKSTRAFE
Eine Kleine Bankstrafe flir "zu viele Spieler auf dem Eis" wird fiir einen Verstoss gegen diese Regel verhéngt. Diese Strafe kann von
den Schiedsrichtern oder den Linienrichtern ausgesprochen werden.
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Sollte ein Tor von der fehlbaren Mannschaft erzielt werden, bevor der Schiedsrichter oder der Linienrichter pfeift, um die Kleine Bankstrafe
zu verhangen, wird das Tor aberkannt und die Strafe fiir "zu viele Spieler auf dem Eis" ausgesprochen.

74.3. STRAFBANK

Ein Spieler, der eine Strafe auf der Strafbank verbiisst und nach Ablauf der Strafe ausgewechselt werden soll, muss sich sofort iiber das
Eis begeben und sich innerhalb von 1 ,5m von der eigenen Spielerbank befinden, bevor ein Wechsel vorgenommen werden kann. Fir
jeden Verstoss gegen diese Regel wird eine Kleine Bankstrafe fiir "zu viele Spieler auf dem Eis" ausgesprochen.

74.4. ABSICHTLICHER UNERLAUBTER WECHSEL

Wenn wegen unzureichender verbleibender Spielzeit oder wegen bereits verhangter Strafen eine Kleine Bankstrafe fiir einen "ab-
sichtlichen unerlaubten Wechsel" ("zu viele Spieler auf dem Eis") verhangt wird, die nicht vollstandig innerhalb der reguléren Spielzeit
oder zu irgendeinem Zeitpunkt in der Verlangerung verbusst werden kann, wird ein "Strafschuss" gegen das fehlbare Team aus-
gesprochen.

REGEL 75 UNSPORTLICHES VERHALTEN

75.1. UNSPORTLICHES VERHALTEN

Spieler, Trainer und nicht spielendes Teampersonal sind jederzeit fir ihr Verhalten verantwortlich und miissen sich bemUhen, unge-
bihrliches Verhalten vor, wahrend oder nach dem Spiel, auf oder ausserhalb des Eises und an jedem Ort im Stadion zu vermeiden.
Die Schiedsrichter konnen bei Zuwiderhandlung Strafen gegen das oben genannte Teampersonal verhangen.

Wenn sich ein solches Verhalten gegen einen Spieloffiziellen richtet, wird = Regel 39 - Beschimpfung von Offiziellen angewendet.

75.2. KLEINE STRAFE
Eine Kleine Strafe fiir "Unsportliches Verhalten" wird geméss dieser Regel fiir die folgenden Verstdsse ausgesprochen:

(h Jeder identifizierbare Spieler, der obszéne, profane oder beleidigende Sprache oder Gesten verwendet, die gegen eine Person
gerichtet sind. Eine zusatzliche Strafe fiir obszone Gesten, rassistische Beleidigungen oder Verspottung oder sexuelle
Bemerkungen - siehe Regel 75.5 - Spieldauer-Disziplinarstrafe.

(1 Jeder Spieler, der sich wahrend des Spiels oder wahrend eines Spielunterbruchs eines "unsportlichen Verhaltens" schuldig
macht, einschliesslich, aber nicht nur beschrankt auf an den Haaren ziehen, Greifen nach der Gesichtsmaske, Schlagen mit
einem Stock oder einem anderen Gegenstand gegen die Bande oder das Schutzglas usw. Hinweis: Wenn der Schiedsrichter
begangene korperliche Vergehen aufgrund des Grades der Gewaltanwendung als ernst und schwerwiegend einstuft.
- Regel 21 — Matchstrafe.

(1 Jeder Spieler, der aus der Spieler- oder Strafbank (oder von einem anderen Ort ausserhalb des Spielfeldes) einen Ge-
genstand auf das Eis wirft;

(V) Ein Spieler, der wéhrend des Spiels auf der Bande sitzt und dabei einen oder beide Schlittschuhe auf oder (iber der Bande
halt, erhalt eine Kleine Strafe.
Der Schiedsrichter erteilt der schuldigen Mannschaft (Trainer und Spieler) eine Verwarnung bezliglich des Sitzens von
Spielern auf der Bande (und weist die gegnerische Mannschaft entsprechend darauf hin). Nach einer Verwarnung pro Spiel
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erhalt die Mannschaft, die die Verwarnung erhalten hat, fiir weitere VerstoRe eine Kleine Strafe.

(V) Ein Spieler, der sich seines Trikots oder seines Helmes vor der Teilnahme an einer Auseinandersetzung absichtlich entledigt
oder der ein offensichtlich modifiziertes Trikot tragt, dass nicht der = Regel 9 — Ausriistung - entspricht, erhélt eine Kleine
Strafe fiir "Unsportliches Verhalten" und eine Spieldauer-Disziplinarstrafe. Wenn die Auseinandersetzung nicht stattfindet, erhalt
der Spieler eine Kleine Strafe fir “Unsportliches Verhalten” und eine zehnminiitige (10) Disziplinarstrafe fir das absichtliche
Ausziehen des Trikots.

(V1) Ein Spieler, der vor Beginn einer Schlagerei absichtlich seinen Helm abnimmt. Helme, die im Verlauf der Auseinandersetzung
abgenommen werden, fihren nicht zu einer Strafe fiir einen der Spieler.

Wenn ein bestrafter Spieler eine zusatzliche Strafe fiir "Unsportliches Verhalten" entweder vor oder nach Beginn der Verblssung seiner
urspriinglichen Strafe(n) erhalt, wird die zuséatzliche Kleine Strafe, zu der noch nicht abgelaufenen Zeit addiert und nacheinander
verbUsst.

75.3. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Kleine Bankstrafe flir "Unsportliches Verhalten" wird nach dieser Regel fiir die folgenden Vergehen ausgesprochen:

U] Wenn ein nicht identifizierbarer Spieler, Trainer oder nicht spielendes Teampersonal einen Gegenstand aus der Spieler- oder
Strafbank (oder von einem anderen Ort ausserhalb des Eises) auf das Eis wirft oder wéhrend des Spiels oder einer
Spielunterbrechung mit einem Stock oder einem anderen Gegenstand gegen die Bande oder das Schutzglas usw. schlagt.

(1 Wenn ein nicht identifizierbarer Spieler oder ein Trainer oder nicht spielendes Teampersonal der obszdnen, profanen oder
beleidigenden Sprache oder Gesten in Richtung einer Person verwendet oder mit einem Stock oder einem anderen Gegenstand
gegen die Bande oder das Schutzglas usw. schlagt.

(1 Wenn Trainer und/oder nicht spielendes Teampersonal der obszonen, profanen oder beleidigenden Sprache oder Gesten im
Stadion verwenden. Eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe fiir obszone Gesten, rassistische Beleidigungen oder
Verspottung oder sexuelle Bemerkungen - siehe Regel 75.5 - Spieldauer-Disziplinarstrafe.

75.4. DISZIPLINARSTRAFE

Disziplinarstrafen werden nach dieser Regel fiir die folgenden Verstdsse ausgesprochen:

U] Jeder Spieler, der sich weiterhin obszdner, profaner oder beleidigender Sprache gegeniber einer Person bedient, nachdem er
eine Kleine Strafe oder eine Kleine Bankstrafe nach dieser Regel erhalten hat. Eine zusatzliche Spieldauer-Disziplinarstrafe fiir
die Verwendung von obszdnen Gesten, rassistischen Beleidigungen oder Verspottung oder sexuellen Bemerkungen - siehe
Regel 75.5 - Spieldauer-Disziplinarstrafe.

(1 Jeder Spieler, der absichtlich einen Ausriistungsgegenstand aus dem Spielbereich wirft. Nach Ermessen eines Spieloffiziellen

kann eine Spieldauer-Disziplinarstrafe ausgesprochen werden.

(1 Jeder Spieler, der ein Verhalten an den Tag legt (einschlieRlich bedrohlicher oder beleidigender Sprache oder Gesten oder

&hnlicher Handlungen), das darauf abzielt, einen Gegner zu einer strafbewehrten Handlung zu veranlassen.

(V) Wenn ein bestrafter Spieler die Entscheidung eines Offiziellen anficht oder bestreitet, nachdem er bereits die Strafbank
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betreten hat und das Spiel wieder fortgesetzt wurde.

(VI Im Allgemeinen werden Teilnehmer, die diese Art von Verhalten an den Tag legen, mit einer Kleinen Strafe, dann mit einer
Disziplinarstrafe und schliesslich mit einer Spieldauer-Disziplinarstrafe bestraft, wenn sie ihr unsportliches Verhalten fort-
setzen.

75.5. SPIELDAUER-DISZIPLINARSTRAFE

Spieldauer-Disziplinarstrafen werden nach dieser Regel fiir die folgenden Verstdsse ausgesprochen:

0] Wenn ein Spieler ein Verhalten fortsetzt, fir das er zuvor eine Disziplinarstrafe erhalten hat.

(1 Wenn sich ein Spieler, Trainer oder nicht spielendes Teampersonal wahrend oder nach dem Spiel irgendwo im Stadion

obszoner, profaner oder beleidigender Sprache oder Gesten, rassistischer Verunglimpfungen oder Verspottung oder sexueller
Bemerkungen bedient. Die Schiedsrichter missen die Umstidnde den zustandigen Stellen fiir weitere disziplinarische
Massnahmen melden.

(1 Wenn Trainer und nicht spielendes Teampersonal, die zuvor eine Kleine Bankstrafe fiir die Verwendung obszoner, profaner
oder beleidigender Sprache oder Gesten irgendwo im Stadion erhalten haben. Der Schiedsrichter muss die Umstande den
zustandigen Stellen fiir weitere disziplinarische Massnahmen melden.

(IV) Jeder Spieler, Trainer oder sonstiges nicht spielendes Teampersonal, deren Handlungen gegentiber einem Trainer oder
sonstigem nicht spielenden Teampersonal in irgendeiner Weise Verletzungen verursachen konnten. Der Schiedsrichter muss
die Umstande den zusténdigen Stellen flir weitere disziplinarische Massnahmen melden.

(V) Wenn ein Spieler, Trainer oder nicht spielendes Teampersonal nach Ablauf des Spiels obszdne, profane oder beleidigende
Sprache oder Gesten an eine Person richtet. Diese Handlung kann auf oder ausserhalb des Eisfelds erfolgen.

(V1) Ein Spieler, Trainer oder nicht spielendes Teampersonal, der wahrend eines Spiels einen Gegner oder irgendjemanden im
Stadion bespuckt oder anspuckt.

(VI Ein blutender Spieler, der einen Gegner oder irgendjemanden im Stadion absichtlich mit Blut von seinem Kérper be-
schmiert.
75.6. MELDUNGEN

Es liegt in der Verantwortung aller Spieloffiziellen, einen Bericht an die zusténdigen Stellen zu senden, in dem alle Einzelheiten
tber die Verwendung von obszénen Gesten, rassistischen Beleidigungen oder Verspottung oder sexuellen Bemerkungen oder Aus-
drlicken durch einen Spieler, Trainer, nicht spielendes Teampersonal oder einen anderen Teamoffiziellen aufgefiihrt sind.

Wenn es als angemessen erachtet wird, kénnen die zustandigen Stellen nach eigenem Ermessen ergénzende disziplinarische
Massnahmen ergreifen.

-> Regel 28 - Ergdnzende Disziplinarische Massnahmen.
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REGEL 76 ANSPIELE

76.1. ANSPIEL

Das Einwerfen des Pucks durch einen Schiedsrichter oder einen Linienrichter zwischen den Spielerstdcken von zwei gegnerischen Spielern
zum Beginnen oder Wiederaufnehmen des Spiels wird als “Anspiel” bezeichnet. Das “Anspiel” beginnt, sobald der Spieloffizielle den “Ort”
des “Anspiels” bezeichnet und die Spieler die korrekte Position einnehmen. Das “Anspiel” endet, wenn der Puck korrekt eingeworfen wurde.
Einem Torhiiter ist nicht erlaubt, am Anspiel teilzunehmen.

76.2. ANSPIELORT

Alle «Anspiele» missen bei einem der neun (9) Anspielpunkte, welche sich auf dem Spielfeld befinden, ausgefiihrt werden. Falls zwei
(2) Regelverstdsse der Grund fiir einen Spielunterbruch sind (z.B. «Spielen des Pucks mit hohem Stock» oder «absichtliches Abseits»),
findet das darauffolgende Anspiel am nachstgelegenen Anspielpunkt mit dem geringsten rdumlichen Vorteil fir das sich verfehle nde
Team statt.

Wenn das Spiel aus irgendeinem Grund unterbrochen wird, wéhrend der Puck sich in der Neutralen Zone befindet, und die Ursache des

Unterbruchs keinem der beiden Mannschaften zugeordnet werden kann, findet das nachste «Anspiel», wenn immer mdglich, am

nachstgelegenen Anspielpunkt in der Neutralen Zone ausserhalb der Blauen Linie statt. Falls unklar ist, welcher der vier (4) Anspiel-punkte

der néchste ist, findet das darauffolgende «Anspiel» an dem Ort in der Neutralen Zone mit dem grossten «raumlichen Vorteil» fiir die
Heimmannschaft statt.

Falls Spieler einer Mannschaft bei einem Unterbruch bestraft werden und als Folge Strafen auf der Strafzeituhr angezeigt werden, findet das
darauffolgende “Anspiel” an einem der zwei (2) Anspielpunkte in der Verteidigungszone der sich verfehlenden Mannschaft statt.

Zu dieser Regel gibt es drei (3) Ausnahmen:

()] Wenn eine Strafe nach einem gliltigen Tor ausgesprochen wird — das «Anspiel» findet in der Spielfeldmitte statt;
(n Wenn eine Strafe am Ende (oder zu Beginn) eines Drittels ausgesprochen wird — das «Anspiel» findet in der Spielfeldmitte
statt;
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(1 Oder, wenn die verteidigende Mannschaft bestraft wird und ein Spieler des angreifenden Teams die Aussenkante des
Anspielkreises iberquert (gedachte Linie) — das Anspiel findet dann in der Neutralen Zone statt.

Die Mannschaft, der das «Uberzahlispiel» zugesprochen wird, hat die Wahl, auf welcher Seite in der Endzone das néchste «Anspiel»
stattfindet. Wenn Spieler beider Mannschaften einen Regelverstoss begehen, welcher zu einem Spielunterbruch fiihrt, findet das nachste
“Anspiel” am nachstgelegenen Anspielort in dieser Zone statt.

Wenn eine Spielunterbrechung zwischen dem Endanspielpunkt und den Endbanden passiert, findet das darauffolgende «Anspiel» auf der
Seite statt, wo es zum Unterbruch kam, ausser die Regel schreibt ausdriicklich etwas anderes als in dieser Regel vor. Kein «Anspiel» soll
innerhalb von 4.50m (15 ft) vom Tor oder von einer der Seitenbanden oder irgendwo auf dem Spielfeld stattfinden. Es soll immer ein
offizieller Endanspielpunkt verwendet werden.

Wenn ein Tor annulliert wird, weil der Puck direkt durch einen Spieloffiziellen ins Tor abgelenkt wurde, findet das darauffolgende «Anspiel»
am nachsten Anspielpunkt in der Zone statt, von wo der Puck vom Spieloffiziellen abgelenkt worden ist.

Wird durch die angreifende Mannschaft ein ungultiges Tor erzielt, weil der Puck mittels «Lenken», «Schlageny, «Kicken» oder « Spielen
des Pucks mit hohem Stock» ins Tor befordert wird, findet das darauffolgende Anspiel am nachsten Anspielpunkt in der Neutralen Zone
statt.
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Wenn das Spiel aus irgendwelchen Griinden unterbrochen wird, die nicht speziell von den offiziellen Regeln abgedeckt werden, findet das
nachste «Anspiel» an dem nachsten Anspielpunkt in der Zone statt, wo zuletzt gespielt worden ist.

Sollte nach einem Unterbruch und wahrend einer Auseinandersetzung zwischen Spielern, einer oder beide auf dem Eis befindlichen
Verteidiger oder irgendein von der Spielerbank kommender Spieler des angreifenden Teams in der Angriffszone die Aussenkante der
Anspielkreise (gedachte Linie) Uberqueren, erfolgt das darauffolgende «Anspiel» in der Neutralen Zone nahe der verteidigenden
Mannschaft. Wenn ein «lcing», ein «absichtliches Abseits» oder ein «Spielen des Pucks mit hohem Stock» (durch die in Uberzahl spielende
Mannschaft) auftritt, findet das darauffolgende Anspiel in der Verteidigungszone der fehlbaren Mannschaft statt.

Sollte irgendein Spieler der angreifenden Mannschaft, die Aussenkante des Anspielkreises (gedachte Linie) wahrend einer Auseinan-
dersetzung Uberqueren, um daran teilzunehmen, erfolgt das darauffolgende Anspiel in der Neutralen Zone nahe der verteidigenden
Mannschaft.

Bei einem Verstoss gegen die => Regel 71 - verfriihter Wechsel, findet das nachste «Anspiel» in der Mitte des Spielfeldes statt, wenn
das Spiel nach dem Uberqueren der roten Mittellinie unterbrochen wird. Wenn das Spiel vor der roten Mittellinie unterbrochen wird, findet
das darauffolgende «Anspiel» am nachsten Anspielpunkt in der Zone statt, von wo das Spiel unterbrochen worden ist.

Falls das Spiel aufgrund eines verletzten Spielers unterbrochen wird, findet das darauffolgende «Anspiel» am nachsten Anspielpunkt in der
Zone statt, wo sich der Puck beim Unterbruch befunden hat.

Wenn die Mannschaft des verletzten Spielers die «Puck-Kontrolle» in der Angriffszone hat, findet das n&chste «Anspiel» an einem der
beiden Anspielpunkte ausserhalb der Blauen Linie in der Neutralen Zone statt.

Wenn sich ein verletzter Spieler in seiner Verteidigungszone befindet und die angreifende Mannschaft in «Puckbesitz» ist, findet das
darauffolgende Anspiel an einem der Anspielpunkte der verteidigenden Mannschaft statt.

76.3. ANSPIELVERFAHREN

Sobald der Schiedsrichter das Wechselverfahren durch Senken des Armes beendet hat und somit signalisiert, dass keine wei -
teren Wechsel mehr erlaubt sind, pfeift der anspielende Linienrichter am «Anspielpunkt.

Dies signalisiert beiden Mannschaften, dass sie noch fiinf (5) Sekunden Zeit haben, um sich fir das «Anspiel» aufzustellen. Nach den
funf (5) Sekunden (oder friher, falls beide Center bereitstehen), fiihrt der Linienrichter ein korrektes «Anspiel» durch.

Wenn jedoch:
()] Einer oder beide Center fiir das Anspiel noch nicht positioniert sind,
()] Einer oder beide Center es unterlassen, den Stock auf dem Eis zu platzieren,
(i) Irgendein Spieler unbefugt in den Anspielkreis fahrt,
(Vi) Irgendein Spieler kérperlichen Kontakt mit einem Gegner herstellt,
(X) Irgendein Spieler sich in einer Abseits-Position zum «Anspielkreis» aufstellt, oder
X) Einer der beiden Center das Anspiel durch den Einsatz der Schlittschuhe gewinnt.

verwarnt der Linienrichter den fehlbaren Center vor dem Puckeinwurf wegen unkorrekten «Anspiels».

Wahrend den letzten zwei (2) Minuten der reguldren Spielzeit oder zu irgendeinem Zeitpunkt in der Verlangerung pfeift der Linienrichter,
um den Start des «Anspiels» zu signalisieren, die fiinf (5)-Sekunden-Regel wird nicht mehr durchgesetzt. Dennoch missen die Spieler
den verbalen Anweisungen des Linienrichters Folge leisten, um ein schnelles und faires «Anspiel» auszufiihren.
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76.4. ANSPIELVERFAHREN - CENTER

Der Puck wird vom Schiedsrichter oder vom Linienrichter zwischen die Stdcke der anspielenden Spieler eingeworfen. Die anspielenden
Spieler am Anspielpunkt stehen parallel zueinander, mit ungefahr einer Stocklange Abstand voneinander entfernt. Das Stockblatt bertihrt
das Eis.

Wenn das «Anspiel» an einem der neun (9) Anspielpunkte stattfindet, stehen die anspielenden Spieler parallel zur Endbande, ent-
sprechend den Markierungen auf dem Eis. Das jeweilige Stockblatt beider anspielenden Spieler muss sich auf dem Eis und innerhalb der
gekennzeichneten weissen Markierung am Anspielpunkt befinden.

An den acht (8) Anspielpunkten (ausser dem Anspielpunkt in der Spielfeldmitte) muss der verteidigende Spieler seinen Stock zuerst in
den weiss gekennzeichneten Bereich stellen, dem folgt direkt der angreifende Spieler. Wenn das «Anspiel» in der Spielfeldmitte
stattfindet, muss die Gastmannschaft den Stock zuerst aufs Eis stellen. Falls sich ein anspielender Spieler, nach Anweisung des
Spieloffiziellen, seine fehlerhafte Position beibehalt, spricht der Spieloffizielle eine Verwarnung flir unkorrektes «Anspiel» aus. Falls
sich ein Center nicht innerhalb der vorgesehenen fiinf (5) Sekunden am gekennzeichneten «Anspiel» befindet, wirft der Linienrichter
den Puck sofort ein.

Falls sich ein Center entfernt vom Anspielpunkt aufstellt oder sich weigert, trotz Aufforderung des Linienrichters, sich zum An-spielpunkt
zu begeben oder diesen Prozess Uber die fiinf (5) Sekunden hinauszdgert, wird der Puck eingeworfen.

Falls der Center versucht, sich unmittelbar nach dem Verstreichen der fiinf (5) Sekunden zum Anspielpunkt zu bewegen, um einen Vorteil
zu erhalten, das «Anspiel» zu gewinnen, wird durch den Linienrichter eine Verwarnung fiir unkorrektes Anspiel ausgesprochen. Falls das
«Anspiel» nach einem Icing erfolgt und der Center versucht, sich unmittelbar nach dem Verstreichen der finf (5) Sekunden zum
Anspielpunkt zu bewegen, um einen Vorteil zu erhalten, das «Anspiel» zu gewinnen, wird durch den Linienrichter eine Verwarnung fir
unkorrektes Anspiel ausgesprochen. Falls es dazu kommen sollte, dass der Center ein zweites unkorrektes «Anspiel» ausfiihrt oder die
Aktion tats&chlich das zweite «Anspielvergeheny ist, wird eine kleine Bankstrafe ausgesprochen.

Falls Spieler eine Verwarnung fiir ein unkorrektes «Anspiel» erhalten, miissen sie sich schnellstméglich in die korrekte Position be-
geben. Andernfalls riskieren sie, dass der Puck durch den Linienrichter eingeworfen wird, ohne dass der Spieler zum Anspiel bereit ist
oder sie erhalten eine kleine Bankstrafe fiir «Spielverzdgerung» wegen eines unkorrekten zweiten «Anspiels» wahrend desselben
«Anspiels».

76.5. ANSPIELVERFAHREN - ANDERE SPIELER

Keinem anderen Spieler ist es erlaubt, den Anspielkreis zu betreten oder sich den anspielenden Spielern bis auf 4,50m (15ft) zu néhern.
Alle Spieler miissen bei allen «Anspielen» auf ihrer Seite stehen. Wahrend des «Anspiels» in der Endzone missen sich alle Spieler auf
ihrer Seite der Begrenzungslinien befinden, die am &usseren Rand der Anspielkreise markiert sind.

Bewegt sich ein anderer Spieler als der Spieler, der das «Anspiel» ausfiihrt, in den «Anspielkreis, bevor der Puck eingeworfen wurde, so
erhalt die fehlbare Mannschaft, wenn sie das «Anspiel» gewinnt, eine Verwarnung fiir ein unkorrektes «Anspiel»

Die Spieler der angreifenden Mannschaft (mit Ausnahme des Centers) miissen zuerst ihre Position einnehmen, dann muss sich die
verteidigende Mannschaft gegeniiber aufstellen und ihre Position halten, bis der Puck eingeworfen wird. Ein Verstoss dagegen

INHALTSVERZEICHNIS

m
~
b |
o
=
w
o
m
—
-n
-
c
w
(7]



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 10 149

SPIELFLUSS

wird als Verletzung des Anspielverfahrens angesehen und der Linienrichter verwarnt die fehlbare Mannschaft wegen eines unkorrekten
"Anspiels".

Versucht ein angreifender Spieler vor dem "Anspiel” eine neue Position einzunehmen, und der verteidigende Center tritt vom An-spielpunkt
zurlick, um seine Mitspieler neu zu positionieren, wird als Verletzung des Anspiels durch die angreifende Mannschaft beurteilt, da sie ihre
Position zuerst einnehmen muss.

76.6. ANSPIELVERFAHREN - VERGEHEN

Wenn sich ein Center vor dem «Anspiel» zu friih bewegt oder wenn der Schiedsrichter oder Linienrichter den Puck unfair fallen Iasst, wird
das «Anspiel» als unkorrektes «Anspiel» gewertet. Die fehlbare Mannschaft wird verwarnt und das «Anspiel» muss erneut durchgefiihrt
werden. Wenn zwei (2) unkorrekte «Anspiele» von derselben Mannschaft wahrend desselben «Anspiels» begangen wurden, wird gegen
die verursachende Mannschaft eine kleine Bankstrafe ausgesprochen. Sie wird bezeichnet als "Bankstrafe wegen Spielverzdgerung beim
Anspiel".

«Anspiel»-Verstdsse werden wie folgt zusammengefasst: Jeder der vier (4) Spiel-Offiziellen kann eine «Anspielverletzung» feststellen:

)} Eindringen eines anderen Spielers als der des Centers in den «Anspiel»-Bereich, bevor der Puck eingeworfen wird. Spieler,
die sich am Rand des Anspielkreises befinden, miissen beide Schlittschuhe ausserhalb des Anspielkreises haben -
Schlittschuhkontakt mit der Linie ist erlaubt. Wenn der Schlittschuh eines Spielers die Linie des Anspielkreises (iberquert,
bevor der Puck eingeworfen wird, wird dies als Verletzung des «Anspiels» gewertet. Der Stock eines Spielers darf sich
innerhalb des Anspielkreises befinden, vorausgesetzt, es kommt zu keinem physischen Kontakt mit dem Gegner oder dessen
Stock.

(1 Das Eindringen eines Spielers in den Bereich zwischen den Markierungen (hash marks) an den Aussenkanten des Anspiel-
kreises vor dem Einwurf des Pucks. Die Spieler miissen auch darauf achten, dass ihre beiden Schlittschuhe die jewei-lige hash
marks nicht iberschreiten. Eine Beriihrung der Linie mit dem eigenen Schiittschuh ist erlaubt. Uberquert der Schiittschuh eines
Spielers vor dem Einwurf des Pucks die Linie in den Bereich zwischen den hash marks, wird dies als Verletzung des «Anspiels»
gewertet. Der Stock eines Spielers darf sich innerhalb des Bereichs zwischen den hash marks befinden, vorausgesetzt, es
kommt zu keinem physischen Kontakt mit dem Gegner oder dessen Stock.

(1 Jeder physische Kontakt mit einem Gegner vor dem Einwurf des Pucks. Wenn einer der beiden Spieler, die das «Anspiel»
ausfiihren, Helm-zu-Helm-Kontakt mit dem Gegner austbt, muss eine erste Verwarnung ausgesprochen werden. Wenn der
Linienrichter nicht unterscheiden kann, welcher Spieler den Kontakt zuerst ausgeldst hat, miissen beide Spieler eine erste
Verwarnung wegen Verletzung des «Anspiels» erhalten.

(IV) Das Versadumnis eines der beiden Center, die das «Anspiel» ausfihren, sich «ordnungsgemass hinter den Begrenzungs-

linien zu positionieren» oder den Stock auf dem Eis zu platzieren - wie in Regel 76.4 - Anspielverfahren - Center beschrieben.

Sich «korrekt hinter den Begrenzungslinien zu positionieren" bedeutet, dass der Center seine Schlittschuhe neben die beiden
Begrenzungslinien platzieren muss, die parallel zu den Seitenbanden verlaufen (eine Beriihrung der Linien ist zuldssig). Die
Kufen-Spitze des Schlittschuhs darf bei der Anndherung an den Anspielpunkt die rechtwinklig zu den Seiten banden
verlaufenden Begrenzungslinien (doppelte L-Markierung) nicht berschreiten. Das Stockblatt muss dann auf das Eis gestellt
werden. Mindestens die Spitze des Stockblatts muss in den gekennzeichneten weissen Bereich des Anspiel-punktes gelangen
und dort verbleiben, bis der Puck eingeworfen wird.
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(V) Die Nichteinhaltung dieser Positionen wird als Verstoss gegen das «Anspielverfahren» gewertet.

Wenn eine Mannschaft zwei (2) Verstosse wahrend desselben «Anspiels» begangen hat, muss der Schiedsrichter sofort die verur-
sachende Mannschaft mit einer kleinen Bankstrafe wegen "Spielverzogerung” bestrafen. Diese Strafe wird als kleine Bankstrafe wegen
«Spielverzogerung beim Anspiel» ausgesprochen.

Spieler, die zu spat zum Anspielort kommen und sich deshalb beim anschliessenden «Anspiel» nicht auf ihrer Seite befinden, werden
einmal im Spiel vom Schiedsrichter verwarnt.

Diese Verwarnung wird auch dem Trainer der fehlbaren Mannschatt erteilt. In dieser Situation erhalt der Center der fehlbaren Mannschaft
keine Verwarnung fiir einen «Anspiel»-Verstoss. Jeder weitere Verstoss fiihrt gegen die fehlbare Mannschaft zu einer kleinen Bankstrafe
fir «Spielverzogerung». Diese Strafe wird als «Bankstrafe wegen Spielverzogerung beim Anspiel» ausgesprochen.

Bei der Durchfiihrung eines «Anspiels» an einem der neun (9) Anspielpunkte auf der Spielflache darf kein Spieler, der sich beim «Anspiel»
befindet, einen gegnerischen Spieler mit dem eigenen Kérper oder mit dem Stock berihren, es sei denn, er spielt den Puck, nachdem das
«Anspiel» ausgefihrt worden ist.

Bei einem Verstoss gegen diese Regel kann der Schiedsrichter nach eigenem Ermessen eine “Kleine Strafe” oder Strafen gegen den/ die
Spieler verhangen, dessen/deren Aktion(en) den «Kdrperkontakt» verursacht hat/haben.

Ein solcher «Kdrperkontakt» vor dem Einwurf des Pucks wird als unkorrektes «Anspiel» gewertet. Der Center wird vom Linienrichter
verwarnt, dass seine Mannschaft ein unkorrektes «Anspiel» begangen hat und jeder weitere Verstoss zu einer Bankstrafe fir «Spiel-
verzogerung beim Anspiel» flihrt.

Verstdsse beim «Anspiel» gelten fir jeden der neun (9) Anspielpunkte auf der Spielflache.

Da jedoch an den vier (4) Anspielpunkten nahe der Blauen Linien keine solchen Markierungen auf dem Eis bestehen, entscheiden die
Linienrichter nach eigenem Ermessen, ob ein Verstoss vorliegt oder nicht.

Alle Spieler, ausser den Centern, miissen sich in derselben Entfernung zueinander aufstellen, ahnlich wie im Fall eines Anspiels in der
Endzone.

76.7. ANSPIELVERFAHREN - SPIELERWECHSEL

Das Auswechseln von Spielern ist erst nach Beendigung des «Anspiels» und der Wiederaufnahme des Spiels erlaubt, es sei denn, es wird
eine Strafe verhangt, die sich auf die Spieleranzahl auf dem Eis auswirkt.

Stellt ein Spieloffizieller auf dem Eis fest, dass die verteidigende Mannschaft nicht genligend Spieler fiir das folgende «Anspiel» auf dem
Eis hat, wird dem Schiedsrichter in der Neutralen Zone zur Kenntnis gebracht, der fehlbaren Mannschaft mitzuteilen, einen oder mehrere
weitere Spieler auf das Eis zu schicken.

Wenn der Schiedsrichter der Meinung ist, dass dies als "Hinhaltetaktik" geschieht, verwarnt er den Trainer der fehlbaren Mannschaft. Bei
weiteren Verstdssen wird eine ‘Bankstrafe’ wegen «Spielverzdgerung» verhéngt.

Sollte ein Spieloffizieller feststellen, dass die angreifende Mannschaft nicht gentigend Spieler fiir das folgende «Anspiel» auf dem Eis hat,
fahrt der Linienrichter mit der Durchfiihrung des «Anspiels» in der tiblichen Weise fort. Die angreifende Mannschaft muss sicherstellen, dass
sie zu jeder Zeit die angemessene Anzahl von Spielern auf dem Eis hat.

76.8. ANSPIELVERFAHREN - UBERPRUFUNG DER ZEIT
Jeder Zeitverlust auf der Spiel- oder Strafzeituhr aufgrund eines falschen «Anspiels» oder ein «Anspiel»-Vergehens muss wieder-
hergestellt werden. Der Videobeweis kann erhoben werden, um sicherzustellen, dass die Zeit korrekt wiederhergestellt wird.

INHALTSVERZEICHNIS
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Es ist nicht erforderlich, dass der Spieloffizielle das Spiel mit einem Pfiff wieder freigibt.
Die Spielzeit beginnt in dem Moment, in dem der Puck ins Spiel gebracht wird und endet, wenn das Spiel abgepfiffen oder ein Tor

erzielt wird.

REGEL 77 SPIEL- UND PAUSENZEITEN

774. SPIELZEITEN
Die Spielzeit betragt drei (3) zwanzigmindtige (20) Spielabschnitte mit einer Pause zwischen den Spielabschnitten.

77.2. PAUSENZEITEN

Das Spiel wird unmittelbar nach jeder Pause, deren Dauer fiinfzehn (15) Minuten betragt, oder einer von der [IHF festgelegten Zeit-
spanne fortgesetzt. Die Zeitmessung fiir die Pause beginnt nach Beendigung des Spielabschnitts (Drittel).

=> Regel 34 - Spielzeitnehmer.

Um die Zuschauer tiber die verbleibende Zeit wahrend der Pausen zu informieren, verwendet der Zeitnehmer die elektronische Uhr,
um die Lange der Pausen zu veranschaulichen.

771.3. VERZOGERUNGEN

Falls eine ungewéhnliche Verzdgerung innerhalb der letzten zehn (10) Minuten vor Ende des ersten oder zweiten Drittels auftritt,
kann der Schiedsrichter die n&chste regulare Pause sofort anordnen.

Die restliche Spielzeit wird mit der Wiederaufnahme des Spiels vollzogen, wobei die Teams jeweils dasselbe Tor verteidigen. Danach
wechseln die Mannschaften die Seiten und setzen das Spiel mit dem folgenden Drittel unverziglich fort.

REGEL 78 TORE

78.1. TORE UND ASSISTS

Es liegt in der Verantwortung der Schiedsrichter, Tore anzuerkennen und den «Torschiitzen» und die «Assists» zu melden. lhre dies-
bezigliche Entscheidung ist abschliessend.

Falls zutreffend, obliegt es den Schiedsrichtern, Tore anzuerkennen und den «Torschitzen» zu melden. Der offizielle Punktrichter bestéatigt
mit Unterstlitzung des Statistikpersonals den «Torschiitzen» und jeden Spieler, der einen «Assist» verdient. Diese Entscheidung ist in
dieser Hinsicht endgiiltig und kann nach Abschluss des Spiels nicht mehr gedndert werden.

Die Verwendung von Videowiederholungen zur Uberpriifung der korrekten Zuerkennung eines Tores oder eines Assists ist unerlasslich.
Solche Entscheidungen werden strikt in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen dieser Regel getroffen oder verweigert. Daher ist es
unerlasslich, dass der offizielle Punktrichter mit allen Aspekten dieser Regel griindlich vertraut ist; er muss bereit sein, alle Aktionen zu
beobachten, die die Vergabe eines Tores oder Assists beeinflussen kénnten; und dass er vor allem mit absoluter Unparteilichkeit die
Vergabe von Punkten vornimmt oder zuriickhalt.

Im Falle eines offensichtlichen Fehlers bei der Vergabe eines Tores oder eines Assists, der bereits verdffentlicht wurde, sollte dieser
umgehend korrigiert werden, aber Anderungen sollten nicht mehr in die offizielle Ergebnisliste aufgenommen werden, nachdem der
Schiedsrichter den Spielbericht unterzeichnet hat. Die Mannschaft, die in den drei (3) Zwanzig-Minuten-Dritteln die meisten Tore erzielt hat,
ist der Sieger und erhalt drei (3) Punkte in der Rangliste gutgeschrieben.

Wird der Sieger wahrend der regularen Saison in der Verlangerung oder im Penaltyschiessen ermittelt, erhalt das siegreiche Team zwei
(2) Punkte und das unterlegene Team erhalt einen (1) Punkt in der Tabelle gutgeschrieben.

=  INHALTSVERZEICHNIS

$SN14731dS - NOI.L)iEII



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 10 152

SPIELFLUSS —

78.2. ANERKANNTE TORE
Ein «Tor» wird demjenigen Spieler gutgeschrieben, der den Puck in das gegnerische Tor befordert hat. Jedes «Tor» zahlt einen Punkt
in der Statistik des Spielers. Einem Spieler kann nur ein Punkt fiir ein Tor gutgeschrieben werden.

78.3. ANERKANNTE ASSISTS

Wenn ein Spieler ein Tor erzielt, wird ein «Assist» dem Spieler oder den Spielern (maximal zwei) gutgeschrieben, der den Puck vor dem
«Torschitzen» beriihrt, vorausgesetzt, dass kein verteidigender Spieler den Puck zuerst spielt oder «unter Kontrolle» hatte. Jeder «Assist»
zahlt einen Punkt in der Statistik des Spielers. Einem Spieler kann nur ein Punkt fir ein Tor gutgeschrieben werden.

78.4. ERZIELEN EINES TORES

Ein Tor ist erzielt, wenn der Puck mit dem Stock eines Spielers der angreifenden Mannschaft von vorne und unter der Quer-
stange zwischen die Torpfosten befordert wurde, und zwar vollstandig iber die rote Linie in der Breite des Durchmessers der
Torpfosten, die auf dem Eis von einem Torpfosten zum anderen gezogen ist, wobei sich der Torrahmen in seiner richtigen Position
befindet.

Der Torrahmen wird als “in korrekter Position” gewertet, wenn mindestens ein Teil der flexiblen Pflocke in dem jeweiligen Torpfosten steckt.
Die flexiblen Pflocke kénnen verbogen sein, gleichwohl gilt der Torrahmen immer noch als in der korrekten Position, wenn s ich mindestens
ein Teil des/der flexiblen Pflocks/Pflocke noch in dem Loch im Eis und im Torpfosten befinden.

Der Torrahmen kann an einem Pfosten (oder an beiden) etwas angehoben sein, aber solange die flexiblen Pflocke noch in den Lochern im
Eis und den Torpfosten stecken, gilt der Torrahmen nicht als verschoben.

Wird ein Tor durch einen verteidigenden Spieler ins eigene Tor erzielt, wird dem Spieler der angreifenden Mannschaft, der den Puck zuletzt
beriihrt hat, das Tor gutgeschrieben, aber es wird kein Assist vergeben.

Wird ein Tor durch die verteidigende Mannschaft auf irgendeine Art und Weise ins eigene Tor erzielt, wird dem Spieler der angreifenden
Mannschaft, der den Puck zuletzt beriihrt hat, das Tor gutgeschrieben, und es konnen Assists vergeben werden.

Wenn ein angreifender Spieler den Puck auf irgendeine Weise von seinem Schlittschuh oder Kérper ins Netz ablenkt, ist das Tor giiltig.
Dem Spieler, der den Puck abgelenkt hat, wird das Tor gutgeschrieben.

Wenn ein Spieler den Puck legal in den Torraum der gegnerischen Mannschaft beférdert und der Puck frei wird und fiir einem anderen
Spieler der angreifenden Mannschaft erreichbar ist, ist ein Tor aus diesem Spiel giltig.

78.5. ABERKANNTE TORE
Ausfolgenden Griinden erkennt der Schiedsrichter Tore nicht an und veranlasst die entsprechende Durchsage:
U] Wenn der Puck von einem angreifenden Spieler mit irgendeinem Korperteil (ausgenommen Schlittschuhe) gelenkt, geschlagen

oder ins Tor geworfen wurde, ausser mit dem Stock. Wenn dies geschieht und es als vorsatzlich angesehen wird, lautet die
Entscheidung KEIN TOR. Ein Tor kann nicht erzielt werden, wenn der Puck absichtlich mit irgendeinem Kérperteil des
angreifenden Spielers in das Tor geschlagen wird = Regel 78.4 — Erzielen eines Tores.

() Wenn der Puck mit einer eindeutigen Kickbewegung ins Tor befrdert wird=> Regel 49.2 — Kicken.

(1 Wenn der Puck von einem Offiziellen direkt ins Tor abgelenkt wird => Regel 85.4 — Puck Streift Offiziellen.

(Iv) Wenn ein Tor erzielt wird, wahrend sich ein nicht spielberechtigter Spieler auf dem Eis befindet=> R: 68.5 — Aberkanntes Tor.
(V) Wenn ein angreifender Spieler einen Torhdter in seinem Torraum behindert => Regel 69.1 — Behinderung am Torhiiter.
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$SN14731dS - NOI.L)iEII



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 10 153

SPIELFLUSS ~—_

(VI Wenn der Puck nach einem Kontakt mit dem Stock eines angreifenden Spielers, der sich Uber der Hohe der Quer-stange
befindet, ins Tor gelangt. Entscheidender Faktor ist, an welcher Stelle der Puck mit dem Stock in Berlihrung kommt =>
Regel 80.3 — Aberkanntes Tor.

(v Wenn die VideoUberprifung die Erzielung eines Tores an einem Ende der Eisflache bestéatigt, muss jedes Tor, das spater auf
der anderen Seite wahrend desselben Spiels erzielt wird, aberkannt werden => Regel 37.2 - Videoliberpriifung.

(v Wenn ein Linienrichter dem Schiedsrichter eine doppelte Kleine Strafe fir "hohen Stock", eine Grosse Strafe oder eine
Matchstrafe meldet, nachdem die fehlbare Mannschaft ein Tor erzielt hat, muss das Tor aberkannt und die entsprechende
Strafe verhangt werden => Regel 32.4 - Meldung an den Schiedsrichter.

(1X) Wenn ein Torhiter nach einer Abwehr gemeinsam mit dem Puck ins Tor geschoben wird => Regel 69.7 — Abpraller und
freiliegende Pucks.

(X) Wenn das Tor versehentlich verschoben wird. Der Torrahmen gilt als verschoben, wenn sich einer oder beide Torpfosten nicht
mehr in ihren jeweiligen Léchern im Eis befinden oder sich das Tor vollstandig von einem oder beiden Pflécken gelést hat,
bevor oder wahrend der Puck die Torlinie (iberquert. Wenn dies jedoch aufgrund der Aktionen eines verteidigenden Spielers
geschieht, siehe = Regel 63.7 — Zugesprochenes Tor.

(X1 Wahrend einer angezeigten Strafe kann die fehlbare Mannschaft kein Tor erzielen, es sei denn, die nicht fehlbare Mannschaft
schiel3t den Puck in ihr eigenes Tor. Das bedeutet, dass ein Ablenken oder eine kérperliche Aktion durch einen Spieler des
fehlbaren Teams woraus ein ("Eigen"-) Tor der nicht fehlbaren Mannschaft resultiert, nicht glltig ist. Das Spiel soll nach
Mdglichkeit unterbrochen werden, bevor der Puck ins Tor gelangt (wann immer méglich) und die angezeigte Strafe wird gegen
die fehlbare Mannschaft ausgesprochen;

(xm) Wenn der Schiedsrichter der Meinung ist, dass das Spiel hatte unterbrochen werden missen, er aber noch keine Gelegenheit

$SN14731dS - NOI.L)iEII

hatte, das Spiel durch einen Pfiff zu unterbrechen;

(X Ein Tor, das nicht durch die offiziellen Regeln gedeckt ist, wird nicht anerkannt.

78.6. DURCH DIE VIDEOUBERPRUFUNGSSTELLE EINGELEITETE UBERPRUFUNGEN

Diese Regel wir unter der
-> Regel 38.3 - Coach’s Challenges beschrieben.
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REGEL 79 HANDPASS

79.1. HANDPASS

Einem Spieler ist es erlaubt, den Puck mit der offenen Hand in der Luft zu stoppen oder zu «schlagen» oder ihn mit der Hand Uiber das Eis
zu schieben. Das Spiel wird nicht unterbrochen, es sei denn, die Spiel-Offiziellen auf dem Eis sind der Meinung, dass der Spieler den Puck
zu einem Mitspieler gelenkt oder seiner Mannschaft einen Vorteil verschafft hat und anschliessend ein Spieler der fehlbaren Mannschaft
in den Besitz und die Kontrolle des Pucks gelangt ist, entweder direkt oder durch Ablenkung von einem Spieler oder Spiel-Offiziellen. Fiir
Verstdsse im Zusammenhang mit dem «Schliessen der Hand um den Puck», siehe Umgang mit dem Puck:

-> Regel 67 - Handling Puck.

79.2. VERTEIDIGUNGSZONE
Das Spiel wird nicht wegen eines Handpasses von Spielern in ihrer eigenen Verteidigungszone unterbrochen. Der Ort an dem der
Puck mit der Hand gespielt wird und der Ort an dem der Puck angenommen wird, mussen in der Verteidigungszone sein.

79.3. ANSPIELORT

Bei einem Handpass-Vergehen findet das darauffolgende «Anspiel» am nachstgelegenen Anspielpunkt in der Zone statt, in der das
Vergehen begangen wurde. Es sei denn, die fehlbare Mannschaft erlangt einen raumlichen Vorteil, dann findet das «Anspiel» am
nachstgelegenen Anspielpunkt in der Zone statt, in der die Spielunterbrechung stattgefunden hat, sofern die Regeln nichts anderes
vorsehen. Bei einem Handpass-Vergehen einer Mannschaft in ihrer Angriffszone, wird das folgende «Anspiel» an einem der Anspiel-
punkte in der Neutralen Zone nahe der Blauen Linie der verteidigenden Mannschaft durchgefiihrt.

REGEL 80 SPIELEN DES PUCKS MIT HOHEM STOCK

80.1. SPIELEN DES PUCKS MIT HOHEM STOCK

Es ist verboten, den Puck mit einem Stock (iber die normale Schulterhéhe zu spielen. Wenn der Puck mit einem «hohen Stock» gespielt
wird und anschliessend in den «Besitz und die Kontrolle» eines Spielers der fehlbaren Mannschaft gelangt (einschliesslich des Spielers,
der den Puck gespielt hat), entweder direkt oder durch Ablenkung von einem Spieler oder Spieloffiziellen, so ist das Spiel durch einen
Pfiff zu unterbrechen.

Wurde der Puck mit einem "hohen Stock" bertihrt, darf das Spiel fortgesetzt werden, sofern:

(N Der Puck zu einem Gegenspieler gelangt (wenn ein Spieler den Puck zu einem Gegner spielt, muss der Schiedsrichter das
Spiel durch sofortiges «Auswinken» wieder freigeben - andernfalls wird das Spiel unterbrochen).

(1 Ein Spieler der verteidigenden Mannschaft den Puck ins eigene Tor beférdert, so ist das Tor giltig.

Es ist verboten, den Puck auf dem Stockblatt ("Lacrosse-Stil") oberhalb der normalen Schulterhéhe zu fiihren. In diesem Fall ist das Spiel
zu unterbrechen. Wird dies von einem Spieler bei der Ausfilhrung eines «Penaltyschuss» oder beim «Penaltyschiessen zur Ermittlung des
Gewinnersy, wird die Ausflihrung sofort gestoppt und als abgeschlossen betrachtet.

=> Regel 60 — Hoher Stock.
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80.2. ANSPIELORT

Wenn das Spiel wegen «Spielen des Pucks mit hohem Stock» unterbrochen wird, findet das darauffolgende «Anspiel» am nachsten Ort
mit dem geringsten «raumlichen Vorteil» fiir die fehlbare Mannschaft statt, entweder dort wo der Puck angenommen wurde, oder dort, wo
die fehlbare Mannschaft den Puck mit hohem Stock zuletzt gespielt hat.

Wenn die angreifende Mannschaft ein Vergehen begeht und das Spiel unterbrochen wird, wéhrend sich der Puck in der Angriffszone
befindet, muss das folgende «Anspiel» auf den nachstgelegenen Anspielpunkt in der Neutralen Zone durchgefiihrt werden.

80.3. UNGULTIGES TOR

Verursacht ein angreifender Spieler, dass der Puck in das gegnerische Tor gelangt, weil er den Puck tber der Hohe der Querstange
beriihrt, entweder direkt oder abgelenkt von einem Spieler oder Spieloffiziellen, wird das Tor nicht anerkannt. Entscheidend ist, wo
der Puck Kontakt mit dem Stock hatte.

Wenn der Puck den Stock auf Hohe der Querstange oder darunter beriihrt und ins Tor geht, ist dieses Tor giiltig.

Ein Tor, dass durch einen verteidigenden Spieler erzielt wird, der den Puck mit seinem Stock Gber der Hohe der Querstange des
Torrahmens ins eigene Tor spielt, ist gultig.

REGEL 81 ICING

81.1. ICING

Fur die Zwecke dieser Regel teilt die rote Mittellinie das Spielfeld in zwei Halften. Sollte ein Spieler einer Mannschaft, mit gleicher oder
grosserer Anzahl an Spieler auf dem Eis besetzt sein «(Powerplay)», den Puck aus der eigenen Halfte des Spielfeldes (iber die Torlinie
der gegnerischen Mannschaft schiessen, schlagen oder ablenken, wird das Spiel unterbrochen.

Bei abgelenkten Pucks gilt dies nur, wenn der Puck urspriinglich von der fehlbaren Mannschaft gespielt wird.

Fur die Zwecke dieser Regel wird der Punkt der letzten Beriihrung des Pucks durch die Mannschaft, die im Besitz des Pucks ist,
herangezogen, um festzustellen, ob ein Icing stattgefunden hat oder nicht. Die Mannschaft in Puckbesitz muss also «die rote Mittellinie
erreichen», damit ein Icing annulliert werden kann. «Das Erreichen der Mittellinie» bedeutet, dass der Puck mit dem Stock des Spielers
(nicht mit dem Schlittschuh des Spielers) die rote Mittellinie berlihren muss, um ein mdgliches Icing zu annullieren. Fir die Auslegung dieser
Regel sind zwei Beurteilungen fir «Icing» erforderlich.

Der Linienrichter muss zuerst feststellen, ob der Puck die Torlinie Gberqueren wird. Sobald der Linienrichter feststellt, dass der Puck die
Torlinie Uberqueren wird, ist fiir die Beurteilung «lcing» massgeblich, welcher Spieler (Angreifer oder Verteidiger) den Puck zuerst beriihren
wirde.

Der Linienrichter trifft diese Entscheidung spatestens in dem Moment, in welchem der erste Spieler den Anspielpunkt in der Endzone
erreicht, wobei der Schlittschuh des Spielers der entscheidende Faktor ist. Sollte der Puck so iiber das Eis geschossen werden, dass
er entlang der Endbande und/oder zuriick von der Endbande in Richtung der Anspielpunkte der Endzone gelangt, gilt das gleiche
Verfahren. Auch hier muss der Linienrichter festellen, wer den Puck zuerst beriihren wiirde. Zur Klarstellung: Der entscheidende
Faktor ist, welcher Spieler den Puck zuerst berlihren wirde, und nicht, welcher Spieler zuerst die Anspielpunkte in der Endzone
erreicht.

Wenn das «Rennen um den Puck» zu eng ist, um zu entscheiden, welcher als erster Spieler die Anspielpunkte in der Endzone erreicht,
wird auf «lcing» entschieden. Wenn der Puck einen Spieloffiziellen trifft oder durch diesen ablenkt wird, wird ein mégliches «lcing» nicht
automatisch aufgehoben.

Wenn es kein «Rennen um den Puck» gibt, wird das Spiel solange nicht wegen Icing unterbrochen, bis ein verteidigender Spieler die
Blaue Linie an seiner Verteidigungszone erreicht und der Puck die Torlinie (nicht zwischen den Torpfosten) iberquert hat.
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81.2. ICING - ANSPIELORT

Nach einem «Icing» hat die angreifende Mannschaft die Wahl, an welchem Endanspielpunkt das «Anspiel» stattfinden soll.

Unterlasst es die verteidigende Mannschaft nach Ansicht des Schiedsrichters absichtlich, den Puck sofort zu spielen, obwohl sie dazu in
der Lage ist, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und ordnet das folgende Anspiel auf dem Anspielpunkt an, der dem Tor dieser
Mannschaft am nachsten liegt. Wenn der Linienrichter félschlicherweise auf «Icing» entscheidet (unabhéngig davon, ob ein Team «in
Unterzahl» ist), findet das nachste Anspiel in der Spielfeldmitte statt.

81.3. TORHUTER

Tauscht der Torhiter nach Ansicht des Linienrichters vor, den Puck zu spielen, oder lauft in Richtung des Pucks zu irgendeinem Zeit
punkt wahrend eines angezeigten Icing’s, wird das «angezeigte Icing» ausgewunken und das Spiel fortgesetzt.

Wenn jedoch ein Torhiiter den Torraum verlasst, und sich zur Spielerbank begibt, um sich durch einen zusatzlichen Angreifer zu er-
setzen und in keiner Weise versucht, den Puck zu spielen, bleibt das «angezeigte Icing» bestehen.

Befindet sich der Torhiiter vor Abgabe des Schusses vor seinem Torraum und zieht sich einfach in seinen Torraum zurtick, ohne zu
versuchen, den Puck zu spielen oder dies vorzutduschen, bleibt das «angezeigte Icing» bestehen.

81.4. SPIELERWECHSEL BEI ICING
Einer Mannschaft, die gegen die Icing-Regel verstosst, ist es nicht erlaubt, vor dem darauffolgenden «Anspiel» ihre Spieler auszu-

m
wechseln. =
_|
Einer Mannschaft ist es jedoch erlaubt, einen Spielerwechsel insoweit durchzufiihren, als sie den Torhiter wieder einwechselt, der zuvor o
fur einen zusatzlichen Angreifer ausgewechselt wurde. Ein Spielerwechsel ist weiterhin erlaubt, um einen verletzten Spieler oder einen Z
Spieler mit gebrochenem Schilittschuh jeweils zu ersetzen, oder wenn eine Strafe verhéngt wurde, die sich auf die Anzahl der Spieler auf 7
o
dem Eis auswirkt. Die Beurteilung der Anzahl Spieler auf dem Eis wird vorgenommen, wenn der Puck den Stock des fehlbaren Spielers m
verlasst. ;
—
c
81.5. KEIN ICING ‘£

Wenn der geschossene Puck vom Kdrper oder Stock eines Gegners in der eigenen Spielhalfte abprallt, so dass der Puck die ge-
gnerische Torlinie tberschreitet, gilt dies als «kein Icing».

Wird der Puck von einer Mannschaft aus ihrer Spielfeldhalfte geschossen und mehrmals abgelenkt, bevor er die rote Mittellinie berquert,
wird das Icing annulliert, wenn mindestens ein Ablenken von einem gegnerischen Spieler verursacht wurde. Wenn der Puck wahrend des
Anspiels direkt von einem der beiden anspielenden Spieler Uber die Torlinie auf der gegentiberliegenden Seite des Eises gelangt, gilt dies
nicht als Verstoss gegen diese Regel.

Wenn nach Meinung des Linienrichters ein Spieler der gegnerischen Mannschaft (mit Ausnahme des Torhiters) den Puck spielen kann,
bevor er die eigene Torlinie Uberquert, dies aber nicht tut, wird das Spiel fortgesetzt und das «angezeigte Icing» wird ausgewunken. Dies
gilt auch, wenn die gegnerische Mannschaft wahrend des Spiels einen Spielerwechsel vornimmt, und in der Lage wére, den Puck zu
spielen, sich aber dafiir entscheidet, dies nicht zu tun, um nicht wegen «zu vieler Spieler auf dem Eis» bestraft zu werden. Das «Icing» wird
ausgewunken.

Beriihrt der Puck vor dem Uberqueren der Torlinie einen Spieler der gegnerischen Mannschaft, einschliesslich seiner Schlittschuhe oder
seines Stocks, oder ber(hrt er den Torhiter der gegnerischen Mannschaft, einschliesslich seiner Schlittschuhe oder seines

Stocks, zu irgendeinem Zeitpunkt vor dem Uberqueren der Torlinie, so gilt dies als «kein Icing». Wenn ein Torhiiter irgendeine Aktion
unternimmt, um den Puck von der Riickseite des Tor-Netzes zu entfernen, wird auf «kein Icing» entschieden. (Wenn bis dahin kein Rennen
um den «lcing-Puck» erfolgt ist)

INHALTSVERZEICHNIS



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 10 157

SPIELFLUSS

81.6. ICING - ANZAHL SPIELER

Wurde der Puck von einem Spieler einer Mannschaft geschossen, die in Unterzahl spielt, wird das Spiel fortgesetzt und es wird «kein
Icing» angezeigt.

Wenn ein Team aufgrund einer Strafe in Unterzahl spielt und diese Strafe kurz vor ihrem Ablauf ist, ist der entscheidende Fak tor
fur die Icing-Entscheidung der Ablauf der Strafe. Verlasst der geschossene Puck den Stock vor Ablauf der Strafe wird nicht auf
Icing entschieden. Das verzdgernde Verweilen des bestraften Spielers auf der Strafbank hat keinen Einfluss.

Bei der nachsten Spielunterbrechung kdnnen sie diesen bestraften Spieler ersetzen.

- Regel 20.3 - Grosse Strafen.

REGEL 82 SPIELERWECHSEL
82.1. SPIELERWECHSEL

Nach einem Spielunterbruch muss die Gastmannschaft unverziiglich die zulassige Anzahl an Spielern an aufs Eis bringen. Ein weiterer

Wechsel ist solange nicht zulassig bis das Spiel wiederaufgenommen worden ist.

Die Heimmannschaft nimmt sodann ihren Spielerwechel vor, ausser nach einem «lcing», welches sie verursacht hat. Der Spielerwechsel
darf nicht zu einer Spielverzdgerung fiihren. «Die zuldssige Anzahl an Spielern» bedeutet, dass beide Mannschaften innerhalb des
Zeitrahmens fiir den Spielerwechsel die volle Anzahl von Spielern (und nicht mehr) auf das Eis bringen.

Verzdgert eine der beiden Mannschaften den Spielerwechsel, so weist der Schiedsrichter die fehlbare(n) Mannschaft(en) an, sofort ihre
Positionen einzunehmen und es werden keine weiteren Spielerwechsel mehr zugelassen.

Wenn eine Auswechslung gemass der oben genannten Regel vorgenommen worden ist, darf bis zur Fortsetzung des Spiels keine weitere
Auswechslung mehr vorgenommen werden. Sobald der Spielerwechsel abgeschlossen ist, sind keine weiteren Wechsel von Spielern
erlaubt, bis das «Anspiel» korrekt abgeschlossen und das Spiel wiederaufgenommen worden ist. Es sei denn, es werden eine oder mehrere
Strafen verhangt, die die «Anzahl der Spieler auf dem Eis» einer oder beider Mannschaften beeinflussen. Dies kann Strafen beinhalten, die
nach dem Spielerwechsel oder vor dem «Anspiel» verhangt werden, oder aufgrund einer Strafen, die wegen eines Verstosses gegen die
«Anspiel-Regel» verhdngt wurde - siehe Regel 82.2 - Linienwechsel - Verfahren.

Eine Mannschaft, die gegen die => Regel 63.8 — Spielverzogerung oder=> Regel 81 - Icing, verstdsst, darf vor dem folgenden
«Anspiel» keinen Spielerwechsel vornehmen.

Einer Mannschaft ist es jedoch erlaubt, einen Spielerwechsel insoweit durchzufiihren, als sie den Torhliter wieder einwechselt, der
zuvor fiir einen zusatzlichen Angreifer ausgewechselt wurde. Ein Spielerwechsel ist weiterhin erlaubt, um einen verletzten Spieler
zu ersetzen, oder wenn eine Strafe verhangt wurde, die sich auf die Anzahl der Spieler auf dem Eis auswirkt. Die Beurteilung der
Anzahl Spieler auf dem Eis wird vorgenommen, wenn der Puck den Stock des fehlbaren Spielers verlasst.

Der Torhiiterwechsel wahrend des Spiels erfolgt innerhalb des gleichen Zeitrahmens wie ein regularer Spielerwechsel. Dem Torhiiter,
der von der Bank kommt, wird kein grosserer Zeitrahmen gewahrt, es sei denn, ein Torhiiter wird verletzt.

82.2. SPIELERWECHSEL - VERFAHREN
Nach einer Spielunterbrechung flihren die Schiedsrichter das folgende Verfahren zum Spielerwechsel strikt durch, sobald sie
festgestellt haben, dass dieses Verfahren beginnen kann:

0] Der Schiedsrichter gibt der Gastmannschaft bis zu finf (5) Sekunden Zeit, um ihren Spielerwechsel vorzunehmen.

(1 Der Schiedsrichter hebt den Arm, um anzuzeigen, dass die Gastmannschaft keine weiteren Wechsel mehr vornimmt und die
Heimmannschaft mit ihrem Spielerwechsel beginnt.
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(1) Der Schiedsrichter gibt der Heimmannschaft bis zu acht (8) Sekunden Zeit, um einen Spielerwechsel vorzunehmen.
(1 Der Schiedsrichter senkt den Arm, um anzuzeigen, dass die Heimmannschaft keine weiteren Wechsel mehr vornimmt.
(1) Jeder Versuch einer der beiden Mannschaften nach dem Signal des Schiedsrichters weitere zusatzliche Spieler auf das Eis zu

schicken oder zusétzliche Spielerwechsel vorzunehmen, ist nicht erlaubt. Der Schiedsrichter schickt die Spieler, die versuchen
zu wechseln, zurlick auf ihre Spielerbank. Der Schiedsrichter verwarnt dann die fehlbare Mannschaft (liber den Trainer) und
weist sie darauf hin, dass jeder weitere Verstoss wahrend des restlichen Spiels, einschliesslich der Verlangerung, eine
Bankstrafe wegen «Spielverzogerung» nach sich zieht. Diese Strafe wird als «Bankstrafe» wegen «Spielverzdgerung -

unkorrekter Spielerwechsel» ausgesprochen.

(IV) Der Linienrichter, der das «Anspiel» durchfihrt pfeift (nachdem der Schiedsrichter den Arm fir den Spielerwechsel gesenkt
hat), um anzuzeigen, dass alle Spieler innerhalb von fiinf (5) Sekunden in korrekter Position fiir das «Anspiel» bereit sein
missen. Das «Anspiel» wird dann gemass = Regel 76 — Anspiele durchgefiihrt.

(V) Spieler, die sich (nach diesem Piff des Linienrichters) zu langsam zum Anspielpunkt begeben oder die sich nicht in korrekter
Position fiir das folgende «Anspiel» befinden, werden vom Schiedsrichter einmal im Spiel verwarnt.
Diese Verwarnung wird auch dem Trainer der fehlbaren Mannschaft erteilt. In dieser Situation wird der Center der fehlbaren
Mannschaft nicht vom Anspiel weggeschickt. Bei jedem weiteren Verstoss erhalt die fehlbare Mannschaft eine Bankstrafe

wegen «Spielverzdgerungy.

(Vi) In den letzten zwei (2) Minuten der reguldren Spielzeit und in der Verldngerung gelten die Punkte (V1) und (VII) nicht. Der
Linienrichter gibt den Mannschaften eine angemessene Zeit, um sich flr das folgende «Anspiel» vorzubereiten, nachdem

die Punkte (1) bis (V) von oben ausgefiihrt wurden.

82.3. SPIELERWECHSEL - KLEINE BANKSTRAFE

Die Heimmannschaft hat das Recht auf den «letzten Wechsel». Das bedeutet, dass der Trainer des Gastteams seine Spieler zuerst auf
das Eis bringen muss, danach muss der Trainer des Heimteams dies tun. Wenn eine der beiden Mannschaften ihre Wechsel nicht
rechtzeitig vornimmt, wird der Schiedsrichter den Wechsel nicht zulassen.

Die Nichteinhaltung oder Verspétung einer der beiden Mannschaften oder ein absichtlicher Verstoss gegen diese Regel fihrt zu einer
Verwarnung durch den Schiedsrichter und anschliessend wird flir jeden weiteren Verstoss eine Bankstrafe wegen «Spielverzdgerung»
ausgesprochen. Die Spieler mlssen sich direkt zum Anspielort begeben, um am darauffolgenden Anspiel teilzunehmen. Jeder Versuch,
das Spiel durch Hinauszégern oder andere unndtige Aktionen einer der beiden Mannschaften zu verzégern, fiihrt zu einer Bankstrafe
wegen «Spielverzdgerungy. Diese Strafe wird als «Kleine Bankstrafe fir Spielverzdgerung» - verschleppendes Einnehmen der Position
am «Anspielort» oder das schleppende Verlassen des Eises zur Spielerbank - ausgesprochen.

Wenn ein Spieler wahrend des Spiels das Eis verlasst und durch einen anderen Spieler ersetzt werden soll, muss er dies bei der
Spielerbank tun und nicht durch einen anderen Ausgang, der sich an den Banden befindet. Bei einem Verstoss ist dies kein korrekter
Spielerwechsel und wird daher mit einer Bankstrafe bestraft.
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REGEL 83 ABSEITS

83.1. ABSEITS

Die Spieler der angreifenden Mannschaft dirfen nicht vor dem Puck in der Angriffszone sein.

Die Position der Schlittschuhe des Spielers und nicht die seines Stocks ist ausschlaggebend fir die Entscheidung iiber ein «Abseits». Ein
am Spiel beteiligter Spieler steht im «Abseits», wenn sich beide Schlittschuhe vollstandig Uber den vorderen Rand der Blauen Linie
befinden.

Ein Spieler ist nicht im «Abseits», wenn einer seiner Schlittschuhe die Blaue Linie beriihrt oder auf seiner «eigenen Seite» der Linie
Kontakt hat, wenn der Puck den vorderen Rand der Blauen Linie vollstandig (iberquert. Die «eigene Seite» der Linie ist die «Flache»
der Blauen Linie, die sich von dem vorderen Rand der Blauen Linie nach oben erstreckt (der dreidimensionale Raum Gber der Blauen
Linie).

Wenn der Schlittschuh eines Spielers die «Flache» noch nicht verlassen hat, bevor der Puck den vorderen Rand der Blauen Linie vollstandig
Uberquert hat, gilt der Spieler als nicht im «Abseits».

Ein Spieler, der den Puck kontrolliert und die Linie vor dem Puck Uberquert, gilt als nicht im «Abseits», vorausgesetzt, er hat «Besitz und
Kontrolle» (iber den Puck, bevor seine Schlittschuhe den vorderen Rand der Blauen Linie (iberqueren.

Es ist zu beachten, dass die Position der Schlittschuhe des Spielers zwar ausschlaggebend dafiir ist, ob sich ein Spieler im «Abseits»
befindet. Die Frage Uber ein «Abseits» stellt sich jedoch erst dann, wenn der Puck den vorderen Rand der Blauen Linie vollstandig (iberquert
hat. Erst zu diesem Zeitpunkt ist die Entscheidung zu treffen.

Wenn ein Spieler den Puck legal in die eigene Verteidigungszone bringt, passt oder spielt, wahrend sich ein Spieler der gegnerischen
Mannschaft in der entsprechenden Verteidigungszone aufhélt, wird nicht auf «Abseits» entschieden und das Spiel fortgesetzt.

83.2. ABSEITS - ABLENKER / ABPRALLER

Die Regeln dieses Abschnitts setzen voraus, dass ein angreifender Spieler den Puck in die Angriffszone gespielt hat.

Wenn ein verteidigender Spieler den Puck aus seiner Verteidigungszone heraus beférdert und der Puck von einem verteidigenden
Spieler in der Neutralen Zone in die Verteidigungszone zurlickprallt, ist es den angreifenden Spielern erlaubt, den Puck zu spielen.
Jede Aktion eines angreifenden Spielers, die ein «Ablenken/Abprallen» von einem verteidigenden Spieler in der Neutralen Zone zuriick
in die Verteidigungszone verursacht (z.B. Stockcheck, Bodycheck, Kdrperkontakt), wird vom Linienrichter als «verzigertes Abseits»
gewertet. Der Puck, der von einem Spieloffiziellen, der sich in der Neutralen Zone befindet, in die Verteidigungszone zurlick prallt, wird
als «Abseits» (bzw. «verzdgertes Abseitsy, je nach Fall) angezeigt.

Der Puck, der von einem angreifenden Spieler ausserhalb der Blauen Linie in die Angriffszone abgelenkt wird, unabhangig von wem und
woher der Puck urspringlich gespielt wurde, wird als «Abseits» oder «verzdgertes Abseits» gewertet.

Der Puck, der von der angreifenden Mannschaft gespielt wird und von irgendeinem Spieler in die Angriffszone abgelenkt wird, wird als
«Abseits» oder «verzdgertes Abseits» gewertet.

83.3. VERZOGERTES ABSEITS

Eine Situation, in welcher ein angreifender Spieler den Puck Uber die offensive Blaue Linie gespielt hat, jedoch die verteidigende
Mannschaft in der Lage ist, den Puck aus ihrer Verteidigungszone zu spielen, ein Kontakt mit einem angreifenden Spieler nicht be-
steht oder angreifende Spieler die Angriffszone verlassen.

Bei einem verzdgerten «Abseits» senkt der Linienrichter den Arm, annulliert es und l&sst das Spiel weiterlaufen, wenn:
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(] Alle Spieler der fehlbaren Mannschaft die Angriffszone verlassen haben (Schlittschuhkontakt mit der Blauen Linie, das «3D-
Abseits» kommt nicht zum Zuge). Den angreifenden Spielern ist es dann erlaubt, wieder in die Angriffszone einzudringen,
oder

(1 Die verteidigende Mannschaft den Puck in die Neutrale Zone passt oder flihrt.

Wenn ein Spieler der angreifenden Mannschaft wahrend des «verzégerten Abseits» den Puck berlhrt oder versucht, "in den Besitz eines
freien Pucks" zu gelangen, den verteidigenden Puckfiihrer weiter in die eigene Zone zurlickdrangt oder im Begriff ist, Kérperkontakt mit
dem Puckflihrer herzustellen, unterbricht der Linienrichter das Spiel wegen «Abseits».

Wenn sich ein angreifender Spieler in der Angriffszone wéhrend eines «verzdgerten Abseits» zu seiner Spielerbank begibt (die in die
Angriffszone hineinragt), um sich durch einen Mitspieler ersetzen zu lassen, so gilt die Zone als verlassen, wenn beide Schlittschuhe das
Eis verlassen haben. Der Linienrichter beurteilt dies als Verlassen der Spielflache.

Wenn ein Mitspieler in die Angriffszone einwechselt, wahrend das «verzdgerte Abseits» noch besteht, muss auch er die Angriffszone
verlassen. Sobald alle angreifenden Spieler die Angriffszone verlassen haben, und der Linienrichter seinen Arm fir das «verzdgerte Abseits»
gesenkt hat, dirfen alle angreifenden Spieler die Angriffszone eindringen und dem Puck folgen.

83.4. UNGULTIGES TOR - ABSEITS

Wenn der Puck in die Angriffszone geschossen wird und dadurch ein «verzdgertes Abseits» entsteht, darf das Spiel entsprechend den
geltenden Regeln flir das «Verlassen der Zone» fortgesetzt werden.

Gelangt der Puck durch diesen Schuss in das Tor der verteidigenden Mannschaft, entweder direkt oder durch den Torhiiter, einen Spieler,
die Bande, das Schutzglas, einen Ausristungsgegenstand oder einen Spieloffiziellen, ist das Tor nicht giiltig, da der Puck urspringlich
aus einen «Abseits» resultierte.

Die Tatsache, dass die angreifende Mannschaft die Zone «verlassen» hatte, bevor der Puck ins Tor gelangt ist, &ndert nichts an dieser
Entscheidung. Das «Anspiel» wird am Anspielpunkt in der Zone durchgefiihrt, die dem Ausgangspunkt des Schusses am néchsten liegt
und der fehlbaren Mannschaft den geringsten «rdumlichen Vorteil» verschafft.

Die einzige Mdglichkeit fiir die angreifende Mannschaft, in einer Situation des «verzdgertem Abseits» ein Tor zu erzielen, ist, wenn die
verteidigende Mannschaft den Puck ins eigene Tor schiesst oder befordert, ohne dass die angreifende Mannschaft eingreift oder den Puck
berhrt.

Ausser in Situationen, in denen ein «verzdgertes Abseits» vorliegt und der Puck ins Tor geht oder aufgrund einer erfolgreichen Coach’s
Challenge, kann kein Tor nachtraglich wegen eines «Abseits» aberkannt werden, mit Ausnahme des menschlichen Faktors ("verzdgertes
reagieren/zu spater Abpfiff").

-> Regel 38 - Coach’s Challenge.

83.5. COACH’S CHALLENGE - ABSEITS
-> Regel 38 - Coach’s Challenge.

83.6. ANSPIELORT - ABSEITS

Bei einem Verstoss gegen diese Regel wird das Spiel unterbrochen und der Puck wird in der Neutralen Zone an der Stelle «einge-
worfeny, die der angreifenden Zone am néchsten liegt, wenn der Verstoss darauf zurlickzufihren ist, dass die angreifende Mannschaft
den Puck Uber die Blaue Angriffslinie geflihrt hat, oder von der Stelle in der Neutralen Zone, die dem Ausgangspunkt des Schusses
oder Passes am néchsten liegt (auch wenn dieser von einem angreifenden oder verteidigenden
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Spieler oder einem Spieloffiziellen abgelenkt wurde).
Im Fall des «angezeigten Abseits», einschliesslich eines «absichtlichen Abseits», hebt der Linienrichter den Arm ohne Pfeife. Die
Spieloffiziellen lassen das Spiel weiterlaufen, und wenn es zu einem Spielunterbruch kommt, gibt es vier mdgliche Anspielpunkte:

(1) Wenn der Puck (iber die Blaue Linie gefiihrt wird — «Anspiel» ausserhalb der Blauen Linie.

n Bei einem Schuss in die Angriffszone (oder Fehlpass) - nachstgelegener Anspielpunkt in der Zone, aus der der Pass oder

Schuss kam, der der fehlbaren Mannschaft den geringsten «rdumlichen Vorteil» verschafft (selbst wenn der Schuss von einem
angreifenden oder verteidigenden Spieler oder einem Spieloffizieller abgelenkt wurde).
(IV)  Wenn der verteidigende Spieler von einem angreifenden Spieler bedrangt oder gecheckt wird - nachstgelegener An-
spielpunkt in der Zone, aus der der Pass oder Schuss kam, der der fehlbaren Mannschaft den geringsten «rdumlichen
Vorteil» verschafft (selbst wenn der Schuss von einem angreifenden oder verteidigenden Spieler oder einem Spieloffizieller
abgelenkt wurde).

(V) Wenn es sich um ein «absichtliches Abseits» handelt - Anspielpunkt in der Endzone der fehlbaren Mannschaft.

Wenn der Linienrichter ein «verzogertes Abseits» signalisiert und ein verteidigender Spieler den Puck direkt Uber das Schutzglas aus dem
Spielfeld schiesst, wird das folgende «Anspiel» an einem der Endanspielpunkte in der Verteidigungszone durchgefiihrt. Der verteidigende
Spieler erhélt eine Kleine Strafe.

- Regel 63 - Spielverzégerung.

Wenn der Linienrichter ein «verzdgertes Abseits» signalisiert und der urspriingliche Schuss von einem verteidigenden Spieler abgefalscht
wird und aus dem Spiel geht, findet das folgende «Anspiel» am néchstgelegenen Anspielpunkt in der Zone statt, aus der der Puck
geschossen wurde.

Wenn die verteidigende Mannschaft in der Verteidigungszone bestraft werden soll und der Linienrichter gleichzeitig ein «verzdgertes
Abseits» gegen die angreifende Mannschaft signalisiert, wird das folgende «Anspiel» an einem der Endanspielpunkte in der Verteidi-
gungszone durchgefiihrt.

83.7. ABSICHTLICHES ABSEITS

Ein «absichtliches Abseits» ist ein Abseits, das mit dem Ziel begangen wird, eine Spielunterbrechung herbeizufilhren, unabhéngig davon,
ob eine der beiden Mannschaften «in Unterzahl» spielt.

Wenn der Linienrichter der Meinung ist, dass ein «absichtliches Abseits» verursacht wurde, findet das darauffolgende Anspiel am
Endanspielpunkt in der Verteidigungszone der fehlbaren Mannschaft statt.

Wenn ein Spieler der fehlbaren Mannschaft den Puck absichtlich beriihrt, um eine Spielunterbrechung herbeizufiihren, wahrend Abseits
angezeigt wird, entscheidet der Linienrichter auf «absichtliches Abseits».

Wenn der Linienrichter der Meinung ist, dass der/die angreifende(n) Spieler sich bemuhen, die Angriffszone zu verlassen und sie sich, zum
Zeitpunkt des Schussen in die Angriffszone, in unmittelbarer Nahe der blauen Linie befinden, wird das Spiel nicht als «absichtliches Abseits»
gewertet.

REGEL 84 VORGEHEN WAHREND DER VERLANGERUNG

84.1. VORGEHEN WAHREND DER VERLANGERUNG - REGULARE SAISON
Wenn am Ende der drei (3) Drittel von jeweils zwanzig (20) Minuten in der reguldren Saison der Spielstand zwischen den beiden
(2) Mannschaften unentschieden ist,
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spielen die Mannschaften eine "Sudden Death"-Verl&ngerung von maximal fiinf (5) Minuten, wobei die Mannschaft, die zuerst ein
Tor erzielt, zum Sieger erklart wird.

Die Verlangerung wird mit jeweils drei (3) Feldspielern und jeweils einem (1) Torhliter gespielt.

Die Verlangerung beginnt nach einer dreiminiitigen (3) Pause. Nach deren Beendigung wird die Uhr auf 5:00 Minuten eingestellt
und die Verlangerung beginnt sofort. Die Mannschaften wechseln die Seiten nicht.

Die Spieler bleiben, wahrend der 3-mintitigen (3) Pause, auf ihrer jeweiligen Spielerbank. Die Torhiter missen sich wahrend dieser
Pause zu ihrer jeweiligen Spielerbank begeben, wahrend die bestraften Spieler auf der Strafbank bleiben missen.

Verlasst ein bestrafter Spieler die Strafbank, wird er von den Spieloffiziellen sofort zurlickgeschickt, ohne dass eine zusatzliche
Strafe verhangt wird. Es sei denn, er begeht einen weiteren Regelverstoss. Den Mannschaften ist es nicht gestattet, sich wahrend
dieser Zeit in die Umkleidekabine zu begeben.

Bestimmungen fiir die Verlangerung in Playoff-Spielen siehe

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.

84.2. VERLANGERUNG - REGULARE SAISON - ZUSATZLICHER FELDSPIELER
Einer Mannschaft ist es erlaubt, in der Verlangerung seinen Torhiiter zugunsten eines zuséatzlichen Feldspielers auszuwechseln.

84.3. VERLANGERUNG - REGULARE SAISON - STRAFEN

Wenn die regulére Spielzeit endet und die Mannschaften 5 gegen 3 spielen, beginnen die Mannschaften die Verldngerung mit 5 gegen 3.
Sobald die Spielstérke 5 gegen 4 oder 5 gegen 5 erreicht, wird die Spielstarke beim néchsten Spielunterbruch auf 4 gegen 3 bzw. 3 gegen
3 angepasst.

Wenn die regulare Spielzeit endet und die Mannschaften 4 gegen 4 spielen, beginnen die Mannschaften in der Verlangerung mit 3 gegen
3. Sobald die Spielstarke 4 gegen 4 erreicht, wird die Spielstarke beim nachsten Spielunterbruch auf 3 gegen 3 angepasst. Wenn die
regulére Spielzeit endet und die Mannschaften 3 gegen 3 spielen, beginnt die Verlangerung 3 gegen 3. Wenn die Spielstérke 4 gegen 4,
5 gegen 4 oder 5 gegen 5 erreicht, wird die Spielstarke beim néachsten Spielunterbruch entsprechend auf 3 gegen 3 oder 4 gegen 3
angepasst.

Wenn beide Mannschaften zum Ende der reguléren Spielzeit mit je einer Kleinen Strafe bestraft sind, welche im gleichen Unterbruch
verhangt worden sind (und es laufen keine anderen Strafen), beginnend die Mannschaften die Verldngerung mit 3 gegen 3 und beide
Strafen werden von der Uhr geldscht.

Zu keinem Zeitpunkt darf eine Mannschaft weniger als drei (3) Feldspieler auf dem Eis haben. Es kann erforderlich werden, dass ein vierter
(4.) und/oder flnfter (5.) Spieler hinzugefligt werden muss, falls Strafen verhangt werden. Wenn eine Mannschaft in der Verlangerung
bestraft wird, spielen die Mannschaften 4 gegen 3.

Wenn beide Mannschaften im gleichen Spielunterbruch mit kleinen Strafen bestraft werden (ohne dass andere laufende Strafen bestehen),
spielen die Mannschaften mit 3 gegen 3 weiter. Wenn in der Verlangerung eine Mannschaft so bestraft wird, dass ein Zwei-Mann (2)-
Vorteil entsteht, dann spielt das fehlbare Mannschaft mit den drei (3) verbleibenden Feldspielern, wahrend die nicht bestrafte Mannschaft
mit funf (5) Feldspielern weiterspielen darf.

Beim ersten Spielunterbruch, nachdem der Zwei-Mann-Vorteil (2) beendet ist, wird die «numerische Starke» der Mannschaften wie-
derentsprechend auf 4 gegen 3 bzw. 3 gegen 3 angepasst.
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Bestimmungen fiir die Verlangerung siehe
» Weitere Informationen finden Sie in den erganzenden Bestimmungen.
- Weitere Informationen finden Sie im Anhang IV - Tabelleniibersicht — Tabelle 18.

84.4. PENALTYSCHIESSEN ZUR ERMITTLUNG EINES SIEGERS (SHOOTOUT) REGULARE SAISON  Wird

in der Verlangerung kein Tor erzielt, kommt das Penaltyschiessen zur Anwendung. Das folgende Verfahren wird angewendet:

{)] Die Penaltyschiisse werden auf beiden Seiten des Spielfelds ausgefiihrt. Der vierzehn (14) Meter breite Langsmittelteil der
Eisfléche, zwischen den Anspielpunkten in der Neutralen und der Endzone, wird vor dem Penaltyschiessen mit der
Eismaschine trocken aufbereitet. Das erfolgt wéhrend der Zeit, die bendtigt wird, um das Penaltyschiessen entsprechend
zu organisieren (Satze 2 und 3 gelten nur fur lIHF-Turniere).

(n Das Penaltyschiessen beginnt mit jeweils drei (3) verschiedenen Schiitzen aus jeder Mannschaft, die abwechselnd schiessen.
Die Spieler miissen nicht vorher benannt werden. Teilnahmeberechtigt am «Penaltyschiessen» sind die vier (4) Torhiiter und
alle Spieler beider Mannschaften, die auf dem offiziellen Spielbericht aufgefiihrt sind, mit Ausnahme der in Absatz Il unten
aufgefiihrten Punkte.

(1 Spielern deren Strafe nach Ablauf der Verlangerung noch nicht zu Ende ist, ist es nicht erlaubt, am Penaltyschiessen teilzu-
nehmen. Sie missen auf der Strafbank oder in der Spielerkabine verbleiben. Auch Spieler, die wahrend der Ausflihrung eines
Penalties bestraft werden, missen sich bis zum Endes des Penaltyschiessens auf die Strafbank oder in die Spielerkabine
begeben und sind nicht mehr berechtigt, am Penaltyschiessen teilzunehmen.

(IV) Die Heimmannschaft beginnt. Der Schiedsrichter ruft die beiden Mannschaftskapitane zum Schiedsrichterkreis und wirft
eine Miinze, um zu bestimmen, welche Mannschaft den ersten Schuss abgibt. Der Gewinner des Miinzwurfs hat die
Wahl, ob seine Mannschaft als erstes oder zweites schiessen soll. (Satze 2 und 3 gelten nur fiir Il HF-Turniere).

(V) Die Torhiter verteidigen dasselbe Tor wie in der Verlangerung und drfen in ihrem Torraum verbleiben, wahrend ihre eigene
Mannschaft schiesst.

(V1) Die Torhiter der beiden Mannschaften dirfen nach jedem Schuss gewechselt werden.

(Vi Die Schiisse werden ausgefiihrt in Ubereinstimmung mit der = Regel 24 - Strafschuss

(v Die Spieler beider Mannschaften schiessen abwechselnd, bis ein entscheidendes Tor erzielt wird. Die restlichen Schisse
werden dann nicht durchgefiihrt.

(1X) Steht es nach allen Schissen jeder Mannschaft immer noch unentschieden, findet das «Tiebreak-Verfahren» Anwendung mit
denselben oder neuen Spielern. Die Mannschaft, die in der ersten Runde des Penaltyschiessens begonnen hat, schiesst im
«Tiebreak-Verfahren» als zweites Team. Das Spiel ist beendet, sobald ein Vergleich/Duell zwischen zwei Spielern das
entscheidende Tor bringt. Ein und derselbe Spieler kann flir jeden Penaltyschuss einer Mannschaft im «Tiebreak-Verfahren»
eingesetzt werden.
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() Der offizielle Punkterichter wird alle Schiisse aufzeichnen und dabei die Spieler, Torhiiter und erzielten Tore auffiihren.
(V) Nur das entscheidende Tor zahlt fir das Endergebnis des Spiels. Es wird der Mannschaft, die das Tor erzielt hat, gut-

geschrieben.
(XIn Lehnt eine Mannschaft die Teilnahme am «Penalty-Shootout» ab, wird das Spiel fiir diese Mannschaft als verloren ge-
wertet und die andere Mannschaft erhalt 3 Punkte fiir einen Sieg. Lehnt ein Spieler die Teilnahme einem Penaltyschuss ab, wird
dies als «kein Tor» firr seine Mannschaft gewertet.

Bestimmungen fiir die Verlangerung siehe:

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

84.5. TATIGKEITEN WAHREND DER VERLANGERUNG UND STRAFSCHUSS VERFAHRENEN - PLAYOFF &
MEDAILLEN SPIELE

Bestimmungen fiir die Verlangerung siehe

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

REGEL 85 PUCK AUSSERHALB DES SPIELFELDES

85.1. PUCK AUSSERHALB DES SPIELFELDES

Wenn der Puck das Eis irgendwo auf der Spielflaiche verlasst und irgendein Gegenstand ausserhalb der Spielflache (ausser den
Banden und dem Schutzglas) beriihrt, wie beispielsweise die Beleuchtung, die Spielzeituhr oder die Hallenkonstuktion, findet das
nachste Anspiel am nachsten Anspielpunkt in der Zone statt, von wo der Puck aus dem Spielfeld geschossen oder abgelenkt wurde.
Entscheiden die Spieloffiziellen auf dem Eis, dass der Schuss oder das Ablenken, wodurch der Puck das Spielfeld verlasst, aus der
Neutralen Zone oder der Verteidigungszone kommt, wird das nachste Anspiel an dem Punkt ausgefiihrt, der dem Ursprung des
Schusses oder des Ablenkens am néchsten liegt und der der fehlbaren Mannschaft den geringsten «raumlichen Vorteil» verschafft.
Kommt der Puck auf der Oberseite der Bande zum Liegen, gilt der Puck als im Spiel und kann legal mit der Hand oder dem Stock
gespielt werden.

Gelangt der Puck aus einem Anspiel direkt aus dem Spielfeld, wird das Anspiel am gleichen Ort durchgefiihrt, unabhéngig davon, welcher
Spieler den Puck zuletzt berihrt hat und keine Mannschaft erhalt eine Strafe wegen Spielverzgerung.

Wenn der Puck geschossen wird und gegen die Hand oder den Kérper eines Spielers trifft, der iber der Bande seiner Spielerbank
lehnt, oder wenn der Puck durch eine offene Bandentir der Spielerbank gelangt, findet das nachste «Anspiel» am nachstgelegenen
Anspielpunkt in der Zone statt, von wo aus der Puck geschossen wurde. Trifft der Puck jedoch gegen die Hand oder den Korper
eines gegnerischen Spielers, der iber der Bande seiner Spielerbank lehnt oder durch eine offene Bandentir der ge gnerischen
Mannschaft, findet das nachste «Anspiel» in der Neutralen Zone nahe der gegnerischen Spielerbank statt.

Trifft der Puck auf das gewdlbte Schutzglas am Ende einer der beiden Spielerbénke, wird das Spiel unterbrochen, wenn dies von einem der
Spieloffiziellen erkannt wird. Die Bestimmung des Anspielpunktes fir das néchste «Anspiel» wird so getroffen, als habe der Puck das
Spielfeld verlassen.

Trifft der Puck in das Schutznetz an den Enden und Ecken des Spielfelds, wird das Spiel unterbrochen und der folgende «Anspie lort»
wird so bestimmt, als habe der Puck das Spielfeld verlassen. Trifft der Puck jedoch, unbemerkt von den Spieloffiziellen, in das
Schutznetz, lauft das Spiel weiter und gilt als rechtmassiges Spiel. Die Spieler miissen das Spiel solange fortsetzten, bis sie einen Pfiff
horen.

INHALTSVERZEICHNIS

$SN14731dS - NOI.L)iEII



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 10 165

SPIELFLUSS

85.2. PUCK UNSPIELBAR

Wenn sich der Puck auf der Aussenseite des Tores befindet, so dass er «unspielbar» wird, oder wenn er von gegnerischen Spielern

absichtlich oder in anderer Weise «blockiert"» wird, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel.

Der Puck darf von beiden Mannschaften von der Aussenseite des Tornetzes gespielt werden. Bleibt der Puck jedoch I&nger als drei

(3) Sekunden auf dem Tornetz liegen, ist das Spiel zu unterbrechen.

Sollte der Torhiiter den Puck mit seinem Stock oder Handschuh an der Riickseite des Tornetzes «blockieren» oder sollte ein verteidigender

Spieler einen angreifenden Spieler davon abhalten, den Puck von der Rickseite des Tornetzes zu spielen, findet das néchste «Anspiel»

an einem der Anspielpunkte in der Verteidigungszone statt.

Geht der Puck von hinten oder von der Seite unter den Torrahmen oder von hinten oder von der Seite durch die Maschen, wird das Spiel
sofort unterbrochen, falls dies von einem Spieloffiziellen beobachtet wird. Das darauffolgende «Anspiel» findet am néchstgelegenen
Anspielpunkt in der Zone statt, an dem das Spiel unterbrochen wurde.

85.3. PUCK AUSSERHALB DES SICHTFELDES

Sollte es zu einem Gerangel kommen oder ein Spieler versehentlich auf den Puck fallen und der Puck kommt dadurch aus dem Blickfeld
des Schiedsrichters, muss dieser sofort pfeifen und das Spiel unterbrechen. Der Puck wird dann am néchstgelegenen Anspiel-punkt in der
Zone eingeworfen, in der das Spiel unterbrochen wurde, sofern in den Regeln nichts anderes vorsehen.

85.4. PUCK STREIFT OFFIZIELLEN
Das Spiel darf nicht unterbrochen werden, wenn der Puck irgendwo auf der Eisflache einen Spieloffiziellen beriihrt, unabhéngig davon, ob
eine Mannschaft in «Unterzahl» spielt oder nicht. Wird der Puck von einem Spieloffiziellen, der sich in der Neutralen Zone befindet, zuriick

in die Verteidigungszone abgelenkt, gilt das als «Abseits.

- Regel 83 - Abseits.

Trifft der Puck einen Spieloffiziellen oder wird von ihm abgelenkt, wird dadurch ein «mdgliches Icing» nicht automatisch annulliert. Wenn
ein Puck von einem Spieloffiziellen abgelenkt wird und aus dem Spiel geht, findet das darauffolgende «Anspiel» am néchsten Anspielpunkt
in der Zone statt, wo der Puck vom Spieloffiziellen abgeprallt ist. Wird ein Tor erzielt, weil der Puck von einem Spieloffiziellen direkt ins Tor
abgelenkt wurde, ist das Tor nicht giltig.

85.5. ANSPIELORT

Sollte ein Spieler den Puck aus dem Spielfeld beférdern oder sollte der Puck in irgendeiner Zone «unspielbar» werden, findet das
nachste «Anspiel» an dem Anspielpunkt in der Zone statt, aus der der Puck gelangte. Wird der Puck aus dem Spielfeld abgelenkt, findet
das «Anspiel» am nachstgelegenen «Anspielpunkt» in der Zone statt, in der der Puck abgelenkt wurde. Wenn der Unterbruch von einem
angreifenden Spieler in seiner Angriffszone verursacht wurde, findet das «Anspiel» am n&chsten «Anspielpunkt» in der Angriffszone
statt (vorausgesetzt, der Spieler verstdsst nicht gegen => Regel 63 - Spielverzégerung).

Handelt es sich bei der Zone um die Neutrale Zone, wird derjenige Anspielpunkt gewahlt, der der fehlbaren Mannschaft den geringsten
«rdumlichen Vorteil» verschafft.

Ist ein Puck «unspielbar», weil er im Tornetz hdngen bleibt oder weil er von Spielern «blockiert» ist, wird das daraus resultierende
«Anspiel» an einem der angrenzenden Anspielpunkte oder am néchstgelegenen Anspielpunkt in der Zone durchgefihrt, aus der der
Puck geschossen wurde, sofern in diesen Regeln nichts anderes bestimmt ist.

Wenn die angreifende Mannschaft den Puck in die Zone schiesst und ein «verzdgertes Abseits» angezeigt wird, oder wenn die an-
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greifende Mannschaft einen Spielfluss-Verstoss begeht, z.B. den Puck mit «hohem Stock» beriihrt oder den Puck mit der Hand spielt
(woraus ein Spielunterbruch resultiert), wird das folgende «Anspiel» in der Neutralen Zone durchgefiihrt.

85.6. KLEINE STRAFE

Eine Kleine Strafe wegen «Spielverzdgerung» wird gegen einen Torhliter verhangt, der den Puck «absichtlich» auf das Tornetz fallen
lasst und so einen Spielunterbruch verursacht.

=> Regel 67.3 - Umgang mit dem Puck.

85.7. UBERPRUFUNG DER ZEIT

Diese Regel ist identisch beschrieben unter = Regel 37.6. Video Uberpriifung zur Bestimmung der Zeit auf der Uhr

REGEL 86 BEGINN DES SPIELS UND DRITTEL
86.1. BEGINN DES SPIELS UND DRITTEL

In Spielstatten bei Liga-Wettbewerben, in denen die teilnehmenden Mannschaften die Eisflache durch die gleiche Ttr- und Flur-

system betreten und verlassen, ist ein Verfahren festzulegen, um sicherzustellen, dass die Mannschaften die Eisflache ordnungs-
geméss und ohne Zwischenfélle betreten und verlassen.

Die Spielzeituhr ist die einzige Technik, die fiir die Zeitmessung aller Aktivitaten, einschliesslich des «Aufwarmens vor dem Spiel»,
den Drittelpausen und dem eigentlichen Spiel benutzt wird.

Das Spiel wird zur vorgesehenen Zeit mit einem «Anspiel» in der Spielfeldmitte eréffnet und nach jeder Pause auf die gleiche Weise
fortgesetzt.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

86.2. KLEINE BANKSTRAFE

Eine Bankstrafe wegen «Spielverzdgerung» wird gegen eine oder beide Mannschaften verhangt:

() ~ Wenn sich die Spieler nicht auf dem Eis oder auf dem Weg zum Eis befinden, um das zweite Drittel, dritte Drittel oder eine Ver-
langerung zu beginnen, wenn die Pausenzeit auf der Uhr abgelaufen ist.

() Vor dem zweiten Drittel, dritten Drittel und vor jeder Verlangerung miissen sich alle Spieler direkt zu ihren jeweiligen Spielerbanken
begeben mit Ausnahme derjenige Spieler, die fiir den Drittelbeginn vorgesehen sind. Schlittschuhlaufen, Aufwarmen oder Aktivitaten auf
dem Eis von anderen Spielern sind nicht erlaubt.

(Il) - Wenn die Gastmannschaft am Ende eines Drittels tGber das Eis zu ihrer Umkleidekabine verlassen muss, muss sie auf den Hinweis
eines der Spieloffiziellen warten, bevor sie das Eis verlassen. Wird der Hinweis des Spieloffiziellen nicht abgewartet, wird eine Strafe
verhangt.

86.3. SEITENWAHL

Wenn nicht vom Veranstalter festgelegt, hat die Heimmannschaft zu Beginn des Spiels die Wahl, welches Tor sie zuerst verteidigen
maéchte. Die Mannschaften wechseln die Seiten vor jedem Drittel der reguléren Spielzeit.
» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.
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86.4. VERZOGERUNGEN
Zeremonien, Vorfihrungen, Demonstrationen oder Présentationen diirfen das Spiel nicht verzégern, es sei denn, sie wurden von der
jeweiligen Liga genehmigt.

86.5. DRITTELENDE

Am Ende des ersten und zweiten Drittels miissen die Mannschaften beim Erténen der Sirene die vorgegebenen Verfahren befolgen, um
die Eisflache zu verlassen. Sobald die Sirene ertdnt, die das Ende des Drittels signalisiert, wird die Spieluhr sofort auf die entsprechende
Pausenzeit eingestellt.

Den Spielern ist es nicht gestattet, wahrend eines Spielunterbruchs oder am Ende des ersten und zweiten Drittels das Eis zu betreten,
um sich aufzuwarmen. Der Schiedsrichter meldet jeden Verstoss gegen diese Regel den zustandigen Stellen zur Verhangung von
Disziplinarmassnahmen.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.

86.6. AUFWARMEN VOR DEM SPIEL

Wahrend des Aufwarmens vor dem Spiel (das nicht Ianger als 15 Minuten dauern darf) und vor Beginn von jedem Drittel muss jede
Mannschaft ihre Aktivitaten auf ihre eigene Spielfeldhalfte beschranken.

- Regel 46.10 - Faustkampf bevor der Puck eingeworfen wurde.

Der Zeitnehmer ist fir die Anzeige des Beginns und des Endes des Aufwérmens vor dem Spiel verantwortlich, und jede Verletzung
dieser Regel, durch die Spieler, ist den zusténdigen Stellen zu melden. 20 Minuten vor Spielbeginn missen beide Mannschaften das
Eis verlassen und sich in ihre Umkleidekabinen begeben, damit das Eis aufbereitet werden kann. Der Spielzeitnehmer ist dafir
verantwortlich beiden Mannschaften rechtzeitig zu signalisieren, sich plnklich vor dem geplanten Spielbeginn gemeinsam auf dem
Eis einzufinden.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.

86.7. SPIELBEGINN

Erscheint eine Mannschaft ohne rechtfertigenden Grund nicht pinktlich zu Spielbeginn auf dem Eis, wird dieser Vorfall den zu
standigen Stellen gemeldet. Wenn es als angemessen erachtet wird, kdnnen die zustandigen Stellen zusatzliche Disziplinarmass -
nahmen verhangen.

- Regel 28 - Ergénzende Disziplinarische Massnahmen.

86.8. BEI DRITTELBEGINN

Zu Beginn des zweiten und dritten Drittels sowie der Verlangerung in den Playoffs (0:00 auf der Uhr) missen die Mannschaften auf dem
Eis sein oder erkennbar sein, dass sie sich auf das Eis begeben.

Bei Nichteinhaltung dieser Regel wird die jeweilige Mannschaft mit einer Bankstrafe wegen «Spielverzogerung» bestraft. Vor dem Beginn
des zweiten und dritten Drittels (und der Verlangerung) begeben sich die Mannschaften direkt zu ihren Spielerbénken. Die Gastmannschaft
stellt ihre Spieler sofort am Anspielkreis auf, dann folgt die Heimmannschaft, wobei der Schiedsrichter der Heimmannschaft erlaub, vor
dem «Anspiel» einen Spielerwechsel vornehmen zu kdnnen, falls dies gew(inscht wird.

Schlittschuhlaufen, Aufwérmen oder Aktivitaten auf dem Eis durch andere Spieler fiihren zu einer Bankstrafe wegen Spielverzdgerung
gegen die fehlbare Mannschaft. Einem Torhiiter ist zu Beginn eines Drittels kein Aufwarmen mit Pucks gestattet. Wird ein derartiges
Vergehen nach einer Verwarnung fortgesetzt, verhangt der Schiedsrichter eine Strafe gegen das fehlbare Team

INHALTSVERZEICHNIS

$SN14731dS - NOI.L)iEII



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - SEKTION 10 168

SPIELFLUSS

wegen «Spielverzogerung». Um die Mannschaften zu informieren, dass es an der Zeit ist, zum Drittelbeginn aufs Spielfeld zuriick-
zukehren, gibt der offizielle Spielzeitnehmer einen Buzzer (Sirene) im Bereich der Umkleidekabine ab.
» Weitere Informationen finden Sie in den ergédnzenden Bestimmungen.

86.9. SPIELENDE

Am Ende des Spiels verlasst die unterlegene Mannschaft zuerst die Eisflache, wahrend die siegreiche Mannschaft auf dem Eis ver-
bleibt, bis die unterlegene Mannschaft die Eisflache verlassen hat. Sobald der letzte Spieler der unterlegenen Mannschaft den ge-
meinsamen Kabinengang erreicht hat, fordert der Schiedsrichter die siegreiche Mannschaft auf, die Eisflache zu verlassen.

Die jeweilige Liga kann eine Modifizierung dieser Regelung vornehmen, wenn es die Lage der Umkleiderdume der beiden Mann-
schaften erforderlich macht.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergénzenden Bestimmungen.
REGEL 87 AUSZEIT (TIME-OUT)

87.1. AUSZEIT (TIME-OUT)
Jede Mannschaft darf wahrend eines Spiels der regularen Saison und den Playoffs eine «Time-out» von 30 Sekunden (30s) nehmen.
Alle Spieler, einschliesslich der Torhiiter, die sich zum Zeitpunkt des «Time-outs» auf dem Eis befinden, diirfen sich zu ihren jewei-
ligen Spielerbanken begeben.

Diese «Time-Out» muss wahrend eines normalen Spielunterbruchs genommen werden. Bei jedem Spielunterbruch ist nur eine
«Time-Out» (entweder «Fernseh-Werbepause» oder «Team-Time-Out») erlaubt.

Nach dem Sinn dieser Regel gilt eine «Fernseh-Werbepause» als «offizielle Time-Out» und wird keiner Mannschaft angerechnet.
Jeder Spieler, der vom Trainer oder Betreuer bestimmt wird, kann dem Schiedsrichter anzeigen, dass seine Mannschaft von dieser
Méglichkeit Gebrauch machen mdochte.

Die «Time-Out» muss von der Mannschaft beantragt werden, bevor der Schiedsrichter den Spielerwechsel mit dem Senken seines
Armes und dem Zeigen in Richtung Anspielpunkt abgeschlossen hat.

Der Schiedsrichter meldet die «Time-Out» dem Spielzeitnehmer, der das Endes der «Time-Out» bestimmt.

Nach einem «Anspiel»-Verstoss wird keine «Time-Out» gewahrt.

Keine «Time-Out» wird der verteidigenden Mannschaft nach einem Icing gewahrt oder nachdem der Torhdter einen Spielunter-
bruch dadurch verursacht hat, dass er den Puck festhalt, der aus einem Schuss von jenseits der roten Mittellinie resultiert oder
wenn ein verteidigender Spieler das Torgeh&use unabsichtlich verschiebt und dadurch einen Spielunterbruch verursacht.

Eine «Time-Out» wir nicht mehr gewahrt, wenn der Schiedsrichter einer der beiden Mannschaften einen «Penaltyschuss» zuerkannt
hat und der verteidigende Torh(ter bereit ist und der Penaltyschuss freigegeben wurde.

Wahrend des Penaltyschiessens (Shootout) wird keine «Time-out» gewahrt.

Einem Torhiiter oder Ersatztorhiiter ist das Aufwarmen mit Puck wahrend eines «Time-Outs» nicht gestattet.

Passiert das trotz einer Verwarnung, verhangt der Schiedsrichter eine Strafe wegen «Spielverzégerung» gegen die fehlbare Mann-
schaft.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdnzenden Bestimmungen.
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REGEL 100 FRAUENEISHOCKEY - ALTERSKATEGORIEN

100.1. DEFINITION DER ALTERSKATEGORIEN IM FRAUENEISHOCKEY
Gemass den IIHF-Statuten und Bylaws sind die Spielberechtigungs- und Alterskategorien wie folgt definiert:

Frauenhockey «Erwachsenen»- Alterskategorie

Spielerinnen, die an einer IIHF Eishockey-Frauen-Weltmeisterschaft teilnehmen, miissen als weibliche Athleten startberechtigt sein
und bis zum 31. Dezember des Jahres, in dem die Meisterschaftssaison endet, mindestens achtzehn (18) Jahre alt sein. Spielerinnen,
die das Mindestalter nicht erreichen, aber in dem Jahr, in dem die Meisterschaftssaison endet, ihr 16. oder 17. Lebensjahr vollendet
haben, kénnen teilnehmen, wenn sie eine Verzichtserklarung fir Minderjéhrige gemdss IIHF-Statuten 10.6.2 unterzeichnet haben.

Frauenhockey «Unter 18» und «Minderjahrige» Kategorie

Spielerinnen, die an einer lIHF Eishockey U18-Frauen-Weltmeisterschatft teilnehmen, miissen als weibliche Athleten startberechtigt
und nicht jiinger als fiinfzehn (15) Jahre und nicht &lter als achtzehn (18) Jahre sein, und zwar bis zum 31. Dezember des Jahres, in
dem die Meisterschaftssaison endet. «Minderjahrige» sind nicht berechtigt teilzunehmen.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergéanzenden Bestimmungen (DB Frauen - DFEL).

REGEL 101 FRAUENEISHOCKEY - SPEZIFISCHE SPIELREGELN

101.1. ILLEGALER CHECK IM FRAUENEISHOCKEY

Im Frauenhockey ist «Body-Checking» erlaubt, wenn die klare Absicht besteht, den Puck zu spielen oder zu versuchen, in «Besitz»
des Pucks zu kommen, mit Ausnahme der in der Regel «lllegaler Check» beschriebenen Situation.

Wenn zwei (2) Spielerinnen dem Puck nachjagen, ist es ihnen erlaubt, sich gegenseitig zu schieben/driicken oder sich gegeneinan-
der zu lehnen, vorausgesetzt, dass der «Besitz des Pucks» das einzige Ziel der beiden (2) Spielerinnen bleibt.

Eine Spielerin, die eine in dieser Regel beschriebenen Gegnerinnen checkt, erhilt eine der folgenden Strafen:
()] Kleine Strafe (2')
(n Grosse Strafe (5') und automatisch eine Spieldauer-Disziplinarstrafe
(ln Matchstrafe (MS)

Wenn zwei (2) oder mehr Spielerinnen um den «Puckbesitz» kdmpfen, ist es ihnen nicht erlaubt, die Bande einzubeziehen, um Kontakt mit
einer Gegenspielerin herbeizuflihren, um sie so aus dem Spiel zu nehmen, sie gegen die Bande zu driicken, oder sie an der Bande
einzuklemmen.

Eine Spielerin, die eine feste Position innehat, hat Anspruch auf diesen Bereich des Eises. Es ist Sache der Gegenspielerin, Kérperkontakt
mit einer solchen Spielerin zu vermeiden. Wenn diese Spielerin zwischen der Gegenspielerin und dem Puck steht, ist die Gegenspielerin
verpflichtet, um die stehende Spielerin herumzulaufen.

Wenn eine Spielerin mit dem Puck direkt auf eine Gegenspielerin zulauft, die sich nicht bewegt, ist die Puckfihrerin verpflichtet, den
«Kontakt zu vermeiden».

Wenn die Puckfiihrerin jedoch alle Anstrengungen unternimmt, den Kontakt zu vermeiden, und die Gegenspielerin in die Puckfilhrerin
hineinlauft, erhalt sie mindestens eine Kleine Strafe (2') fur einen «illegalen Check».

Die Spielerinnen diirfen immer dann, wenn sie ihre Position auf dem Eis eingenommen haben, «ihren Platz halten». Keine Spielerin ist
verpflichtet einer entgegenkommenden Spielerin auszuweichen, um einen Zusammenstoss zu vermeiden.
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Jede Bewegung einer Spielerin, bei der sie in eine gegnerische Spielerin hineinlauft oder -gleitet, wird mindestens mit einer Kleinen
Strafe (2') fur einen «illegalen Check» bestraft.

REGEL 102 FRAUENEISHOCKEY - SPEZIFISCHE AUSRUSTUNGSREGELN

-> Weitere Informationen finden sie im Anhang Ill - Eishockeyausriistung.

GITTERSCHUTZ VOLLSCHUTZ

102.1. GESICHTSSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “ERWACHSENEN“ ALTERSKATEGORIEN

Alle Spielerinnen in der Alterskategorie «Erwachsene» missen einen Vollgesichtsschutz (Vollvisier- oder Gittergesichtsschutz)
tragen, der ordnungsgemass am Helm befestigt ist.

-> Regel 9.6 - Helme.

-> Regel 9.7 - Gesichtsschutz.

Spielerinnen ohne den genannten Schutz diirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

Jiingere Spielerinnen der Alterskategorie “Unter 18”, die in der “Erwachsenen” Alterskategorie teilnehmen, miissen die Schutzaus-
ristung tragen, wie in der “Unter 18” Alterskategorie angegeben und beschrieben.

AINIOHSIININVYHS - NOI.L)iEI‘

102.2. GESICHTSSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “UNTER 18“ UND “MINDERJAHRIGE*“ - KATEGORIEN
Alle Spielerinnen in der Alterskategorie "U18" missen einen Vollgesichtsschutz (Vollvisier- oder Gittergesichtsschutz) tragen,
der ordnungsgemass am Helm befestigt ist.

- Regel 9.6 — Helme.

-> Regel 9.7 - Gesichtsschutz.

Spielerinnen ohne den genannten Schutz diirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

Alle Torhiiterinnen in dieser Alterskategorie "Unter 18" mussen einen Gesichtsschutz tragen, der so konstruiert ist, dass weder ein
Puck noch ein Stockblatt die Offnungen durchdringen kann.

102.3. MUNDSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “ERWACHSENEN“ ALTERSKATEGORIE

Es wird empfohlen, dass alle Spielerinnen einen Mundschutz tragen, vorzugsweise eine Massanfertigung.

-> Regel 9.13 — Mundschutz.

Der Mundschutz soll Zahne und Kiefer vor Stossen schiitzen und kann auch das Risiko von Gehirnerschiitterungen verringern. Es wird
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dringend empfohlen, dass die Spielerinnen einen massgefertigten Mundschutz verwenden. Es wird empfohlen, den Mundschutz auf dem
Eis jederzeit regelkonform zu tragen.

102.4. MUNDSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “UNTER 18“ UND “MINDERJAHRIGE“ - KATEGORIEN

Es wird empfohlen, dass alle Spielerinnen einen Mundschutz tragen, vorzugsweise eine Masseranfertigung.

- Regel 9.13 - Mundschutz.

Der Mundschutz soll Zahne und Kiefer vor Stossen schiitzen und kann auch das Risiko von Gehirnerschiitterungen verringern. Es wird
dringend empfohlen, dass die Spielerinnen einen massgefertigten Mundschutz verwenden. Es wird empfohlen, den Mundschutz auf
dem Eis jederzeit regelkonform zu tragen.

102.5. NACKEN- UND HALSSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “ERWACHSENEN“ ALTERSKATEGORIEN

Es wird empfohlen, dass alle Spielerinnen einen zertifizierten Nacken- und Halschutz tragen.

- Regel 9.12 — Nacken- und Halsschutz.

Eine Torhiiterin darf am Kinn ihrer Gesichtsmaske einen Kehlkopfschutz anbringen. Er muss aus einem Material bestehen, das keine
Verletzungen verursacht.

102.6. NACKEN- UND HALSSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “UNTER 18“ UND “MINDERJAHRIGE* - KATEGORIEN
Alle Spielerinnen miissen einen zertifizierten Nacken- und Halschutz tragen.

-> Regel 9.12 - Nacken- und Halsschutz.

Eine Torhiterin darf am Kinn ihrer Gesichtsmaske einen Kehlkopfschutz anbringen. Er muss aus einem Material bestehen, das keine
Verletzungen verursacht.

102.7. HELM UND OHRENSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “ERWACHSENEN“ ALTERSKATEGORIEN
Die Spielerinnen missen den am Helm befestigten Ohrenschutz tragen.

-> Regel 9.6 — Helme.

Spielerinnen ohne den genannten Schutz dlirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

102.8. HELM UND OHRENSCHUTZ - FRAUENEISHOCKEY “UNTER 18“ UND “MINDERJAHRIGE* - KATEGORIEN
Die Spielerinnen missen den am Helm befestigten Ohrenschutz tragen.

-> Regel 9.6 — Helme.

Spielerinnen ohne den genannten Schutz dlirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

102.9. VERFAHREN - NICHTEINHALTUNG DER SCHUTZAUSRUSTUNG

Die Spieloffiziellen reagieren entsprechend, wenn eine Spielerin auf dem Eis ihre Schutzausristung nicht regelkonform trégt (z.B.
Gesichtsschutz nicht ordnungsgeméss angebracht, etc.).

Die Spieloffiziellen schicken dann die fehlbare Spielerin zur entsprechenden Spielerbank und sprechen iiber den Trainer eine Verwarnung
an die Mannschaft aus. Die Spieloffiziellen informieren gleichzeitig auch die andere Mannschaft und verwarnen sie ebenfalls. Beide
Mannschaften sind nun verwarnt, dass die Spielerinnen aufgefordert sind, die Schutzausriistung ordnungsgemass zu tragen. Die néchste
Spielerin, bei der festgestellt wird, dass sie die Schutzausriistung nicht regelkonform trégt, wird mit einer zehnminitigen (10)
Disziplinarstrafe bestraft.
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REGEL 200 NACHWUCHSEISHOCKEY - ALTERSKATEGORIEN

200.1. DEFINITION DER ALTERSKATEGORIEN IM NACHWUCHSEISHOCKEY
Gemass den IIHF-Statuten und Bylaws sind die Spielberechtigungs- und Alterskategorien wie folgt definiert:

Alterskategorie «unter 20»
Die Spieler, die an einer IIHF Eishockey-U20-Weltmeisterschaft teilnehmen, miissen als ménnliche Athleten teilnahmeberechtigt sein

und am 31. Dezember des Jahres, in dem die Meisterschaftssaison endet, nicht jinger als fiinfzehn (15) Jahre und nicht élter als
zwanzig (20) Jahre alt sein. Eine Veerzichtserklarung fir Minderjéhrige ist nicht zuléssig.

Alterskategorie «unter 18»

Die Spieler, die an einer IIHF Eishockey-U18-Weltmeisterschaft teilnehmen, miissen als ménnliche Athleten teilnahmeberechtigt sein
und am 31. Dezember des Jahres, in dem die Meisterschaftssaison endet, nicht jiinger als fiinfzehn (15) Jahre und nicht élter als
achtzehn (18) Jahre alt sein. Eine Verzichtserkldrung fiir Minderjéhrige ist nicht zuléssig.

» Weitere Informationen finden Sie in den ergdanzenden Bestimmungen (DB - Nachwuchsligen).

REGEL 201 NACHWUCHSEISHOCKEY - SPEZIFISCHE SPIELREGELN

201.1. AUSSPRECHEN VON STRAFEN - NACHWUCHSEISHOCKEY

Jeder Spieler, der ein Foul begeht, das mit einer Grossen Strafe geahndet wird, erhalt in jedem Fall auch eine zusatzliche Spieldauer-
Disziplinarstrafe (SPD) und wird des Spiels verwiesen.

REGEL 202 NACHWUCHSEISHOCKEY - SPEZIFISCHE AUSRUSTUNGSREGELN

- Weitere Informationen finden Sie im Anhang Il - Eishockeyausriistung

VISIERSCHUTZ GITTERSCHUTZ VOLLSCHUTZ
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202.1. GESICHTSSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE U20

Alle Spieler der Alterskategorie "unter 20", miissen mindestens ein Visier fiir den Schutz des Gesichts tragen, wie in der Regel 9.6
und 9.7 beschrieben.

-> Regel 9.6 — Helme.

-> Regel 9.7 — Gesichtsschutz.

202.2. GESICHTSSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE UNTER 18

Alle Spieler der Alterskategorie «unter 18» und jlinger, mussen einen Vollgesichtsschutz (Vollvisier- oder Gittergesichtsschutz) tragen,
der ordnungsgeméass am Helm befestigt ist. Er muss an den Seiten des Helms so befestigt sein, dass er nicht hochgeklappt werden
kann.

-> Regel 9.6 — Helme.

-> Regel 9.7 - Gesichtsschutz.

Ein Spieler, dessen Vollgesichtsschutz wahrend des Spiels Risse oder Briiche aufweist, muss das Eis sofort verlassen. Alle Torh(ter in der
Alterskategorie «unter 18 Jahren» miissen einen Gesichtsmaske tragen, die so konstruiert ist, dass weder ein Puck noch ein Stock die
Offnungen durchdringen kann. Spieler ohne den genannten Schutz diirfen nicht am Spiel teilnehmen.

202.3. ZAHNSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE UNTER 20

Alle Spieler der Altersklasse «unter 20 Jahren» missen einen Mundschutz tragen, vorzugsweise eine Sonderanfertigung, wenn sie
nicht einen Vollgesichtsschutz (Vollvisier- oder Gittergesichtsschutz) tragen.
-> Regel 9.13 — Mundschutz.

Der Mundschutz soll die Zahne und den Kiefer vor Stéssen schiitzen und kann auch das Risiko von Gehirnerschitterungen verringern. Die
Spieler miissen diesen Mundschutz auf dem Eis jederzeit vorschriftsmassig tragen. Es ist nicht erlaubt, den Mundschutz nicht vollstandig im
Mund zu tragen (z.B. um darauf herumzukauen).

Spieler der Alterskategorie «unter 18», die an der Alterskategorie «unter 20» teilnehmen, missen die Schutzausriistung tragen wie flr
die Alterskategorie «unter 18 Jahren» angegeben und beschrieben - siehe Regel 202.4 - Nachwuchseishockey - Spezifische
Ausristungsregeln.

Spieler ohne die genannte Schutzausriistung durfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

202.4. MUNDSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE UNTER 18

Es wird dringend empfohlen, dass alle Spieler in der Alterskategorie «unter 18» einen Mundschutz tragen, vorzugsweise eine Mass-
anfertigung. Es besteht keine Verpflichtung zum Tragen eines Mundschutzes, wenn sie ein Vollgesichtsschutz (Vollvisier- oder Git-
tergesichtsschutz) tragen.

- Regel 9.13 - Mundschutz.

Der Mundschutz soll die Z&hne und den Kiefer vor Stdssen schiitzen und kann auch das Risiko von Gehirnerschiitterungen verringern. Es
wird empfohlen, diesen Mundschutz auf dem Eis stets vorschriftsmassig zu tragen.

INHALTSVERZEICHNIS
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202.5. NACKEN- UND HALSSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE UNTER 20

Alle Spieler miissen einen zertifizierten Hals- und Nackenschutz tragen.
-> Regel 9.12 — Nacken- und Halsschutz.
Spieler ohne den genannten Schutz diirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

Ein Torhiter darf einen Kehlkopfschutz am Kinn seiner Gesichtsmaske befestigen. Er muss aus einem Material hergestellt sein, das
keine Verletzungen verursacht.

202.6. NACKEN- UND HALSSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE U18

Alle Spieler miissen einen zertifizierten Hals- und Nackenschutz tragen.

- Regel 9.12 - Nacken- und Halsschutz.

Spieler ohne den genannten Schutz diirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

Ein Torhiiter darf einen Kehlkopfschutz am Kinn seiner Gesichtsmaske befestigen. Er muss aus einem Material hergestellt sein, das
keine Verletzungen verursacht.

202.7. HELME UND OHRENSCHUTZ — NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE UNTER 20

Die Spieler miissen den am Helm befestigten Ohrenschutz tragen.
-> Regel 9.6 — Helme.
Spieler ohne den genannten Schutz diirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

202.8. HELME UND OHRENSCHUTZ - NACHWUCHSEISHOCKEY KATEGORIE UNTER 18

Die Spieler miissen den am Helm befestigten Ohrenschutz tragen.
-> Regel 9.6 — Helme.
Spieler ohne den genannten Schutz diirfen nicht an einem Spiel teilnehmen.

202.9. VERFAHREN - NICHTEINHALTUNG DER SCHUTZAUSRUSTUNG

Die Spieloffiziellen reagieren entsprechend, wenn ein Spieler auf dem Eis seine Schutzausriistung nicht regelkonform tragt (z. B.
hochgeschobenes Visier, nicht ordnungsgemass angebrachter Gesichtsschutz, entfernter Ohrenschutz usw.).

AINIOHSIISHOINMHIOVN - NOIl)iEIl

Die Spieloffiziellen reagieren entsprechend, wenn ein Spieler, der einen Mundschutz tragen muss, diesen wahrend des Spiels
offensichtlich nicht tragt. Die Spieloffiziellen schicken dann den fehlbaren Spieler zu seiner Spielerbank und sprechen (iber den
Trainer eine Verwarnung an die Mannschaft aus. Die Spieloffiziellen informieren auch die andere Mannschaft und verwarnen sie
ebenfalls.

Beide Mannschaften sind nun verwarnt, dass die Spieler aufgefordert sind, die Schutzausriistung ordnungsgemass zu tragen.

Der néchste Spieler, bei dem festgestellt wird, dass er die Schutzausriistung nicht regelkonform tragt, wird mit einer zehnminiitigen (10")
Disziplinarstrafe bestraft.
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REGEL 24 - STRAFSCHUSS REGEL 41 - BANDENCHECK

Beide Arme (iber dem Kopf gekreuzt. Schlagen der geballten Faust einer Hand auf die offene Handflache der ande-
ren Hand vor der Brust.

REGEL 42 - UNERLAUBTER KORPERANGRIFF REGEL 43 - CHECK VON HINTEN
Drehen der geballten Fauste vor der Brust umeinander. Eine Vorwértsbewegung beider Arme, wobei die Handflachen gedffnet sind und
vom Korper weg zeigen, vollstandig gestreckt von der Brust auf Schulterhdhe.
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REGEL 44 - CHECK GEGEN DAS KNIE REGEL 45 - ELLBOGEN CHECK

Schlagen des Beines mit einer Hand hinter dem Knie, wobei beide Schlitischuhe Abklopfen eines Ellbogens mit der anderen Hand.
auf dem Eis bleiben.

INHALTSVERZEICHNIS
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REGEL 47 - KOPFSTOSS REGEL 48 - ILLEGALER CHECK GEGEN DEN KOPF UND NACKENBEREICH
Kein Zeichen. Klopfen mit der flachen (offenen) Handflache, der Hand ohne Pfeife, auf die

Seite des Kopfes.
REGEL 49 - KICKEN REGEL 50 - CHECK MIT DEM KNIE
Verwendung der Zeichens fiir die Matchstrafe. Ein Schlagen mit der offenen Mit der Handflache auf das Knie schlagen, wahrend beide Schlittschuhe auf
Hand auf den Kopf. dem Eis bleiben.
REGEL 51 - UBERTRIEBENE HARTE / FAUSTKAMPF REGEL 52 - SLEW-FOOTING
Geballte Faust und ausgestreckter Arm seitlich vom Korper. Kein Zeichen.

INHALTSVERZEICHNIS
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REGEL 53 - WERFEN VON AUSRUSTUNGEN REGEL 54 - HALTEN
Kein Zeichen. Umklammern eines Handgelenkes mit der anderen Hand vor der Brust.

REGEL 54 - STOCKHALTEN (ZWEISTUFIGES ZEICHEN)

Zweistufiges Zeichen mit dem Zeichen fiir Halten, gefolgt von einem Zeichen, das anzeigt, dass Sie einen Stock in beiden Handen in einer normalesn Art und Weise
festhalten.

REGEL 55 - HAKEN (ZWEISTUFIGES ZEICHEN)
Eine ziehende Bewegung mit beiden Armen, als ob man etwas von vorne in Richtung Bauch ziehen wiirde.

INHALTSVERZEICHNIS
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Die Arme werden vor der Brust in einer “X”-Formation gekreuzt.

REGEL 56 - BEHINDERUNG

4

REGEL 58 - STOCKENDENSTOSS

Bewegen Sie den Unterarm mit geschlossener Faust unter den Unterarm der
anderen Hand mit der Handfache nach unten.

\

REGEL 60 - HOHER STOCK

Halten sie beide Faste geballt, eine leicht iiber der anderen (als ob Sie einen
Stock halten) auf der Hohe der Stirn.

INHALTSVERZEICHNIS

REGEL 57 - BEINSTELLEN

Das Bein mit einer Hand unterhalb des Knies anschlagen, wobei beiden Schlitt-
schuhe auf dem Eis bleiben

REGEL 59 - CHECK MIT DEM STOCK

Eine Vorwarts- und Rickwartsbewegung beider Arme mit geballten Fausten,
gestreckt von der Brust aus uber eine Distanz von ca. 30cm.

REGEL 61 - STOCKSCHLAG

Eine schlagende Bewegung mit der Kante einer Hand Uber den gegenliberlie-
genden Unterarm
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REGEL 62 - STOCKSTICH (ZWEISTUFIGES ZEICHEN)

Stechende Bewegung, bei der beide Hande unmittelbar vor dem Korper ausgestreckt werden und die Hande dann seitlich vom Kérper fallen. (im
Wesentlichen das Gegenteil zum Hakensignal - vom Kérper weg und nicht zum Kdrper hin).

REGEL 63 - SPIELVERZOGERUNG REGEL 64 - TAUCHEN / BESCHONIGEN
Kein Zeichen. Beide Hande in die Hiifte gestemmt und mit zwei (2) Fingern auf den Boden
zeigend.

REGEL 74 - ZUVIELE SPIELER AUF DEM EIS REGEL 75 - UNSPORTLICHES VERHALTEN

Zeigen mit sechs (6) Fingern, eine Hand offen, vor der Brust. Beide Hande in die Hiften gestemmt, und wenn zutreffend, mit 2 Fingern die
Kleine Strafe anzeigen.

INHALTSVERZEICHNIS
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REGEL 76 - WARNUNG ANSPIEL-VERSTOSS REGEL 78 - PUCK IM TOR
in Arm mit der offenen Handflache nach oben angewinkelt — auf der Seite der Ein Zeichen mit ausgestreckter Hand, das auf das Tor gerichtet ist, dass der
Mannschaft, die den Anspiel-Verstoss begangen hat. Puck legal ins Tor gelangt ist.

REGEL 79 - HANDPASS REGEL 80 - SPIELEN DES PUCKS MIT HOHEM STOCK
Mit offener Handflache und Blick nach vorne, ein- bis zweimal nach vorne ge- Halten Sie beide Fauste geballt, eine leicht iiber der anderen (als ob Sie einen
schobene Bewegung. Stock halten) auf Hohe der Stim.

A
V7’

59

REGEL 81 - ANGEZEIGTES ICING REGEL 81 - ICING GEPFIFFEN

Der hintere Linienrichter zeigt ein mégliches Icing an, indem er einen Arm voll- Sobald das Icing gepfiffen wurde, zeigt der hintere Linienrichter auf den entsprechenden
standig gestreckt ber seinem Kopf ausstreckt, solange bis der vordere Linien- Anspielpunkt und 14uft dorthin, wobei er sich in der Nahe der blauen Linie auf rlickwérts
richter entschieden hat ob es ein Icing ist oder er das Icing auswinkt. dreht und die Arme vor der Brust verschrankt um das Icing anzuzeigen.

INHALTSVERZEICHNIS
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REGEL 83 - VERZOGERTES ABSEITS

Den Arm ohne Pfeife ist senkrecht nacho ben gestreckt, die flache Hand ist aus-

gestreckt. Um ein verzégertes Abseits zu annullieren, muss der Linienrichter den
Arm senken.

REGEL 87 - TIME-OUT
Mit beiden Handen ein “T” vor der Brust formen.

VERSCHIEDENE REGELN - AUSWINKEN LINIENRICHTER

Eine schwungvolle Seitwartsbewegung mit ausgestreckten Armen auf Schulter-
hdhe, Hande gestreckt und Handflachen zeigen nach unten Kein Abseits, etc.

INHALTSVERZEICHNIS

REGEL 83 - ABSEITS GEPFIFFEN

Das Spiel wird mit einem Pfiff unterbrochen. Strecken Sie dann den Arm waagrecht,
mit der nicht pfeiffenden Hand, in Richtung der blauen Linie.

REGEL 101.1 - FRAUENEISHOCKEY - ILLEGALER CHECK
Die Handflache der Hand ohne Pfeife wird quer vor dem Kdrper zur andemn
Schulter gebracht.

VERSCHIEDENE REGELN - AUSWINKEN SCHIEDSRICHTER

Eine schwungvolle Seitwértsbewegung mit ausgestreckten Armen auf Schulter-
hohe, Hande gestreckt und Handflachen zeigen nach unten Kein Tor, kein Hand-
pass, kein Spielen des Pucks mit Hohem Stock, etc.
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Auseinandersetzung

Angreifender Spieler

Angriffszone

Jede kérperliche Interaktion zwischen zwei oder mehreren gegnerischen Spielern, die zu einer

Strafe oder zu Strafen flihrt. Eine Auseinandersetzung findet in der Regel wéhrend einer Spielunter-
brechung statt (nicht wahrend des laufenden Spiels) und beinhaltet das Zusammentreffen von zwei
oder mehr gegnerischen Spielern und erfordert Massnahmen der Offiziellen auf dem Eis, um die Spieler
zu trennen.

Ein Spieler, dessen Mannschaft die Kontrolle tiber den Puck hat und den Puck in Richtung des gegneri-
schen Tores befordert. Ausserdem gelten alle Spieler in ihrer Angriffszone als "angreifende Spieler".

Die Angriffszone einer Mannschaft befindet sich zwischen der blauen Linie, die dem gegnerischen Tor am

nachsten ist, und den Banden hinter dem gegnerischen Tor.

Blind-sided Hit

Body Checking

Korperkontakt

Breakaway

Einem Spieler, der im Besitz des Pucks ist und/oder ihn unter Kontrolle hat, muss bewusst sein, dass er zu

jedem Zeitpunkt wahrend dieses Besitzes und/oder dieser Kontrolle gecheckt werden darf. Er muss sich
daher seiner unmittelbaren Umgebung auf dem Eis bewusst sein und immer auf einen solchen Kontakt
vorbereitet sein. Diese Bereitschaft fiir einen Kontakt ist jedoch begrenzt und kann nur durch einen Check
gerechtfertigt werden, der rechtmassig von einem Gegner ausgefiihrt wird.

Da die periphere Sicht eines Spielers eingeschrankt ist, kann nicht erwartet werden, dass er das Geschehen
auf dem Eis vollstandig Uberblickt. Ein Spieler, der sich darauf vorbereitet, einen Check gegen einen Gegner
auszufiihren, der im Besitz und/oder unter Kontrolle des Pucks ist, muss alles in seiner Macht stehende tun,
um einen fairen und gut getimten Check auszufiihren. Er muss ausserdem sicherstellen, dass er den Check
so ausfiihrt, dass der Gegner eine verniinftige Mdglichkeit hat, den bevorstehenden Kontakt aus seinem
Blickfeld zu erkennen um sich entsprechend auf den Aufprall vorbereiten zu kénnen. Ein Spieler, der einen
Check an einen Gegner ausserhalb seines Sichtfeldes ausfihrt, wird nicht als gut ausgefiihrter Check an-

gesehen und kann vom Schiedsrichter entsprechend bestraft werden.

Ein legaler Bodycheck ist ein Check, bei dem ein Spieler einen Gegner, der im Besitz des Pucks ist, mit der
Hifte oder dem Korper von vorne, diagonal von vorne oder direkt von der Seite checkt.

Legitimes Bodychecking darf nur mit dem Kdrperstamm (HUfte und Schultern) zum Zweck der Trennung des
Gegners vom Puck erfolgen und muss oberhalb der Knie des Gegners und an oder unterhalb der Schultern
erfolgen.

Kontakt, der zwischen Gegnern wéhrend des normalen Puckspiels entsteht, vorausgesetzt, dass kein offener

Huft-, Schulter- oder Armkontakt stattgefunden hat, um den Gegner physisch vom Puck wegzudrangen.

Ein Zustand, bei dem ein Spieler die Kontrolle tiber den Puck hat, ohne dass sich ein Gegenspieler zwischen
dem Spieler und dem gegnerischen Tor befindet, und bei dem eine vielversprechende Torchance besteht.

Kontrollwechsel

INHALTSVERZEICHNIS

Abpraller von den Torhiter-Schonern oder anderen Ausriistungsgegenstanden werden bei der An-
wendung von Regel 15 - Aussprechen von Strafen - nicht als Kontrollverlust oder Beendigung des
Spielzugs durch die Mannschaft gewertet.
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Trainer Ein Trainer ist eine Person, die in erster Linie fiir die Leitung und Fiihrung des Spiels ihres Teams verantwort-
lich ist. Zusammen mit dem Teammanager ist er fiir das Verhalten der Spieler seines Teams vor, wéhrend

und nach einem Spiel verantwortlich.

Zusammenfallende Strafe  Eine Strafe gleicher Art (z. B. Kleine oder Grosse Strafe), die wahrend desselben Spielunterbruchs
verhangt wird und fiir die keines der beiden Teams in der Anzahl der Spieler auf dem Eis reduziert wird.
Eine zusammenfallende Strafe fiihrt nie dazu, dass eines der beiden Teams "in Unterzahl" ist, um die
Strafe zu beenden, wenn ein Tor erzielt wird.

Wettkampfkontakt Korperkontakt zwischen zwei oder mehr Spielern, die sich in unmittelbarer Nahe des Pucks befinden und
versuchen, in den Besitz des Pucks zu gelangen. Diese Feldspieler diirfen sich in angemessener Weise
gegenseitig schubsen und anlehnen, vorausgesetzt, dass das Erlangen des Puckbesitzes das einzige Ziel
des Kontakts bleibt.

Beendigung des Spielzugs Beendigung des Spielzugs durch das Team in Puckbesitz bedeutet, dass der Puck in die Kontrolle eines
gegnerischen Spielers oder Torhiters gelangt oder "blockiert" wurde. Dies bedeutet nicht, dass ein Abpraller
vom Torhiiter, dem Tor oder den Banden oder ein Kontakt mit dem Korper, dem Stock oder der Ausriistung

eines gegnerischen Spielers vorliegt.

Puckkontrolle Die Aktion des Dribbelns des Pucks mit dem Stock, der Hand oder dem Fuss. Die Kontrolle (iber den
Puck geht nicht verloren, wenn der Puck von einem gegnerischen Spieler, den Banden oder dem Netz beriihrt
wird, vorausgesetzt, der Spieler, der die Kontrolle iber den Puck hat, dribbelt den Puck weiter. Kontrolle

bedeutet den erweiterten Besitz des Pucks.

Torkreise Die auf dem Eis vor jedem Tor markierten Torhiiter-Kreise sollen die Torhiiter vor Eingriffen durch an-
greifende Spieler schiitzen.

Verteidigungszone Die Verteidigungszone eines Teams liegt zwischen der eigenen blauen Linie und den Banden hinter
dem eigenen Tor.

Ablenkung des Pucks Wenn der Puck von seinem urspriinglichen Weg abgelenkt wird, oft aus Versehen. Eine Ablenkung kann

durch den Stock, den Kérper, das Tor, die Bande oder das Schutzglas erfolgen - siehe auch Abpraller.

Verzogertes Abseits Eine Situation, in der ein angreifender Spieler vor dem Puck die angreifende blaue Linie Uberquert hat,
die verteidigende Mannschaft aber in den Besitz des Pucks gekommen ist und in der Lage ist, den Puck

ohne Verzogerung oder Kontakt mit einem angreifenden Spieler aus ihrer Verteidigungszone zu beférdern.

Lenkung des Pucks Die absichtliche Bewegung oder Positionierung des Kérpers, des Schlittschuhs oder des Stocks, um den
Lauf des Pucks in eine gewiinschte Richtung zu verandern.
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DEFINITION, TERMINOLOGIE e

UND BEGRIFFE

Anspiel Das "Anspiel" ist eine Aktion, bei der ein Spieloffizieller den Puck zwischen die Stocke zweier geg-
nerischer Spieler wirft, um das Spiel zu beginnen. Der Anspiel-Vorgang beginnt, wenn der Spiel-
offfizielle die korrekte Position angezeigt hat und die Spiel-Offiziellen auf ihren entsprechenden
Positionen sind. Das Anspiel beginnt mit dem Einwurf des Pucks.

Spielvorgang Spiel wahrend die Spielzeit lauft.

Spielsperren Wenn ein Spieler, Trainer oder Teammanager eine Spielsperre erhlt, ist er bis zur endgiiltigen Uber-
priifung und endgliltigen Entscheidung der zustandigen Behdrden nicht berechtigt, am nachsten Spiel
teilzunehmen.

Torhiiter Der Torhiiter wird von der Mannschaft bestimmt und erhalt eine spezielle Ausrlistung zum Schutz und
Privilegien fiir den Zweck, den Puck zu spielen.

Ferse des Stockes Der Punkt, an dem sich der Schaft des Stockes und die Unterseite der Schaufel treffen.

Verletzung Es muss kein Blut sichtbar sein, um Verletzungen in Betracht zu ziehen. Das Fliessen von Blut ist nicht
der einzige entscheidende Faktor. Eine durch einen hohen Stock im Gesicht verursachte Verletzung kann
beispielsweise eines der folgenden Merkmale aufweisen: starke Prellungen, Abschiirfungen, eine Beule, ein

Einschneiden der Haut oder eine Beschadigung der Zahne durch den hohen Stock.

Spater Check Ein spéter Check stellt eine riicksichtslose Gefahrdung eines Spielers dar, der nicht mehr die tber
Kontrolle oder den Besitz des Pucks verflgt. Jeder Spieler, der gerade dabei ist, die Kontrolle oder
den Besitz des Pucks aufzugeben oder zu verlieren, darf gecheckt werden, solange sich der Angreifer
in unmittelbarer Nahe des Spielers mit dem Puck befindet. Wenn der Angreifer sich zum Spieler
bewegen muss und einen heftigen Kontakt herstellt, riskiert der Angreifer, dass der Bodycheck auf-
grund der verwundbaren Position des Gegners und der Starke des Checks zu einem spaten Check
wird.

Spielerwechsel-Verfahren  Der Spielerwechsel wahrend aller Spielunterbrechungen.

Neutrale Zone Der Bereich in der Eismitte zwischen den beiden blauen Linien (weder die verteidigende noch die an-

greifende Zone).

Numerische Starke Die numerische Starke wird beeinflusst, wenn ein Team eine geringere Anzahl von Spielern auf dem Eis
hat als das andere Team aufgrund einer oder mehrerer Strafen, die es absitzt.
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DEFINITION, TERMINOLOGIE e

UND BEGRIFFE

Off-ice-Offizielle Off-lce-Offizielle sind diejenigen, die zur Unterstiitzung der Spielleitung ernannt werden, wie z. B. der
offizielle Punktrichter, der Spielzeitnehmer, der Strafzeitnehmer, die Strafbankbetreuer (und die beiden
Torrichter, falls zutreffend). Der Schiedsrichter hat die allgemeine Aufsicht iber das Spiel und die volle
Kontrolle Gber die Off-Ice-Offiziellen. Im Falle von Streitigkeiten ist die Entscheidung des Schiedsrichters
endgltig.

Spieloffizielle Spieloffizielle auf dem Eis sind die Personen, die fiir die Leitung des Spiels verantwortlich sind und sich

auf dem Eis befinden - der/die Schiedsrichter und die Linienrichter.

Strafe Eine Strafe ist das Ergebnis eines Regelverstosses eines Spielers oder Teampersonals. Sie beinhaltet in der
Regel den Ausschluss des fehlbaren Spielers oder Teampersonals vom Spiel fiir eine bestimmte Zeitspanne.
Wenn die Strafe gegen das Team verhangt wird, das im Besitz und unter Kontrolle des Pucks ist, wird sofort
abgepfiffen. Wenn die Strafe nicht gegen das Team verhéngt wird, das im Besitz des Pucks ist, zeigt der
Schiedsrichter eine verzogerte Strafe an und pfeift erst, wenn das fehlbare Team in Besitz und Kontrolle des
Pucks kommt. In einigen Féllen kann die Strafe in der Vergabe eines "Strafschusses" oder der tatsachlichen

Vergabe eines Tores bestehen.

Spielflache Der dreidimensionale Bereich der Eisflache, der von den Banden und dem Schutzglas umgeben ist, aber

nicht auf die Hohe des Schutzglases und der Banden begrenzt ist.

Puckbesitz Der letzte Spieler, der den Puck mit seinem Schlager oder Kérper bertihrt, gilt als in Puckbesitz. Ein
Spieler kann im Besitz des Pucks sein, ohne ihn zu kontrollieren, aber er kann den Puck nicht kon-
trollieren, ohne ihn zu besitzen.

Zustandige Stellen "Zusténdige Stellen" bezieht sich insbesondere auf das IIHF-Disziplinarorgan, das fiir die Anwendung
dieser Spielregeln auf die vorliegende Angelegenheit zustandig ist, wie in den IIHF-Statuten und -Ge-
schaftsordnungen, dem IIHF-Disziplinarkodex und anderen relevanten Regeln und Bestimmungen fest-
gelegt.

Schutzausriistung Ausriistung, die von den Spielern zum alleinigen Zweck der Sicherheit und zum Schutz vor Verletzungen
getragen wird. Die gesamte Ausrlstung muss fiir den Eishockeysport hergestellt sein und in der vor-
gesehenen Weise getragen werden.

Riicksichtslose Gefahrdung Jede Aktion, die einen Gegner gefahrdet. Ein Vergehen, das aus Handlungen besteht, die ein er-
hebliches Risiko einer ernsthaften kérperlichen Verletzung einer anderen Person schaffen. Die be-
schuldigte Person muss den daraus resultierenden oder potenziellen Schaden nicht beabsichtigen,
aber sie muss in einer Weise gehandelt haben, die eine Missachtung der vorhersehbaren Folgen der
Handlungen zeigt.

Unterzahl Unterzahl bedeutet, dass ein Team unter der "numerischen Starke" seines Gegners auf dem Eis ist.
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DEFINITION, TERMINOLOGIE I

UND BEGRIFFE

Ersatztorhiiter Der Ersatztorhiter wird auf dem offiziellen Spielberichtsbogen aufgefiihrt, nimmt aber nicht am
Spiel teil. Der Ersatztorhiter muss vollstdndig angezogen, ausgeristet und spielbereit sein. Ein
Ersatztorhiter darf nur als Torhiter am Spiel teilnehmen.

Teampersonal/Teamoffizielle Teampersonal sind alle nicht spielenden Personen, die sich nicht in Ausriistung auf der Spielerbank
befinden. Eine solche Person muss als Cheftrainer bezeichnet werden. Ein Spieler oder Torhiiter, der
nicht spielberechtigt ist, kann sich auf der Spielerbank aufhalten, ohne als Teampersonal zu gelten,
sofern er das Mannschaftstrikot und alle erforderlichen Kopf- und Gesichtsschutzmittel trégt.

Raumlicher Vorteil Jede Entscheidung, ein Anspiel naher an die verteidigende Zone zu verlegen, um sicherzustellen,
dass kein rdumlicher Vorteil fur das angreifende Team entsteht.

Torso In Bezug auf einen Spieler, der sein Trikot wahrend einer Auseinandersetzung verliert, bedeutet Torso
den Oberkdrper des Spielers. Hat ein Spieler noch einen Arm durch den Armel seines Trikots gesteckt
und liegt die Hals6ffnung noch um den Hals, so gilt das Trikot nicht als vollstandig vom Oberkdrper
entfernt. Wenn jedoch beide Arme aus den Armeln entfernt wurden und das Trikot um den Hals des
Spielers hangt, so gilt es als vollstandig vom Oberkorper entfernt. Wenn ein Spieler beide Arme durch
die Armel hat, aber sein Kopf nicht durch die Halssffnung, wird das Trikot ebenfalls als vollsténdig vom
Oberkorper entfernt betrachtet.

Verwundbare Position Ein Feldspieler befindet sich in einer verwundbaren Position, wenn er nicht mehr die Kontrolle oder
den Besitz tiber den Puck hat und sich entweder eines drohenden Checks nicht bewusst ist oder nicht
auf den Check vorbereitet ist. Ein Bodycheck gegen einen Gegenspieler, der sich in einer un-
geschitzten Position befindet, gilt automatisch als ungiiltig, auch wenn dieser Bodycheck gegen einen
nicht ungeschiitzten Gegenspieler als legal angesehen werden wiirde.
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG B

BRUSTSCHUTZ

HELM UND
GESICHTSSCHUTZ HALSSCHUTZ .

ELLBOGENSCHONER

HANDSCHUHE

ONNLSNYSNVAINOOHSIT - SNVHNl

HOSEN

SCHLITTSCHUHE
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG <

TORHUTER HELM UND GESICHTSMASKE -3 REGEL 11.8

SPIELER HELM UND GESICHTSSCHUTZ -3 REGEL 9.6 & 9.7

VISIERSCHUTZ GITTERSCHUTZ VOLLSCHUTZ

ONNLSNISNVAINIOHSIT - SNVHNVl
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG ~

TORHUTER BRUST- UND ARMSCHUTZ -3 REGEL 11.3

Schulter Schulter Cap
Clavicleschutz Schiitzer

max. 18.0, Breite Folgt der Kontur
max. 3.0, Dicke

l max. 3.0

ONNLSNYSNVAINOOHSIT - BNVHNI

/
Uberlagerung an den Ellbogen
sowohl vorne als auch an der
Seite, max. 18.0
HALS- UND NACKENSCHUTZ -3 REGEL 9.12

ALLE MASSE IN CM
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG —

TORHUTER FANGHANDSCHUH -3 REGEL 11.6

Korb: max. 46.0 Breite

Abstand von der Ferse des
Handschuhs entlang der Tasche
und entlang der Kontur der
Innenseite des Korbes des
Handschuhs

Perimeter: max. 114.5

Umfang des Handschuhs

TORHUTER BLOCKERHANDSCHUH -3 REGEL 11.7

Schutzpolsterung

max. 20.5, Breite

max. 18.0, Hohe

Daumenschutz Schutzpolsterung

ALLE MASSE IN CM

ONNLSNYSNVAINIOHSIT - E)NVHNVl
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG

TORHUTERHOSEN -3 REGEL 11.4

/nax. 20.5, Breite

TORHUTER KNIESCHUTZ -3 REGEL 11.5

max. 23.5

ALLE MASSE IN CM

ONNLSNYSNVAINIOHSIT - E)NVHNVl
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG o
TORHUTER BEINSCHONER -3 REGEL 11.2
. max. 27.0 R

6.5 Dicke
(maximum)

max. 28.0 max. 28.0
P <

SNUSNVAINIOHSIT - ONVHNV n

TORHUTER & SPIELER SCHLITTSCHUHE -3 REGEL 9.10, 9.11

P~

’h—'

TORHUTER SCHLITTSCHUHE SPIELER SCHLITTSCHUHE

ALLE MASSE IN CM
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG =

SPIELERESTOCK => REGEL 10.1
{ FE T e =
4 % 3 h ™ N
/" Schaufelbiegung N Schaufelh6he min.
/ max. 1.9 \ 5.0 -max. 7.6 R

79
S&

Schaftldnge |
max. 163.0

TORHUTERSTOCK => REGEL 10.2

Stockende und weisses Isolierband
min. 1.3 dick

p ™ Schaufelhdhe min.

// Schaufelbiegung N 5.0 - max. 9.0
/ max. 1.9 \

Verbreiterte Schaftlange
max. 71.0 Schaufelbreite
Breite max. 9.0 max. 11.5

v A

| —o
a
T I Verbreitete Schaftlange
max. 71.0
) Schaftlange 1
max. 160.0

ALLE MASSE IN CM

ONNLSNYISNVAINIOHSIT - 9NVHN|
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EISHOCKEYAUSRUSTUNG T

PUCK -> REGEL 13

President

ONNLSNYSNVAINOOHSIT - E)NVHNI

ALLE MASSE IN CM
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TABELLENUBERSICHT ~——_

TABELLE 1 - REGEL 15
Strafengebung — Ubersicht von Strafen fiir Coaches und nicht spielendem Personal

BESCHREIBUNG REGEL

Schlagen gegen die Bande oder das Glas mit einem Stock oder einem anderen Gegenstand 39.3(1), 75.3(l)
Behinderung eines Gegners oder des Pucks wahrend des Spiels 56.3

Behinderung eines Gegners oder des Pucks, wahrend der Torhlter aus dem Spiel

genommen wurde 56.7, 56.8

Stérung eines Spiel-Offiziellen 39.3(1m)

Verlassen der Spielerbank durch Betreten des Eises vor Ende der Spielzeit 70.5

Obszone Sprache oder Gesten 39.3(1), 39.5(11),(V1I),(IX),

75.3(1lN), 75.5(11), (1), (V) -

Korperliche Gewalt gegen einen Spieloffiziellen 40.7 =
>

Spielverweigerung (Teams in der Umkleidekabine) 731, 733 %

Spielverweigerung (Teams sind auf dem Eis) 734, 73.2 ;‘
w

Irgendein Objekt auf das Eis schiessen (Unsportliches Verhalten) 751, 75.3 phl
-

Stockwurf (Gegenagriff auf das leere Tor) 53.8 =
cC:

Stockwurf (Verteidigungszone) 53.7 E
@
o
T
-

TABELLE 2 - REGEL 16
Ubersicht von Kleinen Strafen

BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Angreifer 46.3, 46.4 Bandencheck 41.2
Zerbrochener Stock 10.3 Unerlaubter Kdrperangriff 42.2
Check gegen das Knie 44.2 Puck mit Hand einschliessen 67.2
Puck mit der Hand verdecken 67.2, al. 2 (Il) Check mit dem Stock 59.2
Spielverzogerung 63.2 Ellbogen Check 45.2

—  INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT o

TABELLE 2 - REGEL 16

Ubersicht von Kleinen Strafen
BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Behinderung am Torhtiter 69.2 Hoher Stock 60.2
Halten 54.2 Stockhalten 54.2
Haken 55.2 llegaler Check gegen den Kopf oder Nackenbereich ~ 48.2
llegale Ausriistung 9.6,12, 65.2 lllegaler Stock 10.5, 10.6
Anstifter / Ausloser 46.3 Behinderung 56.2
Check mit dem Knie 50.2 Zu friihes verlassen der Strafbank 70.4
Verlassen des Torraums (Torhiiter) 27.6 Teilnahme jenseits der Mittellinie (Torh(ter) 21.7
Ubertriebene Harte 51.2 Stockschlag 61.2
Den Puck Richtung gegnerisches Tor werfen 67.3 .3 al. 2 (lll) Werfen von Ausriistungsgegenstanden 53.2
Beinstellen 57.2 Beniitzung der Hand “Anspiel” 67.2,al. 3 (1)
Unsportliches Verhalten 75.2

TABELLE 3 - REGEL 17

Ubersicht Kleine Bankstrafen
BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Misshandlung von einem Offiziellen 39.3 Spielverzogerung 63.3
Absichtlicher unkorrekter Wechsel 74.4 Falsches Anspiel 76.4,76.6, 76.7
Unkorrekter Wechsel 68.2 Behinderung aus der Spieler-/Strafbank 56.3
Verlassen der Spielerbank bei Spielbeginn & Drittel  86.2, 86.8 Weigerung das Spiel zu beginnen 73.2, 73.3
Betreten Spielfeld wéahrend dem Drittel (Coach) 70.5 Gegensténde auf das Eis werfen 75.3
Zuviele Spieler auf dem Eis 704,741,742, 74.3 Unsportliches Verhalten 75.3
Unbegriindete Ersuchung einer
Stockvermessung 10.5, 10.6
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TABELLENUBERSICHT ~—_

TABELLE 4 - REGEL 18.3
Ubersicht von Doppelte Kleinen Strafen

BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Stockendstoss (Versuch, kein Kontakt) 58.2 Spielverzogerung (Coach’s challenge) 38.8
Kopfstoss (Versuch, kein Kontakt) 47.2 Hoher Stock (Unabsichtlich, Verletzung) 60.3
Stockstich (Versuch, kein Kontakt) 62.2

TABELLE 5 - REGEL 20
Ubersicht von Grossen Strafen (ohne mogliche Spieldauerdisziplinarstrafe)

BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL -

Faustkampf (unwilliger Kadmpfer) 46.6

TABELLE 6 - REGEL 20
Ubersicht von Grossen Strafen mit automatischer Spieldauerdisziplinarstrafe

LHOISY3dNN3T139VL - ONVHN

BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Stockendstoss 58.5 Check von Hinten 43.5
Check gegen das Knie 44.5 Check mit dem Stock 59.5
Faustkampf 46.1 Kopfstoss 47.5
Check mit dem Knie 50.5 Stockschlag 61.5
Stockstich 62.5
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 7 - REGEL 20
Ubersicht von grossen Strafen mit einer automatischen Spieldauerdisziplinarstrafe (Ermessen des Schiedsrichters)

BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Bandencheck 41.5 Unerlaubter Kérperangriff 42.5
Ellbogencheck 45.5

TABELLE 8 - REGEL 21
Ubersicht Matchstrafen - Regeln, in denen auf Matchstrafe verwiesen wird

BESCHREIBUNG REGEL BESCHREIBUNG REGEL
Bandencheck 41.4 Stockendstoss 58.4
Unerlaubter Kérperangriff 42.4 Check von Hinten 43.4
Check gegen das Knie 44.4 Check mit dem Stock 59.4
Ellbogencheck 454 Torhiiter, welcher mit seinem Blocker einen 51.3

Gegenspieler schlagt (Ubertriebene Harte)

Kopfstoss 47.4 Hoher Stock 60.4

lllegaler Check gegen den Kopf 48.5 Kicken eines Gegenspieler 49.3

Check mit dem Knie 50.4 Faustkampf (Gefahrliche Schlage- 46.5
“Sucker Punch”)

Stockschlag 61.4 Slew-footing 52.2

Stockstich 62.4 Werfen von Ausriistungsgegensténden 53.6

TABELLE 9 - REGEL 22
Ubersicht von Disziplinarstrafen

BESCHREIBUNG REGEL

LHOISY3ANNITT139VL - ONVHNV Al

Stock gegen die Bande schlagen, um gegen die Entscheidung eines Offiziellen zu protestieren 39.2 (IV), 39.4 (IV),~(VII)
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 9 - REGEL 22
Ubersicht von Disziplinarstrafen

206

BESCHREIBUNG

REGEL

Schlagen mit einem Stock oder einem anderen Gegenstand gegen die Bande oder Schutzglas
Absichtlich den Stock zerbrechen oder sich weigern, den Stock zur Vermessung herauszugeben

Absichtlich irgendein Ausriistungsgegenstand (einschliesslich Stock) aus dem Spielbereich zu werfen

39.2 (IV), 39.4 (IV)&(VII)
10.5,10.6
39.4 (VI), 75.4 (1l)

Betreten oder Verbleiben im Schiedsrichterkreis auf dem Eis 39.4 (V)
Anstiftung eines Gegenspielers zu einer strafbaren Handlung 75.4 (1)
Behinderung oder Ablenkung des Gegenspielers beim Strafschuss (Zweiter VerstoR) 24.4
Schlagen oder Schiessen des Pucks ausserhalb der Reichweite eines Offiziellen 39.4 (In)
Verlassen der Spielerbank um zu protestieren 6.1
Weigerung, nicht vorschriftsméRige Schutzausriistung zu wechseln (nach Verwarnung) 9.5
Gebrauch von profaner oder beleidigender Sprache 75.4 (1)
Beschimpfungen gegeniiber einem Offiziellen 39.4 (1)

TABELLE 10 - REGEL 23

Ubersicht von Spieldauerdisziplinarstrafen
BESCHREIBUNG REGEL
Stockendstoss 58.5
Unerlaubter Korperangriff 42.5
Check gegen das Knie 44.5
Einen Kampf fortsetzt oder den Versuch diesen fortzusetzen 46.1
Check mit dem Stock 59.5
Ellbogen Check 45.5
Faustkampf ausserhalb der Eisflache 46.11
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TABELLENUBERSICHT ~—_

Tabelle 10 - Regel 23
Ubersicht von Spieldauerdisziplinarstrafen

BESCHREIBUNG REGEL

Erster oder zweiter Spieler, der wahrend oder zu Beginn einer Auseinandersetzung 70.3
die Spielerbank verlasst

Erster, der in eine Auseinandersetzung eingreift (dritter involvierter Spieler) 46.7

Kopfstoss 47.5

Haken 55.4

Behinderung 56.6

Check mit dem Knie 50.5

Verlassen der Strafbank wéhrend einer Auseinandersetzung 39.5 (V), 70.4, 70.6
Obszdne Sprache oder Gesten 39.5 (Il)

Beharrlich die Entscheidung eines Offiziellen anfechten oder bestreiten 39.5(1)

Korperliche Misshandlung eines Offiziellen 39.5 (In), 401
Entfernen des Trikots vor einer Auseinandersetzung 46.13

Stockschlag 61.5

Stockstich 62.5

Zweite Grosse Strafe in einem Spiel 20.4,27.2

Werfen des Stock oder Ausriistungsgegenstands aus dem Spielfeld 39.5 (VI), 53.2 (IV), 53.5

—  INHALTSVERZEICHNIS

1HJISY349NN3T1139Vvl - E)NVHNVI



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH — ANHANG IV 208

TABELLE 11 - REGEL 25

Ubersicht von Strafschiissen
BESCHREIBUNG REGEL
Absichtlicher unkorrekter Wechsel 68.3,74.4
Spieler, welcher das Tor absichtlich aus der Verankerung verschiebt, wenn 63.6
die Strafe nicht innerhalb der reguldren Spielzeit abgesessen werden kann
Im Torraum auf den Puck fallen 63.6,67.4, 69.7
Aufnehmen des Pucks mit der Hand im Torraum 63.6,67.2 (ll), 67.4
Spieler bei einem "Breakaway", der durch einen vom verteidigenden Team 53.7,56.7
geworfenen oder geschossenen Gegenstand behindert wird
Spieler, der bei einem «Breakaway» von einem Spieler behindert wird, der das 70.7
Spiel unrechtmé&Rig betreten hat
Ein Spieler wirft oder schiefit mit dem Stock oder einem Gegenstand auf den Puck 53.7
in in seiner Verteidigungszone
Spieler, der von Hinten gefoult wird 24.8,54.3, 55.5,

57.6,61.6

TABELLE 12 - REGEL 26
Ubersicht von Zugesprochenen Toren (wenn der Torhiiter das Eis fiir einen zusatzlichen Spieler verlassen hat)

BESCHREIBUNG REGEL
Spielverzdgerung (Torpfosten verschoben) 63.7

Unkorrekter Wechsel 68.4, 70.8
Behinderung 56.8

Werfen des Stock oder andere Objekte 53.8

Vergehen von Hinten - (inklusiv Haken, Halten, Stockschlag, Beinstellen, etc.) 54.4, 55.6, 57.7, 61.7
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Spielen des Pucks innerhalb des eingeschrankten Torhiiter Bereichs
Geht zur Spielerbank um den Stock zu ersetzen
Schiesst oder schldgt den Puck absichtlich aus dem Spiel

Blockiert den Puck absichtlich innerhalb oder ausserhalb des Torraums

TABELLENUBERSICHT o

TABELLE 12.1 - REGEL 26

Ubersicht Zugesprochene Tore (Wenn der Torhiiter auf dem Eis ist)
BESCHREIBUNG REGEL
Entfernen der Gesichtsmaske bei einem Strafstoss 9.6
Verschieben der Torpfosten bei einem «Break away» 63.7

TABELLE 13 - REGEL 28

Ubersicht der Strafen fiir den Torhiiter
BESCHREIBUNG REGEL
Illegaler Stock 10.4
Unkorrekte Ausriistung 9.6,12.1
Verlassen des Torraums wahrend einer Auseinandersetzung 27.6
Beteiligt sich am Spiel jenseits der Mittellinie 27.7

1.8, 27.8, 63.2 (VIll)
10.4

63.2 (Il

63.2 (1), (V1) & (VI),

67.3 () & (IN)
Den Puck absichtlich in die eigenen Schoner oder auf das Tor fallen lasst 67.3 (IV)
Stapeln von Schnee oder andere Hindernisse 67.3 (V)
Werfen des Pucks in Richtung des gegnerischen Tors 67.3 ()
Beniitzt seinen Blocker um den Gegenspieler zu schlagen (Ubertriebene Harte) 51.3

INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Istdas Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, gel6scht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

A Ein Spieler mit einer doppelten Kleinen Strafe

A1 3:00 A15 =242 Kein Spieler Erste Strafe endet,
4:30 TOR kommt zuriick Die Zweite beginnt 4:30.
A2 3:00 A15 -2+2 A15 kommt zurick ~ Die erste Strafe ist abgelaufen,
5:30 TOR die zweite endet mit dem
Erzielen des Tores.

B  Ein Spieler mit einer Kleinen und Grossen Strafe

B1 3:00 A15 - 5+2 Keine Strafe endet Die Grosse Strafe muss immer
4:30 TOR zuerst abgesessen werden.
B2 3:00 A15 - 5+2 A15 kommt zuriick ~ Die erste Strafe ist abgelaufen,
8:30 TOR die zweite endet mit dem
Erzielen des Tores.

C Zwei Spieler vom Gleichen Team — Kombination von Kleinen und Grossen Strafen - Angezeigt (A*)

LHOISY3IANN3T1139VvL - E)NVHNI

c1 3:00 A15 -2 A15 kommt zurtick
4:00 A23-2
4:00 TOR

Cc2 3:00 A15 -2 A15 kommt zurlick
4:00 A23-5
4:30 TOR

C3 3:00 A15 -5 A23 kommt zurlick
4:00 A23-2
4:30 TOR

— INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. st das Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbiisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

C Zwei Spieler vom Gleichen Team - Kombination von Kleinen und Grossen Strafen - Angezeigt (A*)

Cc4 3:.00 A15-2+2
4:00 A23 -2
4:30 TOR Kein Spieler
kommt zurtick Die erste Strafe fir A15 endet.
5:30 TOR A23 kommt zuriick  A23 kommt zuriick, weil dies =
die Kleine Strafe ist, welche z
die geringste Zeit hat. @
—
C5 3:00 A15-2 A15 kommt zurick  Die angezeigte doppelte Kleine ;
(8% A23 - 2+2 Strafe fiir A23 wird 4:30 phl
4:30 TOR * A = Angezeigt ausgesprochen. E
=
Ccé 3:00 A15 - 5+2 A23 kommt zurlick ~ A15 muss zuerst die Grosse Strafe g:
4:00 A23 -2 absitzen. A23 kommt zuriick da E
4:30 TOR eine Kleine Strafe verbUsst wird. o
=
c7 3:00 A15-5+2 A23 kommt zurlick  Kleinste laufende Strafe.
7:30 A23-2
8:30 TOR
Cc8 3:00 A15 - 5+2 A15 und Die Grosse Strafe fiir A15 ist
6:00 A23 -2 A23 kommt zurick  abgelaufen. Die Kleine Strafe fiir
8:00 TOR A15 endet mit dem Tor. Kleine
Strafe fur A23 ist abgelaufen.
(of'] 3:00 A15 - 542 Kapitan wahlt Die Grosse Strafe fir A15 ist
8:00 A23 -2 abgelaufen. Beide Kleine Strafen
9:00 TOR enden zur Gleichen Zeit.

=  INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Istdas Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbiisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

D Drei Spieler vom Gleichen Team — Aufgeschobene (D*) oder Angezeigte (A*) Strafe (kein Spielunterbruch)

LHOISY3aNN3T113aVvl - ONVHNVl

D1 3:00 A15-2
3:30 A23-2
4:00 A6 - 2(D¥)
4:30 TOR A15 kommt zuriick Angezeigte Strafe A6 beginnt
5:00 TOR A23 kommt zuriick 4:30.
5:30 TOR A6 kommt zurlick
D2 3:00 A15-2
3:30 A23-2
(8% A6 -2
4:30 TOR A15 kommt zuriick
und Strafe fir A6
fangt an
5:00 TOR A23 kommt zuriick
und A6 bleibt auf
der Strafbank
D3 3:00 A15-5 A23 kommt zuriick
3:30 A23-2 und die Strafe fir
(8% A6 -2 AB beginnt
4:30 TOR
D4 3:00 A15-5 A15 und A23 Die Grosse Strafe fir A15 ist
7:30 A23 -2 kommen zuriick abgelaufen. Die Kleine Strafe
(S A6 -2 Strafe fiir A6 fir A23 wird nach dem Tor
8:00 TOR beginnt geldscht.

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT ~—_

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Ist das Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

E Ein Spieler von jedem Team — Kombination von Kleinen und Grossen Strafen

E1 3:00 A15-2
3:30 B12-2
4:30 TOR Kein Spieler
kommt zuriick Teams sind gleich stark.

5:00 TOR A15 kommt zurlick  Kleine Strafe ist abgelaufen. i
>
=

E2 3:00 A15 - 5+2 Kein Spieler Teams sind gleich stark. 2
kommt zuriick —|

3:30 B12-2 ;

4:30 TOR .
m

E3 3:00 A15 - 5+2 Kein Spieler Die Grosse Strafe gegen A15 E:
kommt zuriick ist abgelaufen, Teams sind ,i-,i,

7:30 B12-2 gleich stark. g

8:00 TOR 2
3

E4 3:00 A15-2+2

3:30 B12-2

4:30 TOR Kein Spieler Teams sind gleich stark.

kommt zuriick

5:00 TOR Kein Spieler Die erste Kleine Strafe A15

kommt zuriick ist abgelaufen. Aber die Teams
bleiben gleich stark.
A15 kommt zuriick
Die erste Kleine Strafe A15 und
5:30 TOR B12 sind abgelaufen. Die zweite
Kleine Strafe A15 endet mit
dem Tor.

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. st das Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hat dieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, gel6scht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verblsst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

E Ein Spieler von jedem Team — Kombination von Kleinen und Grossen Strafen

E5 3:00 A15 - 5+2 A15 kommt zurick ~ Die Grosse Strafe A15 und die
6:00 B12-2 Kleine Strafe B12 sind abgelaufen.
8:00 TOR Die Kleine Strafe A15 endet

mit dem Tor.

E6 3:00 A15-2 «Switching Regel» Das Tor annulliert die angezeigte
3:30 B12-2 A15 kommt zurlick, ~ Strafe A23 (Grund: Team A ist
(S%) A23 -2 A23 auf die Uhr. nicht in Unterzahl).
4:10 TOR

F  Ungerade Anzahl von Spielern — Kombination von Kleinen und Grossen Strafen

=
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=
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F1 3:00 A15-2 A15 kommt zurick  Kleinste laufende Strafe.
3:30 B12-2
4:00 A23 -2
4:30 TOR

F2 3:00 A15-2 A15 kommt zurlick  Kleine Strafe ist abgelaufen.
3:30 B12-2 Teams sind gleich stark
4:00 A23 -2 zum Zeitpunkt des Tores.
5:00 TOR

F3 3:00 A15-2 A15 kommt zuriick
3:30 A23 -2
4:00 B12-2
4:30 TOR

F4 3:00 B12-2 A15 kommt zuriick  Kleinste laufende Strafe.
3:30 A15-2
4:00 A23-5
4:30 TOR

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. st das Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbiisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

F  Ungerade Anzahl von Spielern -Kombination von Kleinen und Grossen Strafen

F5 3:00 B12-2
3:30 A15-2
4:00 A23-2
4:30 TOR A15 kommt zuriick  Kleinste laufende Strafe.
5:00 TOR A23 kommt zuriick i
F6 3:00 A15-5 A23 kommt zurick  Kleinste laufende Strafe %
3:30 B12-5 (und Team A ist in Unterzahl -
4:00 A23 -2 wegen einer kleinen Strafe). E
4:30 TOR m
-
F7 3:00 A15-2 A15 kommt zurlick  Kleinste laufende Strafe g
3:30 B12-5 (und Team A ist in Unterzahl %
4:00 A23-5 wegen einer kleinen Strafe). E
4:30 TOR =
X
F8 3:00 A15-5 A23 kommt zurlick  Unterzahl wegen einer kleinen -
3:30 A23-2 Strafe
4:00 B12-2
4:30 TOR
F9 3:00 A15-5 A23 kommt zurlick ~ Unterzahl wegen einer Kleinen
3:30 B12-2 Strafe.
4:00 A23-2
4:30 TOR
F10 3:00 A15-2 A15 kommt zurick  Unterzahl wegen einer Kleinen
3:30 A23-5 Strafe.
4:00 B12-2
4:30 TOR

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT ~—_

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. st das Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbiisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

F  Ungerade Anzahl von Spielern — Kombination von Kleinen und Grossen Strafen

F11 3:00 B12-5 A15 kommt zurlick  Kleinste laufende Strafe.
3:30 A15-2
4:00 A23 -2
4:30 TOR
=
F12 3:00 A15-2+2 Kein Spieler Erste Kleine Strafe A15 endet. §
3:30 B12-2 kommt zuriick g
4:00 A23 -2 -
4:30 TOR >
m
F13 3:00 A15-2 -
3:15 A23-2 =z
3:30 B12-2 =
3:45 26— 2(D*) E
4:00 TOR A15 kommt zurlick  Strafe A6 beginnt 4:00. o
Kleinste laufende Strafe. :_':|
4:30 TOR A23 kommt zuriick
F14 3:00 A15-2 B12-2 A23 kommt zurlick  Strafen A6 und B3 sind
315 A23-2 Nicht auf der Uhr.
3:30 A6 -2 B3-2
5:10 TOR
F15 3:00 A15-2 A15 kommt zurlick  Die Kleine Strafe A6
3:30 B12-2 beginnt 4:30.
4:00 A23-2
(S A6 -2
4:30 TOR

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT o
TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt
Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Istdas Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbiisst werden.
BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAMB ANTWORT BEMERKUNGEN
G  Zusammenfallende Strafen— gleiche Anzahl Spieler fiir jedes Team
G1 3:00 A15-5+2 B12-2+2 Kein Spieler kommt  Beide Teams sind gleich stark.
4:30 TOR zurlick
G2 3:00 A15-2+5 B12-5 Ersatzspieler fir Zusammenfallende Grosse
4:30 TOR A15 kommt zuriick Strafen.
G3 3:00 A15-2 A15 kommt zurlick Zusammenfallende Strafen
3:30 A23-2 B12-2 sind nicht auf der Uhr.
4:30 TOR
G4 3:00 A15-2 B12-2 A23 kommt zurick ~ Zusammenfallende Strafen
3:30 A23 -2 sind nicht auf der Uhr.
4:30 TOR
G5 3:00 A15-2 B12-2 Kein Spieler kommt  Zusammenfallende Strafen sind nicht
3:30 A23-5 zurlick auf der Uhr. Team A ist in Unterzahl,
4:30 TOR jedoch mit einer Grossen Strafe.
G6 3:00 A15-2 B12-5 A15 kommt zuriick ~ Team A ist in Unterzahl.
3:30 A23-5 Kleine Strafe A15 endet mit
4:30 TOR dem Torerfolg.
G7 3:00 A15-2 A15 kommt zuriick
3:30 A23-2
4:30 TOR
G8 3:00 A15-2 A15 kommt zuriick
3:30 A23-5 B12-5
4:30 TOR

— INHALTSVERZEICHNIS

LHOISY3IANN3T134aVL - E)NVHN‘



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - ANHANG IV 218

TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Istdas Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der Uhr
hat, geldscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verblisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

G  Zusammenfallende Strafen— gleiche Anzahl Spieler fiir jedes Team

LHOISY3IANN3T134aVL - E)NVHN‘

G9 3:00 A15-5 Kein Spieler A15 verbisst eine Grosse Strafe.
3:30 A23 -2 B12-2 kommt zuriick Strafen A23 und B12 sind nicht
4:30 TOR auf der Uhr.

G10 3:00 A15-5 B12-5 A23 kommt zurick  Unterzahl wegen einer Kleinen
3:30 A23 -2 Strafe.
4:30 TOR

G 11 3:00 A15-2+2 B12-5 Kein Spieler Erste Kleine Strafe A15 wird
3:30 A23 -2 kommt zuriick geldscht.
4:30 TOR

G12 3:00 A15-2 B12-2 A26 kommt zurick ~ Strafen A15 und B12 sind nicht
3:30 A23-5 auf der Uhr.
4:00 A26 -2 A23 verblRt eine Grosse Strafe
4:30 TOR

G13 3:00 A15-2 Strafen A23 und B12 sind nicht
3:30 A23 -2 B12-2 auf der Uhr.
4:00 A26 -2
4:30 TOR A15 kommt zurlick
4:45 TOR A26 kommt zurlick

G14 3:00 A15-2 A15 kommt zuriick  Die Strafen A23 und B12 sind
3:30 A23 -2 B12-2 nicht auf der Uhr.
4:00 A26 -2
4:30 TOR

G15 3:00 A15-2+2 B12-2 Eine Kleine Strafe Team A stellt zusétzlichen Spieler auf

TOR A15 wird geléscht die Strafbank um eine der beiden zwei
Minuten von A15 abzusitzen.

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Istdas Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbiisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

H  Zusammenfallende Strafen- ungleiche Anzahl Spieler fiir jedes Team

LHOISY3IANN3T134aVL - E)NVHN‘

H1 3:00 A15-2 B12-2 Kapitan wahlt Die Wahl muss nach dem
A23-2 Verhangen der Strafen gemacht
4:30 TOR werden.
H2 3:00 A15-2 B12-2 Kein Spieler Team A ist wegen einer Grossen
A23-5 kommt zuriick Strafe in Unterzahl. Die Strafen
4:30 TOR A15 und B12 gehen nicht auf
die Uhr.
H3 3:00 A15-2 B12-5 Kapitan wahit Die Kleinen Strafen enden
A23 -2 zur gleichen Zeit.
3:30 TOR
H4 3:00 A15-2 B12-5 A15 kommt zurlick  Grosse Strafen fallen zusammen
A23-5 und kommen nicht auf die Uhr.
4:30 TOR
H5 3:00 A15-5 B12-2 Kein Spieler Zusammenfallende Kleine Strafen.
A23 -2 kommt zuriick Team A ist in Unterzahl, durch die
4:30 TOR Grosse Strafe. Strafen A23 und

B12 kommen nicht auf die Uhr.

H6 3:00 A15-2+2 B12-2 Kapitan wahlt. Je nach Wahl von Team A, kommt
A23 -2 Die Kleine Strafe entweder A23 oder der
4:30 TOR B12 kann mit einer  Ersatzspieler fir die erste Kleine
Kleinen Strafe Strafe von A15 nach dem

von Team A gekiirzt ~ Tor zurlick.
werden.

— INHALTSVERZEICHNIS



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - ANHANG IV 220

TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 14 - REGEL 16
Kleine Strafe — Tore gegen ein Team, das in Unterzahl spielt

Kleine Strafe Ablaufkriterien:
A. Ist das Team, welches ein Tor bekommen hat in Unterzahl?
B. Hatdieses Team eine Kleine Strafe auf der Uhr?
C. Istdie Antwort «Ja» zur Frage a) und b), dann wird die Kleine Strafe, welche die geringste Zeitspanne auf der
Uhr hat, geloscht; ausser wenn Zusammenfallende Strafen verbisst werden.

BEISPIELE ZEIT TEAM A TEAM B ANTWORT BEMERKUNGEN

H  Zusammenfallende Strafen- ungleiche Anzahl Spieler fiir jedes Team
Abhangig von der Entscheidung von

H7 300 A15-2 B12-2 Kapitan wahlt. Die Team A kann A 15 zuriickkehren oder
A23-2+2 Kleine Strafe B12 die erste Kleine Strafe gegen A 23
430 TOR kann mit einer endet mit der Erzielung des Tores,
Kleinen Strafe von oder der Ersatzspieler, der die
Team A gekirzt zusétzliche Kleine Strafe gegen A 23
werden. verbURt, kehrt zuriick.
H8 3:00 A15-2 B12-2
A23-2
A6 -2
4:00 TOR Kapitan wahit B12 oder eine der Kleinen Strafen

von Team A (je nach Wahl) kommt
nicht auf die Uhr.

Entsprechend der von Team A
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4:30 TOR Verbleibender Spieler  getroffenen Wahl, als die Strafen
kommt zurtick ausgesprochen wurden.
H9 3:00 A15-5 B12-2 Kapitan wahit Zusammenfallende Strafen fiir

A23-2 B12 und entweder A23 oder
A6 -2 A6 (und diese Strafen gehen

4:30 TOR nicht auf die Uhr).

H 10 4:00 A15-2 B12-2 Kein Spieler Strafen fiir A15 und B12 sind nicht auf
4:30 A23 - 2+2 kommt zurtick der Uhr. Die erste Strafe A23 endet
5:00 TOR und die zweite Strafe von A23 beginnt.

NOTE: Zusammenfallende Strafen miissen immer in ihrer Gesamtheit verbiisst werden.
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 15 - REGEL 19 (1 VON 3)
Zusammenfallende Strafen (alle Strafen, die bei derselben Unterbrechung verhangt werden)

BEISPIEL TEAM A STRAFEN TEAM B STRAFEN ANZAHL SPIELER

1 A3 2 B 10 242 Team B spielt fiir 2 Minuten in Unterzahl. Team B
hat einen zusatzlichen Spieler auf der Strafbank fiir
die extra Kleine Strafe von B10.

2 A3 2 B 10 2+2 Es wird 5:5 gespielt
A5 2+2 B 12 2
3 A3 2+2 B10 2+2 Es wird 5:5 gespielt.
A5 5 B 12 5
4 A3 2+5 B 10 2 Es wird 5:5 gespielt.
B 12
5 A3 2+5 B 10 2 Team A spielt fir 2 Minuten Unterzahl. Der Kaptain wahlt,
AbS 2 B 12 5 welche Strafe auf die Uhr kommt. Wenn A3 gewahlt

wird, muss ein zuséatzlicher Spieler auf die Strafbank.
Um die Strafe von A3 zu verblissen.

6 A3 2+2 B10 2+2 Team A spielt fur 5 Minuten in Unterzahl.
A5 5

7 A3 2+2 B 10 2 Kapitan Team A wahlt, ob sie 4 Minuten 4:5 oder
AbS 2 2 Minuten 3:5 spielen wollen. Falls 3:5, muss

ein zusatzlicher Spieler auf die Strafbank.

8 A9 2 B2 2+2 Team B spielt fiir 2 Minuten in Unterzahl. Kaptain Team B
A24 B18 2 wahlt welche Strafe auf die Uhr kommt. Falls er B2
wahlt, muss ein zusatzlicher Spieler auf die Strafbank.

N

LHOISY3IANN3T134aVL - E)NVHN‘

9 A24 5 B5 5 Es wird 5:5 gespielt.
10 A3 5 B5 5 Team B spielt fiir 5 Minuten in Unterzahl. Kapitan wahlt.
B7 5
11 A3 5 B5 5 Es wird 5:5 gespielt.
A4 5 B7
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 15 - REGEL 19 (2 VON 3)
Zusammenfallende Strafen (alle Strafen, die bei derselben Unterbrechung verhangt werden)

BEISPIEL TEAM A STRAFEN TEAM B STRAFEN ANZAHL SPIELER

12 A3 5+5 B5 5 Team A spielt fiir 5 Minuten in Unterzahl. Team A
muss einen zusétzlichen Spieler auf die Strafbank
schicken um die 5 Minuten Strafe zu verblssen.

13 A3 5+5 B5 5 Es wird 5:5 gespielt
B7 5
14 A3 5+5 B7 5 Team A kann eine der Grossen Strafen gegen A3 oder A4
A4 5 als zusammenfallende Strafe wahlen. Wird A3 gewahlt,

muss ein zuséatzlicher Spieler auf die Strafbank.

15 A3 5+5 B5 5 Team A ist fir 5 Minuten in Unterzahl.
A4 5 B7 5 Team wéhlt welche Grosse Strafe gekiirzt wird.
16 A3 2+5 B7 5 Team A muss einen zusétzlichen Spieler auf die Strafbank

bringen, um die Kleine Strafe von A3 zu verbissen.

17 A3 2+5 B7 2+5 Es wird 5:5 gespielt
18 A3 2+5 B5 5 Die Teams spielen (iber zwei Minuten 4 gegen 4. Kapitan
B7 5 Team B wahlt, welcher Grole Strafe in die Uhr kommt.

daraus folgt eine Unterzahl fiir Team B fiir drei Minuten.
Team A muss einen zusatzlichen Spieler auf die Strafbank
schicken, der die Kleine Strafe absitzt.

19 A3 2 B5 5 Teams spielen 4:4.

20 A3 2+2 B5 5 Teams spielen 4:4.

21 A3 5 B5 2 Team A spielt mit 4,

B7 2 Team B spielt mit 3

22 Beispiel 22 siehe auf Seite 223

23 A3 2+5 B5 24245 Team B spielt fiir 2 Minuten in Unterzahl. Team B muss
einen zusatzlichen Spieler fiir die Kleine Strafe auf die
Strafbank schicken.

24 A3 2+5 B5 5 Team A spielt fur 2 Minuten in Unterzahl. Team A muss

A4 5 B7 5 einen zusatzlichen Spieler fiir die Kleine Strafe auf die

Strafbank schicken.

=  INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 15 - REGEL 19 (3 VON 3)
Zusammenfallende Strafen (alle Strafen, die bei derselben Unterbrechung verhangt werden)

BEISPIEL TEAM A STRAFEN TEAM B STRAFEN ANZAHL SPIELER
25 A3 2+5 B5 2+2+5 Team B hat entweder ein Spieler fiir 7 Minuten oder
A4 5 B7 5+5 zwei Spieler (einer fir 2 Minuten und der andere fiir

5 Minuten) auf der Strafbank. Kaptain entscheidet.

26 A3 2+5+5 B5 2+5 Teams spielen 5:5.
B7 5
27 A3 2+5 B5 5 Team A hat entweder ein Spieler fir 7 Minuten oder
A4 ) zwei Spieler (einer fiir 2 Minuten und der andere fiir

5 Minuten) auf der Strafbank. Kapitan entscheidet.

28 A3 2+5+5 B5 2+5 Teams spielen 5:5.
B7 5
=
29 AbS 2 B12 5+5 Teams spielen 5:5. §
A6 5+5 B13 2 g
A7 5 B14 5 -
—'
30 A3 2+10 B5 2 Teams spielen 5:5. ;
m
r
31 A3 2+10 B5 2+10 Teams spielen 5:5. -
=
c:
32 A3 2 BS 5 Teams spielen 4:4. -
A4 10 B7 10 P
@
o
Beispiel Seite 222: -

22 A3 5 B5 2+2 Kapitan Team B wahlt, ob fiir vier Minuten 4 gegen 4
A4 2 B7 2 mit anschlieBendem Spiel 4 gegen 5 fiir eine Minute

oder 4 gegen 3 flir zwei Minuten mit anschliefendem

Spiel 4 gegen 5 fiir drei Minuten gespielt wird

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 16 - REGEL 69
Behinderung an dem Torhuter

224

BESCHREIBUNG RESULTAT
Situation 1 — Der Torhiiter ist innerhalb des Torraums.
Situation 1A Tor ist giiltig.

Ein angreifender Spieler steht im Torraum, als der Puck in den
Torraum kommt und die Torlinie Gberquert. Er beeintrachtigt in
keiner Weise die Fahigkeit des Torhters, sein Tor zu verteidigen.

Situation 1B

Ein angreifender Spieler berlihrt den Torhuter, es wird jedoch kein Tor erzielt.

Spiel geht weiter, kein Unterbruch.

Situation 1C
Ein angreifender Spieler macht einen zufalligen relevanten
Kontakt mit dem Torh(ter, wahrend ein Tor erzielt wird.

Das Tor wird nicht anerkannt. Der Schiedsrichter kann nach
eigenem Ermessen dem angreifenden Spieler eine angemessene
Strafe aufbrummen. Die Ansage sollte lauten: "Kein Tor wegen
Behinderung an dem Torh(ter".

Situation 1D
Ein angreifender Spieler berthrt den Torhiter nicht nur zufallig,
es wird jedoch kein Tor erzielt.

Der Schiedsrichter muss nach eigenem Ermessen die
angemessene Strafe fiir den angreifenden Spieler festlegen.

Situation 1E
Ein angreifender Spieler berthrt den Torhiter nicht nur zufallig,
als ein Tor erzielt wird.

Situation 2 - Der Torhiiter is ausserhalb des Torraums.

Situation 2 A
Ein angreifender Spieler berlhrt zufallig den Torhiiter; es wird
jedoch kein Tor erzielt.

Das Tor wird nicht anerkannt. Der Schiedsrichter muss nach
seinem Ermessen die angemessene Strafe fiir den angreifenden
Spieler festlegen. Behinderung an dem Torhiter.

Spiel geht weiter, kein Unterbruch.

Situation 2 B
Ein angreifender Spieler berlhrt zuféllig den Torhiter, wéhrend
ein Tor erzielt wird.

Tor ist giiltig.

Situation2 C
Ein angreifender Spieler macht einen anderen als einen zufalligen
Kontakt mit dem Torhiter, es wird jedoch kein Tor erzielt.

Der Schiedsrichter muss nach eigenem Ermessen die
angemessene Strafe flir den angreifenden Spieler festlegen.

Situation 2 D
Ein angreifender Spieler macht einen anderen als einen zufélligen
Kontakt mit dem Torhdter, zur gleichen Zeit wird ein Tor erzielt.

INHALTSVERZEICHNIS

Das Tor wird nicht anerkannt.
Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die
angemessene Strafe fiir den angreifenden Spieler festlegen.
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TABELLENUBERSICHT ~——_

TABELLE 16 - REGEL 69
Behinderung an dem Torhuter

BESCHREIBUNG RESULTAT

Situation 3 - Ein Spieler dréngt einen anderen Spieler in den Torhiiter, der sich innerhalb oder auBerhalb des Torraums befindet.

Situation 3 A Tor ist giiltig.
Der angreifende Spieler beriihrt den Torwart zufallig, nachdem
er sich bemiht hat, den Kontakt zu vermeiden, wenn ein Tor

erzielt wird.
Situation 3 B Der Schiedsrichter muss nach eigenem Ermessen die
Der Kontakt des angreifenden Spielers mit dem Torhiter ist angemessene Strafe flir den angreifenden Spieler festlegen.

nicht zufallig und der angreifende Spieler hat sich nach dem
Urteil des Schiedsrichters nicht angemessen bemiht um den
Kontakt zu vermeiden. Jedoch wurde kein Tor erzielt.

Situation 3 C Das Tor wird nicht anerkannt.

Der Kontakt des angreifenden Spielers mit dem Torhtiter ist mehr Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die

als zufallig und der angreifende Spieler hat nach dem Urteil des angemessene Strafe fir den angreifenden Spieler festlegen.
Schiedsrichters keine angemessene Anstrengung unternommen, Behinderung an dem Torhiter.

um diesen Kontakt zum Zeitpunkt des Tores zu vermeiden.

Situation 3D Das Tor wird nicht anerkannt.
Ein angreifender Spieler stokt, schubst oder foult einen Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die
verteidigenden Spieler in den Torhditer, als ein Tor erzielt wird. angemessene Strafe fiir den angreifenden Spieler festlegen.

Behinderung an dem Torhiiter.
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Situation 4 — Kampf um den Puck mit dem Torhuter innerhalb oder auRerhalb des Torraums.

Situation 4 A Tor ist giiltig.
Ein angreifender Spieler berlhrt zuféllig den Torhiter, wéhrend
beide versuchen, einen freien Puck zu spielen, wird ein Tor erzielt.

Situation 4 B Das Tor wird nicht anerkannt.

Ein angreifender Spieler beriihrt den Torh(ter nicht nur zufllig, Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die
wahrend beide versuchen, einen freien Puck zu spielen, wird ein angemessene Strafe fir den angreifenden Spieler festlegen.
Tor erzielt. Behinderung an dem Torhiter.

INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT ~__

TABELLE 16 - REGEL 69
Behinderung an dem Torhuter

BESCHREIBUNG RESULTAT

Situation 5 — Screening Situationen — Sichtbehinderung

Situation 5 A Tor ist giiltig.
Ein angreifender Spieler lauft vor dem Torhuter am oberen Rand

des Torraums, wahrend gleichzeitig ein Tor erzielt wird.

Der angreifende Spieler bleibt in Bewegung und nimmt

keine nennenswerte Position im Torraum vor dem Torhiter ein.

Situation 5 B Das Tor wird nicht anerkannt. Die Ansage sollte lauten:
Ein angreifender Spieler lauft vor dem Torhter, weit innerhalb «Kein Tor, wegen Behinderung am Torhiter».

des Torraums, wéhrend ein Tor erzielt wird.

Der angreifende Spieler bleibt in Bewegung und nimmt nach

dem Urteil des Schiedsrichters eine bedeutende Position im
Torraum ein, wodurch die Fahigkeit des Torhiiters, sein Tor zu
verteidigen, beeintrachtigt wird.

Situation 5 C Tor ist giiltig.
Ein angreifender Spieler lauft vor dem Torhuter, auBerhalb des

Torraums, wahrend ein Tor erzielt wird. Der angreifende

Spieler bleibt in Bewegung und beeintréchtigt die Fahigkeit des

Torhdters, sein Tor zu verteidigen.

Situation 5D Das Tor wird nicht anerkannt. Die Ansage sollte lauten:
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Ein angreifender Spieler platziert sich im Torraum, um die Sicht «Kein Tor, wegen Behinderung am Torhiter».
des Torhiters zu behindern und seine Fahigkeit, das Tor zu
verteidigen, zu beeintréchtigen, und ein Tor wird erzielt.

Situation 5 E Tor ist giiltig.
Ein angreifender Spieler platziert sich auf der Torlinie oder

ausserhalb des Torraums, um die Sicht des Torhiiters zu

behindern und seine Fahigkeit, sein Tor zu verteidigen, zu

beeintrachtigen, und ein Tor wird erzielt.

— INHALTSVERZEICHNIS



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH - ANHANG IV

TABELLENUBERSICHT

TABELLE 16 - REGEL 69
Behinderung an dem Torhuter

227

BESCHREIBUNG

RESULTAT

Situation 6 - Bedrangen des Torhiiters

Situation 6 A

Ein Torhiiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler, um
seine Position im Torraum zu bestimmen, und der angreifende
Spieler verlasst die Position sofort. In dieser Situation wird kein
Tor erzielt.

Spiel geht weiter, kein Unterbruch.

Situation 6 B

Ein Torhiiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler, um
seine Position im Torraum einzunehmen, und der angreifende
Spieler verlasst seine Position nicht, aber es wird kein Tor erzielt.
Eine mdgliche Strafe hangt vom Urteil des Schiedsrichters iiber
den Grad des Kontakts und den Grad des Widerstands mit dem
angreifenden Spieler ab und davon, ob der Torhiter wirklich
versucht hat, eine Position einzunehmen.

Der Schiedsrichter muss nach eigenem Ermessen die ange-
messene Strafe fiir den angreifenden Spieler festlegen. Dieser
Spieler lauft Gefahr, dass "schlimme Dinge" passieren, wenn er
sich im Strafraum aufhalt.

Situation 6 C

Ein Torhiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler im
Torraum, um seine Position zu bestimmen, und der angreifende
Spieler raumt die Position sofort, und ein Tor erzielt wird. Auch
wenn der angreifende Spieler seine Position sofort verlasst,
beeintrachtigt der Kontakt die Fahigkeit des Torhiters, sein Tor
zu verteidigen.

Das Tor wird nicht anerkannt. Die Ansage sollte lauten: «Kein
Tor, wegen Behinderung am Torhter».

Situation 6 D

Ein Torhiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler, um
seine Position im Torraum festzulegen, und der angreifende
Spieler weigert sich, zum Zeitpunkt des Torerfolgs nachzugeben.

Das Tor wird nicht anerkannt. Eine Kleine Strafe wird nicht
ausgesprochen (nur Verlust des Tores). Die Ansage sollte lauten:
"Kein Tor wegen Behinderung an dem Torhiiter".

Situation 6 E

Ein Torhiiter macht absichtlich Kontakt mit einem angreifenden
Spieler, jedoch nicht um seine Position im Torraum einzuneh-
men, oder stellt auf andere Weise einen unndtigen Kontakt mit
dem angreifenden Spieler her.

Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die
angemessene Strafe fiir den Torhiiter festlegen.

INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 16 - REGEL 69
Behinderung an dem Torhuter

BESCHREIBUNG RESULTAT

Situation 6 - Bedrangen des Torhiiters

Situation 6 F Der Schiedsrichter muss nach eigenem Ermessen die ange-

Ein Torhiiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler, um  messene Strafe fiir den Torhiter und/oder den angreifenden
seine Position im Torraum einzunehmen, indem er ibermaBige  Spieler festlegen. In dieser Situation wiirde der Schiedsrichter den
Gewalt anwendet oder sich in einer Art und Weise verhalt, die  Spielern und den Fans mit Nachdruck zeigen, dass er eine Strafe
ebenfalls eine Strafe rechtfertigen wiirde, und der angreifende  ausspricht, bevor der Puck ins Netz geht, und dass das Spiel zu

Spieler sich weigert, zum Zeitpunkt des Torerfolgs den Torraumzu  dem Zeitpunkt, an dem das Vergehen stattfindet, unterbrochen ist

verlassen.

und somit kein Tor vorliegt.

Situation 6 G

Ein Torhiiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler, um
seine Position im Torraum einzunehmen, indem er Ubermassig
viel Gewalt anwendet oder sich in einer Weise verhalt, die an-
dernfalls eine Strafe rechtfertigen wiirde, und der angreifende
Spieler verlasst den Torraum, als ein Tor erzielt wird.

Das Tor wird nicht anerkannt. In diesem Fall hat der angrei-
fende Spieler den Torhiiter daran gehindert, seine Aufgabe zu
erfiillen, indem er sich im Strafraum aufhielt. Die Ansage sollte
lauten: "Kein Tor wegen Behinderung des Torhiters (plus die
Ansage der Strafe des Torhiiters).

Situation 6 H

Ein Torhiiter macht Kontakt mit einem angreifenden Spieler, um
seine Position im Torraum einzunehmen, indem er (iberméssig
viel Gewalt anwendet sich in einer Weise verhélt, die andernfalls
eine Strafe rechtfertigen wiirde, und der angreifende Spieler
verlasst den Torraum, jedoch wird kein Tor erzielt.

Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die
angemessene Strafe fir den Torhiter festlegen.

Situation 7 - Kontakt mit dem Torhiiter

Situation 7 A

Ein angreifender Spieler initiiert den Kontakt mit dem Torhditer,
innerhalb oder auRerhalb des Torraums in einer Art und Weise,
die andernfalls eine Strafe rechtfertigen wiirde (z.B. "rennt" in den
Torhter).

Der Schiedsrichter muss nach eigenem Ermessen die
angemessene Strafe fiir den angreifenden Spieler festiegen.

Situation 7 B

Ein angreifender Spieler befindet sich im Torraum und bemdiht
sich, den Torraum zu verlassen. Der Torhuter initiiert einen
Kontakt, um eine Strafe zu verschonern und herauszuholen. Es
wird kein Tor erzielt.

INHALTSVERZEICHNIS

Das ist eine Schwalbe oder vortauschen eines Fouls. Kleine
Strafe flir den Torhlter (diving/ embellishment).
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TABELLENUBERSICHT T~

TABELLE 16 - REGEL 69
Behinderung an dem Torhuter

BESCHREIBUNG RESULTAT

Situation 7 - Kontakt mit dem Torhiiter

Situation 7 C Das Tor wird nicht anerkannt.

Ein Abwehrspieler lenkt den Puck in sein eigenes Netz, Der Schiedsrichter muss nach seinem Ermessen die
wahrend ein Angriffsspieler Kontakt mit dem Torhiter herstellt. angemessene Strafe fiir den angreifenden Spieler festlegen.
Situation7 D Tor ist giiltig.

Ein Abwehrspieler lenkt den Puck in sein eigenes Netz, wahrend
ein angreifender Spieler im Torraum steht. Der angreifende
Spieler hat keinen Einfluss auf die Fahigkeit des Torhiiters, den
Puck zu halten.

REGEL 69 Behinderung des Torhiiters - Definition "Relevanter zufalliger Kontakt"

Relevanter zufalliger Kontakt Kontaktstelle An welchem Punkt
Die Schnittstellen dieser drei beschriebenen (Kérper des Torhiters oder
Aktionen werden als "Relevanter" Kontakt Ausriistung) wurde der Kontakt
betrachtet hergestellt? Ist der Punkt der

Bertihrung wesentlich fir die

Abwehrarbeit des Torhiters?

Kontaktstelle
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Kraft des
Kontakts

Zeitpunkt
des Kontakts

Kraft des Kontakts Zeitpunkt des Kontakts Zu welchem
Mit welcher Kraft und Effektivitat Zeitpunkt fand der Kontakt mit dem
wurde der Kontakt zum Torhiter hergestellt? Torhiiter statt? Hatte der Torhuter die
Der Krafteinsatz war wirksam, um die Verteidigungsarbeit Mdglichkeit, sich neu zu positionieren und
der Torhuter entsprechend zu stéren. seine Position zu spielen?

= INHALTSVERZEICHNIS
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TABELLENUBERSICHT —

TABELLE 17 - REGEL 84 VERLANGERUNG
Vor Beginn der Verlangerung laufende Strafen — Round Robin oder Vorrunden-Spiele

BEISPIEL ZEIT IM TEAM A TEAM B BEMERKUNG
3: Drittel
1 19:30 A5-2 B17-2

Beide Strafen gehen nicht auf die Uhr

2 19:10 A5-2 B17-2 Die Verlangerung beginnt mit einer
19:50 AT-2 Spielstérke 3 (Team A) gegen 4 (Team B).
Die Strafen A5 und B17 gehen nicht auf die
Uhr.

Die Verlangerung beginnt mit einer

3 19:10 A5-2 Spielerstérke 3 (Team A) gegen 4 (Team B).
19:25 B17-2 Durch den normalen Ablauf der Strafe
19:40 AT7-2 Zeiten, werden die bestraften Spieler auf das

Eis zurlickkehren. Mit kontinuierlichem Spiel,
ist es maglich, das Potenzial, eine Starke auf
dem Eis von 5 gegen 5 zu erreichen. Bei der
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nachsten Spielunterbrechung wiirde die
Teamstarke jedoch entsprechend angepasst.

Die Verlangerung beginnt mit einer

4 19:10 A5-2 B17-2 Spielstarke 3 (Team A) gegen 3 (Team B).
19:30 AT-2 Die Strafen fiir A5 und B17 gehen nicht auf
19:40 B36-2 die Uhr.

Wenn die Strafen fiir A7 und B36 auslaufen,

kann sie Spielstarke auf dem Eis auf 4 gegen
4 angepasst werden. Beim néchsten
Spielunterbruch wiirde dann auf 3 gegen 3
angepasst werden.
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TABELLENUBERSICHT

TABELLE 17 - REGEL 84 VERLANGERUNG
Vor Beginn der Verlangerung laufende Strafen — Round Robin oder Vorrunden-Spiele

BEISPIEL ZEIT IM TEAM A TEAM B BEMERKUNGEN
3. DRITTEL

5 19:10 A5-2 Die Verlangerung auf dem Eis beginnt bei
19:20 B17-2 drei (3) gegen drei (3). Nach Ablauf der
19:30 AT7-2 normalen Strafzeiten kehren die bestraften
19:50 B36-2 Spieler auf das Eis zurlick. Bei ununterbro-

chenem Spiel besteht die Moglichkeit, dass
eine Eisstarke von fiinf (5) gegen finf (5)
erreicht wird. Die Eisstarke wird jedoch bei
der nachsten Spielunterbrechung je nach
Situation entweder auf vier (4) auf drei (3)
oder drei (3) auf drei (3) angepasst.

TABELLE 18 - REGEL 84 VERLANGERUNG
Strafen in Verlangerung aussprechen - Regular Games

BEISPIEL ZEITIN TEAM A TEAM B ANZAHL SPIELER
Overtime
1 00:30 A23-2 Team A - 3 Spieler

Team B - 4 Spieler

01:00 B17-2 Team A - 3 Spieler
Team B - 3 Spieler

01:30 AT7-2 Team A - 3 Spieler
Team B - 4 Spieler

LHOISY¥3dNN31134aVvl - SNVHNVI

Sobald Team A seine zweite Kleine Strafe erhalten hat, muss jedes Team einen Spieler zu seiner Eisstérke hinzufiigen. Wenn
die Strafe fur A23 ablauft, wodurch die Mannschaftsstarke wieder auf vier (4) gegen vier (4) steigt, und es anschliefend zu
einer Spielunterbrechung kommt, muss die Mannschaftsstérke zu diesem Zeitpunkt auf drei (3) gegen drei (3) heruntergesetzt
werden.

Kommt es jedoch zu einer Spielunterbrechung, nachdem die Strafe fir B17 abgelaufen ist (und bevor die Strafe fiir A7 ablauft),
wird die Spielstarke auf vier (4) gegen drei (3) angepasst.

Wenn es keine Spielunterbrechung gibt, bis beide Teams wieder jeweils fiinf Spieler haben, wird die Eisstarke bei der nachs-
ten Spielunterbrechung wieder auf drei (3) gegen drei (3) zuriickgesetzt.
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN

UND SETUPS

Beraterunterstiitzung und entsprechende Entscheidungen fiir die Videoiiberpriifung und Coach's Challenge.

Je nach technischer Ausstattung und Betreuung (Anzahl und Standort der Kameras, Kommunikationssysteme und Personaleinsatz)

werden folgende Setups eingesetzt:

SET-UP UND BESCHREIBUNG

REGEL 37 - VIDEOUBERPRUFUNG

REGEL 38 —- COACH’S CHALLENGE

SETUP 1 - VOLLER SETUP

Volle technische Installation und volle
ViedoUberprifung in Betrieb. Schnelle und
kompetente Uberpriifung aller Spielsitu-
ationen und Beratung der On-Ice-Spiel
Offiziellen.

UBERPRUFUNG VON

STRAFEN AUF DEM EIS

Es liegt im Ermessen des Schiedsrich-
ters, das VideoUberpriifungs-System zu
konsultieren, um ein Doppelte Kleine
Strafe, Grosse und Matchstrafe - Regeln
zu bestéatigen.

- Regeln 18.4, 20.6, 21.5

A

B

C
' D
E. Abgelenkt durch irgendein Korperteil
F

G

H

l.

J.

wrropeen OODOD

+ Der Coach hat die Mdglichkeit, die fol-
. genden Situationen tberpriifen zu lassen
' in Ubereinstimmung mit - Regel 38:

Der Videoliberpriifungs-Consultant priift
die folgenden Situationen in Uberein-
stimmung mit - Regel 37. Im Falle von
UnregelmaRigkeiten, melden sie sich

| beim Schiedsrichter.

. Der Puck liberquert die Linie
. Verrutschen des Torrahmens
. Ablauf der Zeit

. Ausgepréagte Kick-Bewegung

. Ablenkung durch einen Offiziellen

. Hoher Stock tiber der Torlatte

. Puck geht ordnungsgemaR ins Tor
Tor wahrend kontinuierlichem Spiel
“Strafschuss" Einhaltung der Regeln

A. “Abseits” welches zu einem Tor fiihrt
B. “Verpasstes Spielunterbrechungs-

ereignis” in der Offensivzone, das zu
einem Tor flhrtl

C. Torsituationen mit Potential fiir

“Behinderung am Torhiter”

SETUP 2 - LIMITIERTER SETUP

Volle technische Installation und volle

Viedouberprifung in Betrieb. Schnelle und

kompetente Uberpriifung aller Spielsitu-
ationen und Beratung der On-Ice-Spiel
Offiziellen.

KEINE UBERPRUFUNG VON
STRAFEN AUF DEM EIS

Keine Uberpriifung von einer Doppelten
Kleinen Strafe, Grosse und Matchstrafe
(aufgrund der begrenzten technischen
Installationen ist dieser Punkt nicht an-
wendbar).

IIHF EVENT )9 6.9 &9 €9

Der Videoliberpriifungs-Consultant prift
die folgenden Situationen in Uberein-
stimmung mit - Regel 37. Im Falle von
UnregelmaRigkeiten, melden sie sich
beim Schiedsrichter.

. Der Puck Uberquert die Linie
. Verrutschen des Torrahmens
. Ablauf der Zeit

. Ausgeprégte Kick-Bewegung

A

B

C

D

E. Abgelenkt durch irgendein Kdrperteil
F. Ablenkung durch einen Offiziellen
G. Hoher Stock Uber der Torlatte

H. Puck geht ordnungsgemaR ins Tor
I. Tor wahrend kontinuierlichem Spiel
J.

“Strafschuss" Einhaltung der Regeln

Der Coach hat die Mdglichkeit, die fol-
genden Situationen iiberpriifen zu lassen
in Ubereinstimmung mit - Regel 38:

A. “Abseits” welches zu einem Tor fiihrt
B. “Verpasstes Spielunterbrechung-

sereignis" in der Offensivzone, das zu
einem Tor flhrt

C. Torsituationen mit Potential fiir

“Behinderung am Torhuter”
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN s e
UND SETUPS

SET-UP UND BESCHREIBUNG REGEL 37 - VIDEOUBERPRUFUNG REGEL 38 — COACH’S CHALLENGE

SETUP 3 - LIMITIERTER SETUP
Eingeschrankte technische Installation und
volle Videoiberprifung in Betrieb.
Schnelle und kompetente Uberpriifung
einiger Spielsituationen und Beratung der
On-Ice-Spiel Offiziellen zur Verflgung.

IIHF EVENT Q 0 0

Der Videotiberpriifungs-Consultant prift
| die folgenden Situationen in Uberein-
stimmung mit - Regel 37. Im Falle von
Unregelmaligkeiten, melden sie sich

| beim Schiedsrichter.

" Der Coach hat die Maglichkeit, die fol-
genden Situationen iberpriifen zu lassen
- in Ubereinstimmung mit - Regel 38:

A. Nicht zutreffend (aufgrund der

begrenzten technischen Anlagen ist

Der Puck Uberquert die Linie i dieser Punkt nicht anwendbar)
KEINE UBERPRUFUNG VON Verrutschen des Torrahmens B. Nicht zutreffend (aufgrund der
STRAFEN AUF DEM EIS Ablauf der Zeit | begrenzten technischen Anlagen ist

Keine Uberpriifung von einer Doppelten
Kleinen Strafe, Grosse und Matchstrafe '
(aufgrund der begrenzten technischen
Installationen ist dieser Punkt nicht an-
wendbar).

« T I®TMMmMOOw>

Ausgepragte Kick-Bewegung
Abgelenkt durch irgendein Korperteil
Ablenkung durch einen Offiziellen
Hoher Stock Uber der Torlatte

Puck geht ordnungsgemég ins Tor
Tor wahrend kontinuierlichem Spiel
“Strafschuss" Einhaltung der Regeln

dieser Punkt nicht anwendbar)

C. Torsituationen mit Potential fiir

“Behinderung am Torhuter”

SETUP 4 - LIMITIERTER SETUP .
Eingeschrankte technische Installation und :
eingeschrankter Videoiberpriifungs-Be-
trieb vor Ort. Schnelle und kompetente

Uberpriifung von Spielsituationen mit einer :
mdglichen "Behinderung am Torhiiter" und |

IHF EVENT 9 €9

i Der Videolberprifungs-Consultant prift
die folgenden Situationen in Uberein-
stimmung mit - Regel 37. Im Falle von

i Unregelm&Rigkeiten, melden sie sich

i beim Schiedsrichter.

Der Coach hat die Mdglichkeit, die fol-
genden Situationen Gberpriifen zu lassen
in Ubereinstimmung mit - Regel 38:

A. Nicht zutreffend (aufgrund der

begrenzten technischen Anlagen ist

Beratung der On-Ice Spiel Offiziellen zur Der Puck Uberquert die Linie | dieser Punkt nicht anwendbar)
Verfiigung. Verrutschen des Torrahmens B. Nicht zutreffend (aufgrund der
Ablauf der Zeit | begrenzten technischen Anlagen ist
KEINE UBERPRUFUNG VON Ausgepragte Kick-Bewegung dieser Punkt nicht anwendbar)
STRAFEN AUF DEMEIS Abgelenkt durch irgendein Korpertell 1 i ationen mit Potenti fr

Keine Uberpriifung von einer Doppelten
Kleinen Strafe, Grosse und Matchstrafe.

—  INHALTSVERZEICHNIS
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Ablenkung durch einen Offiziellen
Hoher Stock Uber der Torlatte

Puck geht ordnungsgeman ins Tor
Tor wahrend kontinuierlichem Spiel
“Strafschuss" Einhaltung der Regeln
Bewertung von Situationen mit

maglicher «Behinderung am Torh(ter»

Der Videolberpriifungs-Consultant
greift nur dann ein, wenn ein offen-
sichtlicher Fehler in der Beurteilung
des Schiedsrichters vorlieat.

“Behinderung am Torhuter”
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TECHNISCHE ANFORDERUNGEN B

UND SETUPS

SET-UP UND BESCHREIBUNG

REGEL 37 - VIDEOUBERPRUFUNG

REGEL 38 - COACH’S CHALLENGE

SETUP 5 - LIMITIERTER SETUP
Eingeschrankte technische Installation
und keine Videouberprifung in Betrieb.
Keine Beratung fiir die On-Ice Offiziellen
vorhanden.

KEINE UBERPRUFUNG VON
STRAFEN AUF DEM EIS

Keine Uberpriifung von einer Doppelten
Kleinen Strafe, Grosse und Matchstrafe.

Ne T I®@mMMmMmOoOO W

| IIHF EVENT Dk

| Unabhéngig die folgenden Situationen in
Ubereinstimmung mit - Regel 37.

A Der Puck liberquert die Linie

Verrutschen des Torrahmens
Ablauf der Zeit

Ausgepragte Kick-Bewegung
Abgelenkt durch irgendein Korperteil
Ablenkung durch einen Offiziellen
Hoher Stock tber der Torlatte

Puck geht ordnungsgemaR ins Tor
Tor wahrend kontinuierlichem Spiel
“Strafschuss" Einhaltung der Regeln
Bewertung von Situationen mit

méglicher «Behinderung am Torhiiter»

| Coach's Challenge geméR - Regel 38 ist
| nicht anwendbar.

Aufgrund der Nichtverfiigbarkeit der Coa-
ches Challenge steht es dem Schiedsrichter
frei, eine mogliche "Behinderung am
Torh(ter" selbstandig mittels Video-
Uberpriifung zu Gberprifen.

SETUP 6 - KEINE
VIDEOUBERPRUFUNG

Keine technische Installation und kein
Video Review-Betrieb vor Ort. Keine
Beratung fir die On-Ice Offiziellen vor-
handen.

Der Schiedsrichter kann die Situationen
nicht gemaR - Regel 37 uberprifen und
nachprtifen.

Es steht dem Schiedsrichter jedoch frei,
seine Kollegen auf dem Spielfeld zu
konsultieren, um eine endgiltige Ent-
scheidung zu treffen.

Um zu berpriifen, ob der Puck die
Torlinie (iberschritten hat, kann auch der
Torrichter hinter dem Tor zu Rate ge-
zogen werden.

| Coach's Challenge gemaR - Regel 38 ist
| nicht anwendbar.
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK T

EISFELD DIMENSIONEN - 60 M LANG X 30 M BREIT -3 REGEL 1.2
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ALLE MASSE IN CM

Eingeschrankter k
Torhiiterbereich ~ ;
L K N, fte} ki .
S g S £
[ dLE JLE
— —| |— %é — - —| |— €8 -
) & ) &
.\\ i: / I..'\ Ig /
< 7 <
\\\ _ ___// \“x______ _,/'/ -
N =
X
@ >
5 =
]
£ Blaue Linie @
§ ® e ® e .
k < < _—
DN - T SN
4 i N g8 =
. £z ,""; \-. £2 (@]
i [vittettinie / ; , @
: ! [l | A
H 22 " >
= s& / i m
o o8 o2 o B -
q I S I =
20 e - 29 E m
< §§ e g% 2 =
5 Blaue Linie o= ® == ﬁ o
¥ =
§ c:
o
m
4 A
o
L
()
/, _\\\ /,_. - P
; ™, e \\
/ ) " . i
VNIRRT A
| a 8 ' - ]
| &5 | =2
g‘ E \\ g /'
N, 2B N 2/
Eingeschrankter
Torhiiterbereich

INHALTSVERZEICHNIS



IIHF OFFIZIELLES REGELBUCH — ANHANG VI 239

. [, N
INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK T~

=> REGEL 1.2,1.3,3.0

EISFELD DIMENSIONEN

Breite = 2500 bis 3000

ALLE MASSE INCM
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK

EISFELDLINIEN
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-> REGEL 1.5,1.7,1.8,1.9
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK T

UNTERTEILUNG DER EISFLACHE => REGEL 1.6
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK T~
ANSPIELPUNKT UND KREIS IN DER SPIELFELDMITTE -> REGEL 1.9
Mittellinie
Rot, 30 cm breit
Anspielpunkt
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Detail Anspielpunkt Neutrale Zone (4)
und End- Zonen (4)
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK T

TORRAUM UND EINGESCHRANKTER TORHUTERBEREICH -3 REGEL 1.7, 1.8

Bande und Schutzglas

Eingeschrénkter Torhiiterbereich

00t
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TORRAUMBEREICH / 3D -3 REGEL 1.7

Oberseite
der Querlatte

ALLE MASSE IN CM
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK B vy

TORPFOSTEN UND NETZE -3 REGEL 2.1, 2.2

Querlatte

o
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Tornetze

=
T
>
=
@

DEFINITION HOHER STOCK -3 REGEL 37.5, 60, 80

Referenz Schulterhohe Regel 60, 80

Referenz Torlatte Regel 37.5

Regel 60 Hoher Stock an Gegenspieler
Die Bezugshdhe ist die Hohe der Schulter
des gegnerischen Spielers, der von einem
hohen Stock getroffen wird.

Kein Tor

NJ1794390N WI NIMIAVEOOINI

Regel 80 Spielen des Pucks mit hohem
Stock

Die Referenzhohe ist die normale Hohe
der Schulter des Spielers, der den Puck
mit einem hohen Stock spielt.

Regel 37.5 Spielen des Pucks

mit hohem Stock

Ein Puck, der mit einem hohen Stock ins
Netz geschlagen oder abgefalscht wird,
Stock ist iber die Hohe der Querlatte. Die
Referenzhdhe ist die Hohe (iber der Latte,
wo der Puck den Stock getroffen hat.
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INFOGRAFIKEN IM UBERBLICK
BANDEN, SCHUTZGLAS UND SCHUTZNETZE => REGEL 1.3,1.4
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INTERNATIONAL ICE HOCKEY FEDERATION
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