Entwurf BEV Landestrainer Karl Baumgartner

Startkarte Talentsichtung Durchgang |

. X v Startnummer
B EV Tal en tS | C h t U n g s Punkte ankreuzen t Summen
E ;
Spielerdaten: bitte deutlich lesbar schreiben!!! 1({2(4(6|8]10 Mal3en in die
Familienname: 2246|810 mittleren
312|14]16]|8]|10 Zielringe
Vorname/n: 412141618110
5(214(6]|8]|10 max.60 P.
Stral3e / Hs. Nr.: 6l21416]8]10 Bahn 1
BEZIRK : 1]1-(-12]5(10
DATUM : PLZ Wohnort: 2|-|-]2|5]10 Stockschiessen
ORT : 3(-1-12|5]10 A-B-C-D-E-F
Lehrgangsleiter : Tel. Handy: 4(-1-12|5]|10
Name : E-Mail: @ 5(-|-]12|5]|10 max.60 P.
Geburtsdatum: 6|-]-]12(5]10 Bahn 2
Verein: 112]4]|6[8]10 MaRen in die
E-Mail: Hobbys: 2|2|4]|6]|8]10 hinteren
312|4]|6]|8]|10 Zielringe
Telefon : 4121416]|8]|10
Handy: Trainer UL:  Wichtig!! Bitte ausfullen!! 5(2|4(6]8]10 max.60 P.
ERGEBNIS : Name: 6|2(4(6([8(10 Bahn 3
Durchgang | Punkte Anschrift / E-Mail: 1|2|4|6|8]10 Kombinieren
212(4(6([8(10 Ableiten A-B u.
Durchgang Il : Punkte @ 3[2|4|6]8]10 Aufgeben G-H-E-F
Telefon: 4(214)16]8(10 Ringwertung
Durchgang Il : Punkte Anmerkungen des Lehrgangsleiters: 5(2|4|6|8]10 max.60 P.
612(4|6]|8]|10 Bahn 4
Gesamtpunkte : Punkte Unterschrift Ergebnis




Ablauf der Talentsichtung und Erlauterung

Startkarte Talentsichtung Durchgang Il

Startkarte Talentsichtung Durchgang lli

1. Aufklarung tiber das Spielprogramm/Ablauf . o Startnummer | . A

2. Aufwarmtraining u. Einschief3en r Punkte r r r

3. Einspielzeit 8 Min. Durchg. | dann Pause. s ' JSummen s |Punkte ankreuzen| ' |Summen |Startnummer

4. 6 Probeschiss Durchgang Il + 1l ohne Pause u ankreuzen E ! :

Bei dem Zielstock sind bei der U14 ein E-Stock mit ; g ﬁ g

St benttaen. Die Daub tet immet in die eweltigen | L] O 10 AbmaRen der Zielstocke | 1] 0 10 AbmaRen der Zielstocke

Zielringe zu legen. Bahn 2ins Mittelkreuz. 210 10 Wertung nur wenn Spiel- | 2] 0 10 Wertung nur wenn Spiel-

Bahn 1 310 10 stock zur Daube zahlt. 3]0 10 stock zur Daube zahlt.

3 x abspielen der Zielstécke E+K 410 10 AXE+Ku.3xF+K 410 10 IXE+KuUu.3xF+K

3 x abspielen der Zielstocke F+K 510 10 max.60 P. 510 10 max.60 P.

Wertung nur wenn Spielerstock zur Daube zahlt 610 10 Bahn 1 610 10 Bahn 1

Bahn 2: StockschieRen der Stocke J-E-F-K-L-M. 1]0(-[5]8]10 Stockschiessen 10| -|5(8]10 Stockschiessen

Wertung nur, wenn der Zielstock das Zielfeld verlasst 210 - 518110 J-E-F-K-L-M 210 - 518110 J-E-F-K-L-M

Das Spielfeld abraumen 5 Punkte. 3lol-1518l10 3lol-158]10

Spielerstock verbleibt im Zielfeld 8 Punkte. 4l o _ 5(8l10 410 _ 5810

Spielerstock verbleibt in Zielringen 10 Punkte. 5] 0 _ _ 5 (10 max. 60 P 5|0 ) ) 51|10 max. 60 P

Zielstocke L + M abraumen 5 Punkte. 6lo _ _ 5 (10 Bahn 2 6lo0 _ _ 5110 Bahn 2

Spielerstock verbleibt im Zietfeld 10 Punkte. 1]0 10 AbmaRen der Zielstocke | 1] 0 10 AbmaRen der Zielstocke

Bahn3: 210 10 3xLund3xM 210 10 3xLund3xM

3 x abspielen zielstock L Daube Hi Li 3lo 10 Wertung nur wenn Spiel- | 3] 0 10 Wertung nur wenn Spiel-

8 x abspielen Zielstock M Daube Hi Re 4]0 10 stock zur Daube zahlt. 4|0 10 stock zur Daube zahlt.

Wertung nur, wenn Spielerstock zur Daube z&hlt. 510 10 max. 60 P 510 10 max. 60 P

Bahn 4: stocke G+H aufgeben in Zielringe, dann 610 10 Bahn 3 610 10 Bahn 3

Ringwertung. Stock J aufgeben, muf bertihrt 11214(6]|8]|10 Zielstocke G - H - J 112|14]|16|8]|10 Zielstocke G - H - J

werden, dann Ringwertung. Anstehen an Stocke 21214168110 in Zielringe aufgeben. 212|14(6]|8]|10 in Zielringe aufgeben.

E-F-K Wertung 10 P. bei Ziel u. Spielerstock 312416810 An Zielstocke E - F - K 312(4(6([8(10 An Zielstocke E - F - K

Beriihrung und verbleiben in den Zielringe. Kommt der 410 - -151]10 anstehen. 410 - -15(10 anstehen.

Spielerstock mindestens eine Stockbreite in den Zielringen| 5 (O -15]10 max. 60 P. 510 - -15(10 max. 60 P.

an den Zielstock (ohne Stockberiihrung) 5 Punkte. 610 -]1-15110 Bahn 4 610 -(-15]10 Bahn 4
Unterschrift Ergebnis |Unterschrift Ergebnis

(Achtung) Die Bestlage zur Daube ist nicht relevant.




